
But du jeu : 
Concocter le maximum de potions magiques, en rassemblant 
pour chacune les 4 ingrédients de même couleur : 

Préparation du jeu :
Bien mélanger et distribuer 7 cartes à chaque joueur.  
Le reste des cartes est posé en pile face cachée  
au centre de la table : c’est le « chaudron ».

Déroulement du jeu :
• �Le joueur le plus jeune commence. On joue  

dans le sens des aiguilles d’une montre.

• �Il choisit la couleur d’une potion qu’il veut réaliser,  
puis demande au joueur de son choix s’il a des ingrédients  
de cette couleur. Par exemple : « rouge ».  
(Attention : pour pouvoir demander, il faut déjà avoir  
au moins un ingrédient de cette couleur dans son jeu.)

- Si le joueur interrogé possède un ou des ingrédients 
rouges, il donne toutes ses cartes rouges au premier 
joueur. Puis, celui-ci rejoue.

46 cartes

4-99 ans

2-4 joueurs

10 min

 blanc 
 rouge 
 orange 
 jaune

 vert clair
 vert foncé
 bleu
 violet

 marron
 gris
 noir

la potion des



- Si le joueur n’a aucune carte rouge, il répond : 
« Chaudron ! ». Le premier joueur pioche alors une carte,  
et son tour de jeu est terminé.

• �Puis, c’est au tour du joueur suivant.

• �Dès qu’un joueur a réuni les 4 cartes ingrédients de même 
couleur, il dit « abracadabra, potion rouge ! » (ou bleue,  
ou verte…) et étale ses 4 cartes devant lui. Ensuite, il rejoue.

Les cartes magicienne et magicien 
peuvent remplacer n’importe quel 
ingrédient dans une potion : le joueur 
pose alors ses 3 cartes ingrédient  
+ 1 carte magicienne (ou magicien).  

Par la suite, un joueur qui possède dans son jeu la carte 
ingrédient qui manquait a le droit de l’échanger avec la carte 
magicien (ou magicienne) posée sur la table.

Fin de la partie : 
La partie est terminée lorsqu’un des joueurs n’a plus aucune 
carte en main. On compte alors les potions concoctées  
par chacun des joueurs. Celui qui en a le plus a gagné !

Avec des joueurs plus jeunes :
On enlève 1 ingrédient de chaque couleur. Il faut 3 ingrédients  
de la même couleur pour préparer une potion.
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Un jeu illustré par Deborah Pinto
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