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Con este juego, las nifias y los nifios se familiarizardn con las letras y las palabras
mientras juegan. Aprenderdn a reconocer el abecedario, deletrear, leer y ampliar su
vocabulario.

Los adultos que jueguen con los nifios no solo explicarédn cémo funciona el juego, sino
que también podrdn participar y hacer que aprender sea divertido.

« CONTENIDO

6 ldminas de doble cara con 24 palabras en total.
108 fichas con letras.

« ;:COMO SE JUEGA?
Primer nivel

Se escoge una ldmina y se coloca sobre la mesa con el lado de color hacia arriba.
El color de las letras en la lGmina corresponde al color de las fichas de letras.

La nifia o el niflo debe buscar en el montdn las fichas de letras que coincidan con las
preimpresas en la ldminay colocarlas en el lugar correcto.

Cuando complete la palabra, puede leerla en voz alta.

Segundo nivel




Se juega con el lado azul de las ldminas, donde las letras ya no aparecen impresas.

La nifa o el nifo observa la imagen y la palabra al lado, y debe construirla letra por letra.
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VARIOS JUGADORES

 JUEGO DE MEMORIA

Se reparte una ldmina a cada participante. Se sacan todas las fichas y se dejan
esparcidas sobre la mesa boca abagjo.

Por turnos, cada participante descubre una ficha:

- Sicorresponde a su ldmina, la coloca.

- Sino debe ensenarla al resto y volver a dejarla boca abajo.

Eljuego continGa hasta que una persona complete su ldminay se convierta en ganadora.

Si se desea simplificar, las fichas que no correspondan pueden dejarse boca arriba, de
manera que los demds particpantes puedan cogerlas en su turno.

Guarde las instrucciones porque contienen informacién importante.
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