SPIL 6 Storre eller mindre?

e Begynd med at veelge et talkort (3, 4, 5, 6, 7 eller 8). For eksempel 6.

o Loeg resten af puslespilsbrikkerne i en bunke med den farvede side nedad.

Det er bunken.

e Den yngste spiller begynder og tager et kort fra bunken. Han/hun viser
billederne til de andre spillere.

- "“Det er 2! Er 2 storre eller mindre end 6?”

- “Mindre!”

Spilleren loegger derfor kortet til venstre for 6.
e Nu tager den noeste spiller et kort.

- “Deter 4!

Behold vejledningen, som indeholder vigtige oplysninger.
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learn

tal

Med Jeg leerer tal’ lcerer born tallene pé en sjov méde, samtidig med

at de lcerer at teelle, ordne talmoengder og forbinde dem. Né&r bern nér
tredrsalderen, begynder de at teelle og leere tal. ‘I learn numbers/Jeg
lcerer tal’ stotter indloeringen med seks spil, der kan spilles alene eller
sammen med andre. @v dig derhjemme i at lcere at teelle og lcere tallene.

INHOLD
- 10 puslespil med hver tre brikker/kort (med tallene 1-10):

1blé& hval

2 gronne krokodiller
3 orange giraffer

4 brune bjerne

5 hvide far

6 lyserede grise

7 gr&d mus

8 gule kyllinger

9 lilla sommerfugle

10 roede mariehons

2 44— Tallet

Antallet

Selvkontrollerende:

ved hjcelp af de farvede
prikker lcerer barnet at
loegge puslespil fra sma til
store.

(prikkerne)



TILDE VOKSNE

Denne vejledning er primcert til voksne, da barnene i begyndelsen har brug
for lidt hjcelp til at forstd, hvad det hele gér ud pd. Derfor er det vigtigt, at
du forklarer dem, hvad de skal gare, for spillet begynder.

Kortene bliver gradvist sveerere, sé vi anbefaler at begynde med spil 1.

SPILALENE

Begynd med at bruge puslespilskort nummereret 1-5. Loeg de andre til side

til senere. N&r barnet er fortroligt med disse tal, kan | tage resten med ogsa.

SPIL 1 Tal-trio

e Loeg puslespilsbrikkerne med billedsiden opad i tre grupper: dyr, tal og
meoengder (prikker).

« Barnet veelger et tal-kort og loegger det pd& bordet.

o | sit eget tempo leder barnet efter de to andre puslespilsbrikker, der herer
til tallet. N&r barnet er foerdigt, skal han/hun se godt pd kombinationerne
af dyr/tal/moengder i samme farve: de 4 bjerne er brune, de 6 grise er
lyserade... for hvert billede. P& den méde kan | g& p& opdagelse blandt
alle kortene sammen.

SPIL 2 Dyr p& roekke

« Barnet lcegger dyrekortene pé en linje fra store til smd: fra den store
bléhval til de smé rede mariehens.

o NAr rcekken er foerdig, pusler barnet de to evrige brikker med tal og
moengde pd plads ved hvert billede.

SPIL 3 Teellespil

o | sit eget tempo loegger barnet de 10 puslespil i roekkefalge fra1til 10 og
siger eller synger til slut:

“1 koempestor blé hval,

2 store gronne krokodiller,
3 heje orange giraffer,

4 tykke brune bjerne,

5 blede hvide fér,

6 rene lyserede smdagrise,

7 smd grd mus,

8 sede gule kyllinger,

9 smukke lilla sommerfugle,
0g 10 smd rede mariehens!”
SPIL SAMMEN

SPIL 4 Tal-lotteri

¢ Del talbrikkerne ud til alle spillere.

- Hvis | er 4 personer, fér hver spiller 2 talbrikker. Loeg 2 hele puslespil til side.
- Hvis | er 3 personer, fér hver spiller 3 talbrikker. Loeg 1 helt puslespil til side.
- Hvis | er 2 personer, far hver spiller 5 talbrikker.

e Loeg resten af puslespilsbrikkerne i en bunke med den farvede side nedad.
Det er bunken.

¢ Den yngste spiller begynder og tager en puslespilsbrik fra bunken. Han/hun
ser, om brikken passer til et af hans/hendes tal.

e Hvis han/hun finder en puslespilsbrik, der passer til et af hans/hendes tal,
kombinerer han/hun de to puslespilsbrikker.

« Hvis han/hun ikke finder et kort, der passer, loegger han/hun
puslespilsbrikken tilbage i bunden af bunken. S& er det den nceste spillers
tur.

e Den forste spiller, der bliver foerdig med alle sine puslespil, vinder.

SPIL 5 Huskespil

¢ Fjern alle moengdekortene fra spillet, og loeg resten af puslespilsbrikkerne
pé bordet med den farvede side nedad.

« Den yngste spiller begynder og vender to puslespilsbrikker efter eget valg.
Han/hun viser billederne til de andre spillere. Horer brikkerne sammen? Hvis
ja, kan spilleren loegge puslespillet og vende to nye brikker.

e Hvis spilleren vender to brikker, der ikke passer sammen, loegges begge
brikker tilbage pd bordet (med den farvede side nedad), og det er den
noeste spillers tur.

e Den spiller, der har flest feerdige puslespil, vinder.



