O 2omme

But du jeu : Etre le premier joueur & avoir placé tous ses
dominos.

Contenu : 28 dominos, 1 régle du jeu.

Préparation du jeu :

Sortez tous les dominos, mélangez-les sur la table, face
cachée. Chaque joueur pioche 6 dominos qu’il place
devant lui, face cachée. Les dominos restants forment la
pioche : mettez-les en pile sur le c6té de la table.

Déroulement de la partie :

Prenez ensuite un domino sur le dessus de la pioche et
placez-le au centre de la table, face de jeu visible. Ce
domino est le point de départ de la partie. Les joueurs
regardent leurs 6 dominos en secret. Le joueur le plus
jeune commence. Chacun leur tour, les joueurs vont
essayer de placer un de leurs dominos au centre de la
table. Pour cela, ils doivent faire correspondre une de ses
extrémités a celles des dominos déja posés sur la table. Si
aucun des dominos que le joueur a dans son jeu ne peut
étre placé sur la table, il prend un autre domino dans la
pioche. Si le domino pioché peut étre joué, le joueur peut
alors immédiatement le placer de suite sur la table et
continuer de jouer ! Sinon, c’est au joueur suivant de jouer.
Quand un joueur a placé tous ses dominos au centre de la
table, il a gagné !

Suggestions pour les plus ages :
Jouez avec le dos des dominos qui composent un
traditionnel jeu de dominos a points.

Attention ! Ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans car contient des petites pieces
susceptibles d’étre ingérées. Couleurs et détails peuvent varier par rapport aux modéles
présentés. A conserver pour toute référence ultérieure. Un jeu édité par DUJARDIN.
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