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" BUT DU JEU

Attention, une bombe menace de tout faire exploser, 1 reste peu de temps pour b désamercer | Mongé dans Fobscurité, deviens un super agent secret. Utikise
astucieusement ta limpe ofin de faire opparaitre Jes flsdasers limineux. Vise, foufile-toi & travers ce parcours pidgé | Mais ettention, sois trés prudent, si lu louches
un fiHhser, le chromo s'sccefire | Récupére dams |‘ordre chronelogique foutes les cartes cobiets sur fon passage et désamorce ke bombe le phus rapidement possible |

Lis bien attentivement k notice d'installation pour une meilleure utlsation du jeu. L'eide d'un odulte peut étre nécessaire pour Jes premidres utifsetions.

" CONTENU :

Pance simple x4

Pince aver déroudeur 2 F Lampe d'ogen! secre!

Cartes « objet » x10




" EHEMPLES DE PARCOURS CHRDND BOMB"
Parosurs |

Pareeurs 7

Attention ! les fils ne derven! jmmois se toucher, fixez les pinces sur des surfoces stobles &f nem mabiles (porie...}
Awrun ohjet e duit ire en contoct avec ks fils.



" PREPARATION DU JEU

AREPARATION DU PRRCOURS
Awort de se loncer dans F'aventure, préparez voire parcours piégé | Inventez des missiens différentes el devenez de vrais ogents secrels & chague

nawvelle partie |

[l Emkgitez b pince o embout cooutcueut ow copseur gui est redbé & b bombe.

>

8 Fiver | pince coptecr ef paser b bombe sur une swrlnce stnclke,

@ Fivez les pinces simplles duns Pespoce ¢ des dlamants da vate envisonmermant (Inblle, cheise, alngdres.. ) de moside f crder un percours arignal, Yous pewver complicuer
b mission  vatre quise en fisant bes pinces plus ou mains haut, Remasgue - |n premiée pnce doil 8 ploce i b méme houteur que | bombe et le coptew:

ﬂ Monisservous debo gince déroudecr e flocez b bilke reuge dons
Fercache arandie du ditechour, Une lois qu'elle e lixde,
vaus powver déeacler | ibeser,

\A

B L2 danaulecr est muni d'ws frein guf blogue be flaser. Powr désauler e £
apperyez sur le bouton situé demiére |o pince déraulew et frede deboatement.




6 Vaus pouver disanmais ber vate percoves en passont |e fHser dons |es ncooches de choque pnoe simple.

x

Le £l ne doif pos @re encekt

phisieues fois outour de Foteroche
? Acerachez b pince dénsulewr de fHiser pour finir b parcours. Afm d'epSmiser E} Contetlez b longuetie - b longuette nore deit Etre plocés dons
[0 senaibilit du FHzser, teumez by manfelle smuée surle dessus o dismubeur Fespace « disection de mowvements = Pow celo, ojustez 5o
paur sjuster b resian du ik, sasifion grtee oux embsuts reuges de chague cité de o erguetre

Attertion Tle flne dot po: éire Irep tendu

9 Centeble: |o coplew - b bnguette noire doit Eive pesitionnée dons Fespece « détection de mowsement = Ln linguste ne dart pas teucher les parais du détecteur,
2 filluses et b bingustte dovent fre Bgérement en suspensien




[@ Une fois que vaus ovez touvé b banne pes=an du copbeur, fiezde grilce ou boutan sur e oo,

ﬂﬂ Flogez bes cartes « abjet = fout au bong du porcaurs selon vese envie.

MISE EN ROUTE

Avent de démarrer bo mission, |'ogent secret deit contrdler que son parcours est bien installé et be bon fendtiomnement des flsdasers.

1. Mettre be bouton de la bembe en positian < Single » &t appuyez sur ke bouten START & Favant de b bombe. Towchez be fiblaser & plusieurs endraits.
# 5i b bombse sonme, ¢'est 0K | Veus powvez veus lancer dons lo mission en chaisissant vetre mode de jeu (di-dessous).
# §i b bombse ne seane pas quend vows fewchez le filloser, vérilier que vaws avez bien suivi toutes les instrudions d'imsiollefion.
Vaire fillaser est peui-étre trop fendu, su pes ossez, b langueite est peut-Etre mal pesitionmée,
2. (hoisissez vaire mode do jeu gréce ou bouten & l'orriére de ln hembe.

Attention ! N'oubliez pas d'éleindre Jo hombe peur garantir ke longévité des ples. Le systéme s"Eleinera de hi-méme ou beut de 24h.

JTILTSATION T LH LAEMPE

1. Ereignez o bomigre et menex vorre lamge en pasition dlumée. Ln lomnpe prejette de la kimitre naire, qui va échirer be parcours e ke borbe.
2. Voir page & | schema d'insertion des piles dens ke fampe.

Avec cette nouvelle version de Chrone Bom', vous pouver jouer dans le noir afin de complecxifier votre missien. Mais rien ne vous empéche de jover en plein jour!
Pour cebe, 1 vous suffit de ne pes plonger ko pigce dons Febscurite. Méme & b bamiére, vous sezez um super ogent secret |

" DEUH MDDES DE JEU : MODE SMNPLE DU MDDE COMPTE A REBOURS

MUDE SINGLE - ENTRHIMEMENT

Lo made « simple » permet & Fagenl secre! de s'entrainer sans comphe & rebaurs : dons ce made de jeu, il n'y @ pes de nefion de femgs | Lagent peut ainsi
progresser pour gagner en efficocité ef atre phus perfarmant,

Astuce ! hvec oe mede, fu peun: instoller |es fils-hosers dans to chambre pour détecter les infrusions | Dis que quelge'un entre dans 1o chambre, b bombe bipe
paur be signaler.

MISE EN ROUTE
Mettez b bouton e des de ke embe en mode < Single =, Véntiez que b languette neire du capteur est bien immobile et correciement plocée dans Fespace de
deteclian.

Ensuile, appuyez sur ke boulen START
Cagent a 10 secondss pour se metre en place ef planger lo piéce dans |'abscurite, Bouton START

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Dans ke new, Pogent secret éckire ks fikdusers griice o so lompe pour o'l deviennent Buminews. 1l deit dors

se faufiler @ travers ce parcours piégé sans toucher bes filkkosers pour désomarcer lo bombe. Chaque fois qul
towche un fibaser, un 8P signalk la faute. Attention, si Fagent towche le Flkeser bamineas: trep foet, b boenbe peut |
canfinuer de sanner jusqu’d 3 ou 4 fes | Pour pouveir arréter lo bombe, Fagent secred doif & Faide de s bmpe
torche récupérer joutes les carfes cobjets dispesées au sel Mois attention, ll devra bes récupérer dans Fordre
thromelogique (en premies, bo corie objet numéra |, puis b numeére 2...). 58 n's pos collecte toutes bes cartes dans

le ban ardre, Fagest ne valide pes s mission |

FIN DE LA PARTIE Bowion FINESH
I'ngeni secret gagme borsqu'l o désamarcé lo bemnbe. Pour cele, il appuie sur le beutan ANISH,




MODE COMPTE B REBOURS

Dans o2 made, chaque seconde compde ! U'agent secred doif faire prewve d'ogilité of de repidie pour désamorcer b bembe avert b fin du comple & rebours,

MISE EN ROUTE Bouten TIME
® Mettez |e bouton o L'orriére de la bombe sur lo pesition « Chreng »,

= Salectionnez b durée dy parcours de 30 secondes & 10 minutes en appeyant sur le bouton TIE sur b foce avant |~
de b bome. (haque pression sur le bouton TIME ojoute 30 secandes aw compfewr, |
« hwant d"appuyer sur START pour bancer le compte & rebours, vésifiez gue | languette noire du capteur est bien |
immabiks ef correctemant plocée dans Fespace da détection. Aspuyez sur START af 'est parti ! Il,

* 'agent o 10 secondes avant que b chrone ne démarre peur se metire en plote et plonger ke pigce dans Fabscurité. I'_

DEROULEMENT DE LA PARTIE —
Bans e nair, Fagent secret éduire bes fik-dosers grice 6 so lampe pour qu'iks deviennent buminews. I doit clors se
faufiler & travers ce parcowrs piégé soms toucher les fik-bsers pour désamorcer ba bombe. Chague fois qul touche un fiblaser, un BIP signale b faute o 20
secondes sani décampiées du chronaméire de b bembe. 60 secondes evant bn fin dw chreno, be BIP 'nccélere une premigre fois. 30 secondes avant kb fin du
throre, | BIP s'occilere encore. Pour pouvair cerier o bembe, Fogent secret doit @ Feide de sa lampe récupérer toubes Jes cortes « objels » dispasbes ou sol.
Mais, f devra bes récupérer dans Fordre chranalegique (en premier, b carfe bjet nuména 1, puis lo mumére 2..). Sl ' pas collecté tautes les cortes doms le
bon ordre, Fagent ne velide pas sa mission |

FIN DE L& PARTIE

'ngent secret gagme lorsqu'l o désomarcé o bembe. Pour cela, il appuie sur e bouton AINISH,

" RELANCER UNE PARTIE

Une fais b pertie finie, I'éeram affiche be temes réokisé par le jowewr. Pour relomeer une partie, reprenez b démarche de mise en raule.
Astuce !'Vous pouves réabser un défi - lequel de tes omis fera le meilleur temps 7

Chers parents, merei de lire otfendivement bes indications suiventes -

PALES — INSTRUCTIONS

bestellatiers dos ples : Parests, rofirnz | coumerde dis pllos sitod a0 das dela beerbn & Fabde &"er Vaermevis ot bsdrea 3 pbes iolioves ARA 1LRES] o 1,5V inan Faurries] e ssbeant bes indhcotizns du sibvbma cienive
Vérilien qoe wasr imsires rereedement les ples, revicses | covvende, Frovite, endlercae b bevten oo das de e bombes en pasiian Single eu Cheane ee Forctien do meds o je chaisi paar b metire ee marche,
epgerpurd or START, [o bambe fmet un san. 4 e a'esd pasle oms, [os pilles provend Bire vedes 0o mall rsdrdes. Bpeis awnie festh [ pile, 5i vous e jovez pes, Blwignex | bamide o |k metianl ser b pasitian OFF

MISES EN GARDE :

Les plles deronnt irm mises en plare por vn adedbe. Satvre s rvitocions emdesions -

w Wutfsar que dos pills neves

= Wutlser que bes ks canseilloni.

=Rasiiie s plbis ev cotvreulelens carmoctemment on resperent b signi e = 3 6l -0,

= e pas mellnger des pilles rewres o des plles wegbes au des s sterddand [slines] ot des pills el
= Aeticer ol jeier s piles oo arumudotenrs s corformbmnl sus inetrecians du fobeiean,

- We par pisayes do eocharger dies pilles qui ne serll pe rmchergeable.

- Enlrvoe b pilles om o v nan-siilbsstion pedangie,

= Hp pas metre s bemes 4 dlimen wtion f wne pile o asrumadetens en courieimuit,

=%l produil case de inleclivenses deciigues aw semble dtre chicd, Filoiqrer des autees apparel: decrigues. Le emeticr on marth 4 nbeesaaioe (Féteindre ol b rllomer cv erleens bes plles o4 bes comllater).
- AOCUMZLATEURS : b rochvargermand des exserselaiears doi dore eflncive par un eéulie eriquerrens. Ao jemeis millasger des cccoreultiners rechargradbes] evee taal vive iype o plles. Mo pes mblengee dis
erceravleieers oty o vsegls Raciver e arumedrenes gt de s recherge: Sodk s il oe arcamloteans de mire oy o 4 type dguvelent 3 et rereenmands davere e vl

= e jemais boizser [ pilles & portée des en'anls. I ens €ingestion, prévesair v médacn inmadicement

Fecyhge of iratereel de pills vsagies - rospeciom Feeviconmmmeni |

- (s predats enit il aenwes ol falriquds v s matbeious o dis campanants e quedlli paeven® Bire recydlls of nivlis. L reduits dheeieiques ceniennint dis sabstomers pevvant itre ikl § Pesviearra-
meet i elles e sanl pas jpides comecemen:

=L symabele indigue quiil re [net pex jrier Fappared élecirique o Hedronique avs: les averes cisidis domestiques.

- Worril gl s g ot e cwrre oo ramaicage d vk apprann. Dars | rien Eurapieene, | wee dus opitbmps di amessage i fiaes paar s spperel dbeariqens ot deeraniqun.

= e jeter g B plles oven Bes eumrs oiidus - pavar savaar e jocer s piles vsbes, camsolber vorre distribeter o b maire de vatre querier ap de vatee vl

IMPORTANT : ENTRETIEN DE VOTRE JEU
Cormerves ae ow en debacs d'eedrate sl psusiibress e |wrilrk.'|'mpl.‘rbmp'm'ilr, |n|fr~l|i.

DYSFOMCTROMHEMENT
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