"'V@
Para aprender a

Aprendo formar palabras, leer

y deletrear.

Con la ayuda de los ejercicios de este juego el nifio/a aprendera a leer
y a escribir palabras sencillas rdpidamente. Estas palabras se han
escogido cuidadosamente.

Tienen un maximo de 5 letras y corresponden al vocabulario que maneja
un nifio/a de alrededor de 5 afios. Hay letras suficientes para completar
todas las palabras que figuran en una ldmina.

* CONTENIDO

- 15 laminas con ejercicios

- Fichas de plastico con letras
- Instrucciones

* ANTES DE EMPEZAR

Las letras estén alineadas por colores y en su mayoria por orden
alfabético, ya que en la primera fila estan las vocales que se repiten 6
veces. Si da la vuelta a las letras observara que todas ellas tienen un
dorso diferente: es lo que denominamos “codigo de la letra”. Gracias a
este c6digo, el nifio/a s6lo puede colocar la letra en el lugar correcto.
Las 15 laminas de ejercicios estan numeradas pero el nifio/a puede
utilizarlas en el orden que prefiera. Para empezar se coloca la l[dmina
escogida sobre la superficie amarilla, a la izquierda de las fichas.

« ¢§COMO SE JUEGA?

El nifio/a mira el primer dibujo de la ldmina. Junto al dibujo hay varias casillas
coloreadas.

El color de la casillaindica la fila enla que debe buscar la letra que necesita.
Cada casilla esta perforada con una serie de agujeros que corresponden a
la letra correcta.



* EN RESUMEN

El nifio mira el DIBUJO... a continuacion el COLOR de la casilla... después
escoge una de las letras en la fila del mismo color... Finalmente coloca
la letra sobre la lamina para comprobar si es la correcta.

El nifio/a puede utilizar la superficie amarilla para escribir palabras y
componer frases sin utilizar ninguna lamina.

A continuacion encontrard la lista de palabras correspondiente a las
[dminas.

LAMINA 1 LAMINA 2 LAMINA 3 LAMINA 4 LAMINA 5

OVEJA TAXI BOLOS FRESA YOGUR
VACA BARCO COMBA PERA HUEVO
PERRO GLOBO PUZLE PINA LECHE
CERDO MOTO 0sITO UVA QUESO
GALLO TREN BICI KIw PIZZA
GATO BUS DADOS MORA FLAN

LAMINA 6 LAMINA 7 LAMINA 8 LAMINA 9 LAMINA 10

TAZA LIBRO SOBRE HADA MONO
PLATO TIZA CAJA BRUJA 030
OLLA REGLA LUPA GNOMO KOALA
VASO BATA RELOJ OGRO FOCA
CAZ0 CLIP GAFAS TROL CEBRA
HORNO GOMA PINZA MAGO TIGRE

LAMINA 11 LAMINA 12 LAMINA 13 LAMINA14  LAMINA 15

CUBO SENAL 0J0 UNO ROJO
PALA RUEDA MANO DOS VERDE
ARENA COCHE DEDO TRES AZUL
GORRA LLAVE OREJA CINCO LILA
OLA RADAR NARIZ SIETE ROSA
SOL CONO PIE DIEZ BEIS

Encontraras el tutorial de este producto en: http://www.youtube.com/user/DISETJuguetes
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