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AprendO Para aprender a contar,

sumar y restar.

“Yo Aprendo a contar” te presenta ejercicios de célculo y aritmética
para que aprender a contar, sumar y restar sea muy facil.

* CONTENIDO

- 16 ldminas con ejercicios de calculo y operaciones aritméticas
- Fichas de plastico con nimeros

- Instrucciones

* ANTES DE EMPEZAR

Las fichas de plastico con niumeros estan ordenadas y las fichas de los
simbolos estan colocadas al final. Para cada nimero hay fichas de cuatro
colores diferentes y los simbolos son de un solo color (violeta).

Los diferentes colores de los nimeros no influyen en la solucion de los
problemas.

Si diras las fichas, veras que se ha disefiado un sistema autocorrectivo
especial para el juego. Lo llamamos “codificacion”. Cada ficha tiene un
codigo diferente. jLas laminas sdlo aceptaran el nimero o el simbolo
correctos!

Las 15 laminas estan dispuestas en un orden determinado. Las primeras
cinco laminas contienen ejercicios de contar. El resto de laminas esta
dispuesto por orden de menor a mayor dificultad hasta la [dmina 15, que

ensefia como multiplicar por dos.

Selecciona la 1dmina con la que quieres jugar y coldcala en la seccion
amarilla. Mientras, puedes dejar el resto de ldminas en el espacio que
hay mas abajo.



« ¢§COMO SE JUEGA?
A continuacion, presentamos las laminas y una breve descripcion de los
ejercicios:

iVAMOS A CONTAR!

* Ldminas 1y 2. Cuenta los animales: Estas dos laminas sélo contienen
ejercicios de célculo. Coloca la respuesta correcta al lado del ejercicio.

*Ldminas 3, 4y 5. ¢{Cuéntos hay de cada uno?: En estas tres Idminas tienes
que tener mucha agudeza visual. Cuenta cuéntos vehiculos, alimentos o
frutas hay de cada clase.

iVAMOS A SUMAR Y RESTAR!

*Ldminas 6, 7y 8. Resuelve los ejercicios de suma que hay en cada lamina.
En la Ldmina 6: “Suma las prendas de vestir”, debes contar los dibujos de
cada ejercicio, sumarlos y completar la operacion colocando las fichas de
simbolos y el resultado de la suma.

Enlasldminas 7y 8, ademds, tendras que colocar las fichas nimeros debajo
de los grupos de dibujos cuando los hayas contado.

*Lminas 9 y 10. “Vamos a restar”. Resuelve los ejercicios de resta que hay
en cada lamina. Debes contar los dibujos de cada ejercicio, restarlos y
completar la operacion colocando las fichas de simbolos y el resultado de
la resta.

«Laminas 11y 12. “¢Qué numero falta?”. Utiliza tus conocimientos de contar,
sumar y restar para completar estos ejercicios y rellenar los espacios
vacios.

* Laminas 13 y 14. “¢Qué ndmero esta escrito?” Coloca la ficha del nimero
que corresponda a cada palabra que lo representa.

*Ldmina 15. ‘¢Cudl es el doble™? Esta Ldmina presenta una introduccion ala
multiplicacion. Ensefia una muestra de la tabla del dos.

Encontrarés el tutorial de este producto en: http://www.youtube.com/user/DISETJuguetes
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i ®.
VEU

Aprendo Para aprender a contar,

somar e subtrair.

"Eu Aprendo a Contar" apresenta exercicios de calculo e aritmética para
que aprender a contar, somar e subtrair seja muito facil.

« CONTEUDO

- 15 Folhas com exercicios de calculo e operagdes aritméticas
- Fichas de plastico com ndmeros e simbolos
- Instrucdes

* ANTES DE COMECAR

As fichas de plastico com ndmeros estdo ordenadas e as fichas dos
simbolos estdo colocadas no final. Para cada ndmero ha fichas de quatro
cores diferentes e os simbolos sdo todos de uma Unica cor (violeta).

As diferentes cores dos ndmeros ndo influenciam na solugdo dos
problemas.

Se virares as fichas, veras que foram desenhadas com um sistema
autocorretivo especial para o jogo. Chamamos-lhe "codifica¢éo". Cada
ficha tem um codigo diferente. As folhas apenas aceitardo o nimero ou
o simbolo correto!

As 15 folhas est&o dispostas numa determinada ordem. As primeiras
cinco folhas contém exercicios de contar. As restantes folhas estéo
dispostas por ordem crescente de dificuldade até a folha 15, que ensina
como multiplicar por dois.

Escolhe a folha com a qual queres jogar e coloca-a na secgéo amarela.
Entretanto, as restantes folhas podem ser deixadas no espago mais
abaixo.



+ COMO SE JOGA?
De seguida, apresentamos as folhas e uma breve descri¢éo dos exercicios:

VAMOS CONTAR!

*Folhas 1e 2. Conta os animais: Estas duas folhas apenas contém exercicios
de calculo. Goloca a resposta correta ao lado do exercicio.

* Folhas 3, 4 e 6. Quantos ha de cada um? Nestas trés folhas tens de ter
muita agilidade visual. Conta quantos veiculos, alimentos ou frutas h em
cada classe.

VAMOS SOMAR E SUBTRAIR!
*Folhas 6, 7 e 8. Resolve os exercicios de soma que ha em cada folha.

Na folha 6, "Soma as pegas de vestudrio', deves contar os desenhos de cada
exercicio, somé-los e completar a operagéo colocando as fichas de simbolos
e o resultado da soma.

Nas folhas 7 e 8, ainda teras de colocar as fichas nimeros por baixo dos
grupos de desenhos, quando os tiveres contado.

* Folhas 9 e 10. "Vamos subtrair". Resolve os exercicios de subtragio que ha
em cada folha. Deves contar os desenhos de cada exercicio, subtrai-los e
completar a operagao, colocando as fichas de simbolos e o resultado da
subtragao.

* Folhas 11 e 12. "Que nimero falta?". Utiliza os teus conhecimentos de contar,
somar e subtrair para completar estes exercicios e preencher 0s espagos
vazios.

* Folhas 13 e 14. "Que numero est4 escrito?". Goloca a ficha do ndmero que
corresponda a cada palavra que o represente.

* Folha 15. "Qual é o dobro?" Esta folha representa uma introdugo a
multiplicag&o. Ensina uma amostra da tabuada do Dois.
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