AME

1. PREAMBULD

Hola, bienvenidos a la edicién familiar de Escape Room The Game - Viaje en el Tiempo.
sucede en la mayorfa de Escape Rooms de todo el mundo, estais «atrapados» en este juego y el
objetivo es encontrar los c6digos correctos para poder «escapar» en 60 minutos, resolviendo
diferentes enigmas y misterios. jUtilizad el cerebro! El trabajo en €quipo, una buena comunicacién,
el ingenio, la creatividad, la logica y la atencién a los detalles... Todos estos factores son importantes.

Como

Esta caja contiene 3 emocionantes aventuras con niveles de dificultad por orden creciente. Como

en cualquier Escape Room de la «vida real», solo podréis jugar cada juego una vez. sESTAIS
PREPARADOS PARA EL DESAFIO DEFINITIVO?

2. NOTA PARA LOS PADRES

La edicién familiar de Escape Room The Game - La ungla estd pensada para nifios a partir de 10

afos. Si juegan nifios de entre 10 ¥ 14 afos, se recomienda a los padres acompafiarlos en el juego
¥y supervisarlo. Por ejemplo, puede ayudarles a tener una visién general, a repartir las tareas ya

leer las cartas pista en voz alta. A partir de los 14 afios, la mayoria de los nifios deberian poder
jugar sin la supervision de los padres.

3. APLICACION Y SITI0 WEE |

Descargad la aplicacién para obtener musica de fondo extra (tematica) y para
compartir una foto de vuestro equipo y el tiempo que habéis tardado en
terminar el juego en las redes sociales.

En el sitio web www.escaperoomthegame.com
un video con las normas del juego y los eleme
podéis leer los tutoriales para ver cémo habri
podriais haber encontrado las pistas ocultas.

encontraréis la seccion de preguntas frecuentes,
ntos que se pueden volver a imprimir. También
an podido resolverse las aventuras y saber si

ficador electrénico
de pistas Nive]
* 16 llaves diﬂ‘"“:g
* 3x8 Cartas pista eclente

e Las4 aventuras:

- Castigado en casa W
- El Presente | AN
- El Pasado L |

- El Fururo EREN

Niveles basados en una edad de 10+



iESTA INFORMACION ES CRUCIAL!

Leed las reglas del juego atentamente ¥ por completo.
O mirad el video con las normas del juego en nuestro sitio web.
iVais a necesitarlas de verdad para poder escapar!

IMPORTANTE: iLEED, MIRAD Y COMUNICAROS!

4. PREPARACION | Crono Decodificador y agrupad todas las llaves.

is a jugar.
. ; ene tura que vais a jug his por
ilas A (no incluidas) sponden a la aven ” y que luego sigdis po
Colocad 3 pilas tas pista que corresp «Castigado en casa” y qu
. bres y las cartas p la aventura “Castig
Localizad los so a

3 jorafo. AseguraOS
!, mpecéis por apel y boligra
Nuestra recomendacion es que '; d£ ado. Cada jugador debe tomar papely dores tienen una

taIIlblSIl de que las COIldlClOIleS de lle son OFtlIﬂaS y de que tOdDS los )uga
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0 DEL JUEGO
5. OBJETIV L bne
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6. EL JUEGO
dis ning( emento cerrado a menos que especificamente se os pida hacerlo.

oged el sobre «Parte 1» de Ia aventura elegida y leed la historia del reverso del sobre en voz alta.
Comprobad que el contenido del sobre coincida con la descripcion que hay debajo de la solapa
del reverso. Si el contenido estd completo, podéis separar los elementos de sus marcos. A
continuacién, encended el Crone Decodificador y pulsad el botén START i queréis reproducir
la musica de fondo extra con la aplicacién, pulsad el botén PLAY de Ia aplicacién al mismo
tiempo que pulsis el botén START. jE] reloj empezaré a contar atrds 60 minutos exactamente y
el juego habra comenzado!

En ese momento todos los jugadores deben examinar atentamente el anverso y el reverso de
todos los elementos. Buscad pistas, codigos, misterios y (partes de) enigmas, y trabajad en
equipo. En cuanto encontréis e] primero de los tres cddigos, coged las cuatro llaves coincidentes
e introducidlas en el Crono Decodificador.

Siel c6digo es correcto, oiréis un sonido de «confirmaciény. Después, abrid el siguiente sobre y
tratad de descifrar el segundo c6digo. Cuando hayiis introducido el tercer cddigo correcto, oiréis
el sonido que os confirma que habéis ganado e] juego y la cuenta atras se detendra.




Durante el juego, encontraréis ocasionalmente el texto o el logotipo «ER». Se trata

de informacién importante, ya que significa que debéis convertir algo usando uno

de los sistemas de cifrado incluidos en la parte superior, en la parte delantera o en los

lados del Crono Decodificador. No utilicéis nunca el Crono Decodificador a menos que veais el
texto o el logotipo ER. Cada aventura requiere inicamente un

tipo de cifrado.

0 DE CIERADO DE POLIBIO
ALEABETO =32

pIsC

CODIGO SECRETO

[ ]

INTRODUCCION DE UN CODIGO Cuando descubréis un cédigo, colocad las cuatro llaves en
el Crono Decodificador, de izquierda a derecha.

Si el cédigo introducido es incorrecto, oiréis un sonido de «error»y s€ descontara 1 minuto del
tiempo restante. Intentad averiguar nuevamente el codigo correcto. No podréis continuar hasta
que no lo haydis descifrado. Si el codigo es correcto, oiréis un sonido de «confirmacion» y el

reloj continuard.
. Alguna pregunta? Consultad la seccién de preguntas frecuentes en el sitio web.
¢ g

Nota: El Crono Decodificador también dispone de una funcién de temporizador de 15 minutos. El temporizador de 15 minutos puede
activarse manteniendo pulsado el boton START durante 3 segundos. Cuando volvéis a pulsar durante 3 segundos, el temporizador
volvera a contar 60 minutos. El temporizador de 15 minutos puede utilizarse en las aventuras de 15 minutos que hay a modo de
introduccién en algunos de nuestros otros juegos de Escape Room.




,
SO anverso y reverso. Las otras 2 llaves tienen

unanverso y un reverso distintos. jExaminad atentamente las llaves antes de empezar el juego!

anverso anverso

reverso

4X
reverso
FORMA

LET,
NUMEROS ROMANOS B .
PUNTO " PORDEDENT,p

FLECHA FORMA INFERIOR

9, CARTAS PISTA pIGITO

Cada aventura contiene ocho cartas pista numeradas. Ocasionalmente oiréis un sonido especial
que indica que podéis coger una carta pista. Podéis optar por no leerla (todavia), pero eso puede
complicar la solucién. Para leer la carta Pista, introducidla en el Decodificador de Pistas y leedla

envoz alta. jLeed siempre las cartas pista atentamente y por completo! Si no necesitis la pista,
significa que vais por el buen camino y dentro del tiempo previsto.

4. RESPUESTA
3. TIEMPO

1. Ntmero: indica el orden por el cual debéis coger las cartas pista.

2. Parte: la pista se aplica a esa parte de la aventura en concreto,

3. Tiempo: nunca debéis leer una carta pista mientras quede mds tiempo que el indicado.

4. Respuesta: algunas pistas contienen la respuesta al cddigo correcto. Deliberad entre todos los
miembros del equipo si queréis usar la pista o si preferis hallar |a solucién vosotros mismos,




10. GANADORES |
Si habéis introducido 3 c4dj

minaror i igos correct
> oiréis la melodia de la «Victori(a)s
)

pero sin la melodia
terminado,

11 CONSEJOS IMPORTANTES S1 ESTAIS ATASCADOS EN EL JUEGD

Os frustraréis, pero eso forma parte de la experiencia de un Escape Room. Volved a repasar en
equipo todos los pasos para ver si habéis cometido algin error de 16gica en alguna parte. Tened
a mano los siguientes consejos y leedlos en voz alta cuando estéis atascados:

iCOMUNICAOS! Sed positivos y escuchad a los demas. Compartid toda la informacién. Pensad
en voz alta. Tomad notas. Revisad entre vosotros. Resumid. Otra vez... Y otra vez.

{LEED! Toda la informacién del juego es importante. No hay pistas en el texto del sobre a menos
que esté subrayado. El texto es importante para tener una visién general. Leed las hojas derutay
las cartas pista atenta y completamente. Leed otra vez todo... y otra vez.

{MIRAD! ;No queda nada en el sobre? Volved a estudiar el anversoy el reverso de todos
los items y comparad vuestras notas. Volved a comprobar los detalles

de las llaves. ;Estan las llaves en el orden correcto en el Crono

Decodificador? ;Y estan los lados correctos hacia adelante?

{AHORRAD TIEMPO! Leed las reglas en voz alta antes de jugar.
Utilizad dispositivos ttiles del smartphone como la linterna, la
calculadora, etc. No es necesario tener conocimientos previos
porque toda la informacién necesaria se encuentra dentro del
propio juego. Dividid las tareas. No estropeéis nada a menos
que encontréis un simbolo de impresora. Utilizad las claves del
Cronodecodificador sélo cuando lo

indique “ER".

PERO LO MAS IMPORTANTE,
iNUNCA OS RINDAIS!
LAS RESPUESTAS
ESTAN LITERALMENTE
{FRENTE A VOSOTROS!




INFORMACION DE SEGURIDAD

ADVERTENCIAS
No sumergir el Crono Decodificador en agua.
No desmontar el Crono Decodificador.
No situar el Crono Decodificador ni las pilas cerca
del agua, ni tampoco de fuentes de calor, frio y/o electricidad.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO
Apagar el Crono Decodificador cuando no esté funcionando.
Extraer las pilas del Crono Decodificador sino va a utilizarse durante un
periodo de tiempo prolongado.
Limpiar el Crono Decodificador suavemente con ayuda de un trapo
humedo y limpio.

INFORMACION DE SEGURIDAD DE LAS PILAS
Se necesitan 3 pilas alcalinas «AA» (LR6) de 1,5 V (no incluidas).
Solo deben usarse pilas del mismo tipo o de un tipo equivalente.
Colocar las pilas segin el diagrama de polaridad (+/-) que figura
en el compartimento.
Las pilas debe colocarlas un adulto.
Las pilas recargables debe extraerlas un
adulto antes de recargar las pilas.
NO recargar pilas que no sean recargables.
NO cortocircuitar los terminales de alimentacion.
Extraer las pilas usadas de la unidad.
Consultar la reglamentacién y la normativa local para reciclar y desechar las pilas
correctamente.

Guarde debidamente estas instrucciones de seguridad, ya que incluyen informacion
importante.

Desarrollo del Juego: White Castle Games & Markus Miiller
llustraciones: Anna Verhoog
Idea del Juego y Disefio: Team Identity Games

3 pilas alcalinas de 1,5 V AA
no incluidas

www.identitygames.com
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