iESTA INFORMACION ES CRUCIAL!

6. LLAVES

En el Crono Decodificador del juego base hay 4 llaves diferentes. Dos de ellas, tridngulo y rombo, no son
iguales por la cara y por el dorso, por lo que hay 6 claves distintas y cada una indica diferente informacion
correspondiente a los c6digos que encontraréis durante el juego.

Hay 4 copias de cada llave jExaminad las llaves cudadosamente
antes dempezar a jugar!
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7. CARTAS PISTA

Cada aventura contiene 8 pistas estindar, 8 pistas extra y las respuestas de las partes 1 y 2. Estas estdn
situadas en el interior del envoltorio. Ocasionalmente, podéis oir un “bip-bip” que indica que podéis
coger una pista. Colocad el Decodificador de Pistas sobre la pista estdndar y leedla. Podéis optar por no
leerla (todavia), pero es mas dificil. Si todavia estdis atascados en el juego, podéis leer la pista extra. Solo
si todavia es imposible resolver esa parte, podéis leer las respuestas de la misma manera. {Leed siempre las
pistas cuidadosa y completamente! Si no necesitais la pista, es que vais por buen camino.
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PERO LO MAS IMPORTANTE, ;NUNCA ABANDONEIS! :
iLAS RESPUESTAS ESTAN LITERALMENTE ANTE VOSOTROS!

ero podéis doblar o escribir algunos elementos. Estan

1. Numero 3. Tiempo 4, Respuesta
2. Parte

ellas que ya habéis completado pueden contener informacion necesaria mas tarde.

1. Namero: es el orden en que debéis leer  las cartas-pista.

2. Parte 1, 2 0 3: la pista se refiere a esta parte de la aventura.
3. Tiempo: no ledis nunca una pista antes del tiempo que se muestra en la carta.
4. Respuesta: Decidid si queréis usarla en el momento, mas tarde o nunca.
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Leed las reglas de juego cuidadosa y completamente,
iNecesitdis las reglas Para escapar!
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1. INTRODUCCION

Hola, bienvenidos a la versién de 2 Jugadores de Escape Room de Diset. Como sucede en las Escape Rooms
de todo el mundo, estais “atrapados” en este juego y el objetivo es encontrar los cddigos para “escapar”

en 60 minutos, resolviendo rompecabezas y acertijos. jUtilizad el cerebro! El trabajo en equipo, la buena
comunicacion, el ingenio, la creatividad, la 16gica y la atencién a los detalles también son muy importantes.

LEED, MIRAD Y COMUNICAOS!

4. 0BJETIVO DEL JUEGQ

Cada aventura tiene 3 partes. En cada una, debéis encontrar un cddigo de 4 llaves y ponerlas en el Crono
Decodificador. Encontrad los 3 c6digos correctos en 60 minutos para ganar.

Esta caja contiene 2 emocionantes aventuras en orden
verdad, solo se puede jugar cada aventura una vez. Cu

ascendiente de dificultad. Como en una Escape Room de 5

ando las haydis jugado, podéis comprar nuevas aventuras. _ APP Y WEB
Descargaos la app Escape Boom
aventuras, y para compartir u.na
sociales. Minimo: iPhone 6 / iOS 9 0

S. EL JUEGO

Leed con calma y en voz alta la introduccién del juego. Desplegad una parte del juego y comprobad si el
contenido coincide con la descripcién. ;Esta completo? Destroquelad con cuidado todos los elementos.
Encended el Crono Decodificador y presionad START., El reloj empezard a contar exactamente 60 min iyel
juego ya ha comenzado!

Nunca abrdis una parte de la aventura o un elemento sellado si no se os dice especificamente de hacerlo.
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Todos los jugadores proceden a comprobar cuidadosamente los materiales suministrados, por delante y
por detrds. Buscad pistas, c6digos, enigmas y (partes de) puzzles, y trabajad en equipo. Una vez encontréis
el primero de los 3 cédigos, coged las 4 llaves correspondientes y entradlas de izquierda a derecha en el
Crono Decodificador. Si el cédigo es incorrecto, oiréis un sonido de “error” y se restara 1 minuto del
tiempo restante. Probad de encontrar el cddigo correcto de nuevo. No podéis continuar hasta que este
codigo haya sido resuelto. Si el c6digo es correcto, oiréis un sonido de “confirmacién” y el reloj continuara.
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3. PREPARACION

Asegurdos de que tenéis el Decodificaor
jluminacion, y sentaos juntos de manera que
detalles de las llaves antes de empezar. Os acoz
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Podgéis abrir la siguiente parte de la aventura para descifrar el segundo cédigo. Cuando hayiis introducido

CRONO DECODIFICADOR correctamente el tercer codigo, escucharéis una musica de victoria y el tiempo se detendra.

;Jugais utilizando el Crono Decodificador? Entor?c.es P,)_On?d 31pcllrz;sn0

e n el aparato y preparad las 16 llaves. Si jugais sin € Sl

nulgvisofiiﬁcador, debéis descargaros la app “Escap? Room the .
een un smartphone totalmente cargado, seleccionad la aventura’y

continuacién el Crono Decodificador digital.

sAlguna pregunta? Consultad las FAQ en la web.

eréis jugar, abrid el sello

Entonces, localizad la aventura que qu

8 con cuidado y desdoblad el envoltorio pat encontrar las pistas.






