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Edad:  a partir de 3 años.

Tipo de Juego: Juego de matemáticas. Para un solo jugador.

Contenido: Tablero de juego de madera (dos piezas imantadas) donde se encajan 
fichas y anillas. 10 fichas de madera con números. 55 anillas de madera de colores: 
5 naranjas, 10 rojas, 12 amarillas, 12 verdes y 16 azules.

Aspectos pedagógicos:
Discriminación visual de los colores. Introducción al concepto de número y cantidad. 
Estimula la capacidad de observación, de análisis y síntesis.

Cómo jugar:
A partir de la observación, el jugador tiene que asociar la grafía del número con su 
cantidad correspondiente, representada por los puntos de colores y las anillas. Aquí 
proponemos diferentes formas de jugar:
- Asociar las fichas de números con los puntos de color representados en el tablero.
- Escoger una ficha de números al azar y asociarle la cantidad de anillas 
correspondiente.
- Colocar en el tablero por orden las anillas de colores asociandolas con los puntos de 
color representados en la base, contarlas y colocar las fichas de números en su lugar 
correspondiente.

A padres y educadores:
Es interesante que un adulto ayude al niño a descubrir todo el material de juego. Un 
buen sistema para ello es vaciar el tablero y volver a completarlo, diciendo en voz alta 
al mismo tiempo los números de las fichas, contando los puntitos, nombrando los 
colores... Para el objetivo educativo que el juego propone, es de gran importancia que 
un adulto vaya guiando al niño, y corrigiéndole si es necesario, en las diferentes 
propuestas de juego.

Idade: a partir dos 3 anos.

Tipo de jogo: Jogo de matemática. Para um único jogador.

Conteúdo: Tabuleiro de jogo de madeira (duas peças magnéticas) onde se 
encaixam fichas e argolas. 10 fichas de madeira com números. 55 argolas de 
madeira coloridas: 5 laranjas, 10 vermelhas, 12 amarelas, 12 verdes e 16 azuis.

Aspetos pedagógicos:
Discriminação visual das cores. Introdução ao conceito de número e quantidade. 
Estimula a capacidade de observação, de análise e síntese.

Como jogar:
A partir da observação, o jogador tem que associar a grafia do número à quantidade 
correspondente, representada pelos pontos coloridos e as argolas. Aqui propomos 
diferentes formas de jogar:
- Associar as fichas de números com os pontos coloridos representados no tabuleiro.
- Escolher uma ficha de números ao acaso e associá-la à quantidade de argolas 
correspondente.
- Colocar as argolas no tabuleiro por ordem, associando-as com os pontos coloridos 
representados na base. Contá-las e colocar as fichas de números no seu respetivo 
lugar.

Para pais e educadores:
É interessante se um adulto ajudar a criança a descobrir o material todo do jogo. Um 
bom sistema para isso é retirar todas as peças do tabuleiro e voltar a preenche-lo, 
dizendo em voz alta ao mesmo tempo os números das fichas, contando os pontos e 
dizendo as cores… Para o objetivo educativo que o jogo propõe, é de grande 
importância que um adulto guie a criança, corrigindo-o se necessário, nas diferentes 
propostas de jogo.

Edat: A partir de 3 anys.

Tipus de Joc: Joc de matemàtiques. Per a un sol jugador.

Contingut: Tauler de joc de fusta (dues peces imantades) on s’encaixen les fitxes i les 
anelles.10 fitxes de fusta amb números. 55 anelles de fusta: 5 de color carbassa, 10 
vermelles, 12 grogues, 12 verdes i 16 blaves.

Aspectes pedagògics:
Discriminació visual dels colors. Introducció al concepte de número i quantitat. Estimula 
la capacitat d'observació, d'anàlisi i síntesi.

Com s’hi juga
A partir de l'observació, el jugador ha d’associar la grafia del número amb la seva 
corresponent quantitat, representada pels punts de colors i les anelles. Es poden 
proposar diferents formes de jugar:
- Associar les fitxes de números amb els punts de color representats al tauler.
- Escollir una fitxa de números a l'atzar i associar-hi la quantitat d'anelles 
corresponents.
- Col·locar al tauler per ordre les anelles de colors tot associant-les amb els punts de 
color representats a la base, comptar-les i col·locar les fitxes de números en el seu lloc 
corresponent.

A pares i educadors:
És interessant que un adult ajudi el nen a descobrir tot el material del joc. Un bon 
sistema és buidar el tauler i tornar-lo a completar, tot dient en veu alta al mateix temps 
els números de les fitxes, comptant els puntets, anomenant els colors... Per a l'objectiu 
educatiu que el joc proposa, és de gran importància que un adult vagi guiant el nen, i 
corregint-lo si és necessari, en les diferents propostes de joc.
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Età: dai 3 anni.

Tipo di gioco: Gioco di matematica. Per un solo giocatore.

Contenuto: Tabellone da gioco in legno (due pezzi magnetici) su cui inserire le 
schede e gli anelli. 10 schede in legno numerate. 55 anelli in legno a colori: 5 
arancioni, 10 rossi, 12 gialli, 12 verdi e 16 blu.

Aspetti pedagogici:
Discriminazione visiva dei colori. Introduzione al concetto di numero e quantità. 
Stimola la capacità di osservazione, di analisi e di sintesi.

Come si gioca:
A partire dall'osservazione, il giocatore deve associare la grafia del numero con la 
rispettiva quantità, rappresentata dai punti a colori e dagli anelli. Qui proponiamo 
diversi modi di giocare:
- Abbinare le schede dei numeri con i punti a colori rappresentati sul tabellone.
- Scegliere aleatoriamente una scheda di numeri per poi abbinarci la rispettiva quantità 
di anelli.
- Posizionare in ordine gli anelli sul tabellone, abbinandoli ai punti a colori 
rappresentati sulla base. Contarli e mettere le schede di numeri al rispettivo posto.

Ai genitori ed educatori:
È interessante aiutare al bambino a scoprire il materiale del gioco. Un buon sistema è 
quello di svuotare il tabellone e di completarlo di nuovo, dicendo allo stesso tempo ad 
alta voce i numeri delle schede, contando i punti, nominando i colori ... Per l'obiettivo 
educativo proposto dal gioco, è importantissimo guidare e correggere il bambino se si 
rendesse necessario, nello svolgere le diverse proposte di gioco.
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Age: from 3 years old.

Type of game: Maths game for one player.

Contents: A wooden game board (two magnetic pieces), 10 wooden number pieces 
and 55 coloured wooden rings: 5 orange, 10 red, 12 yellow, 12 green and 16 blue.

Educational features:
Visual recognition of colours and identification of numbers. Introduction to the concept 
of learning numbers and quantities. It stimulates observation, analysis and 
combinations.

How to play:
Based on observation, the player has to match the picture of the number with the 
corresponding amount, represented by the coloured dots and the rings. Here we 
propose playing in different ways:
- Matching number pieces with the coloured dots on the board.
- Choose a number piece randomly and match it to the corresponding number of rings.
- Place the rings on the board in order, matching the coloured dots represented on the 
base. Count them and put the number pieces in the right place.

To parents and educators:
It is a good idea for an adult to help children discover all the components of the game. 
A good system is emptying the game board and completing it again, saying the 
numbers of the pieces out loud at the same time, counting the dots, naming the 
colours... For the educational proposes, it’s very important that an adult guides the 
child through the different ways of playing and learning, helping them correct mistakes 
if necessary.

Alter: ab 3 Jahren

Art des Spiels: Rechenspiel. Für einen Spieler.

Inhalt: Spielbrett aus Holz (zwei magnetische Teile), auf dem die Spielsteine und Ringe 
platziert werden. 10 Spielsteine aus Holz mit Zahlen. 55 farbige Holzringe: 5 
orangefarbene, 10 rote, 12 gelbe, 12 grüne und 16 blaue.

Pädagogische Aspekte:
Visuelle Unterscheidung von Farben. Einführung in die Welt der Zahlen und Mengen. 
Fördert die Beobachtungsgabe, die Analysefähigkeit und den Überblick.

Spielweise:
Durch Beobachten muss das Kind die geschriebenen Zahlen mit den dazugehörigen 
Mengen in Verbindung bringen, die durch farbige Punkte und Ringe dargestellt sind. 
Dafür gibt es verschiedene Spielvarianten:
- Die Zahlensteine werden den farbigen Punkten auf dem Spielbrett zugeordnet.
- Das Kind zieht zufällig einen Zahlenstein und ordnet ihn der entsprechenden Anzahl 
an Ringen zu.
- Die Ringe werden geordnet auf das Spielbrett gesteckt, wobei die farbigen Punkte als 
Vorlage dienen. Die Zahlensteine werden gezählt und an ihren jeweiligen Platz gelegt.

An Eltern und Erzieher:
Es ist wichtig, dass ein Erwachsener dem Kind hilft, sich mit dem Spielmaterial vertraut 
zu machen. Eine gute Vorgehensweise besteht darin, das Spielbrett zu leeren und 
wieder neu zu belegen, wobei die auf den Steinen abgebildeten Zahlen laut aufgesagt, 
die Punkte gezählt, die Farben benannt werden können usw. Um das Lernziel zu 
erreichen, das dem Spiel zugrunde liegt, sollte unbedingt ein Erwachsener das Kind 
anleiten und etwaige Fehler korrigieren, die bei den vorgeschlagenen Spielvarianten 
auftreten können.

Leeftijd: vanaf 3 jaar.

Type spel: Rekenspel. Voor één speler.

Inhoud: Houten speelbord (2 magnetische stukken) waarop je de blokjes en ringen 
kunt plaatsen, 10 houten blokjes met cijfers en 55 gekleurde houten ringen: 5 oranje, 
10 rode, 12 gele, 12 groene en 16 blauwe.

Pedagogische aspecten:
Kleuren herkennen, cijfers benoemen, hoeveelheden ordenen, goed kijken en 
verbanden leggen.

Hoe te spelen:
Door goed te kijken moet de speler dezelfde gekleurde ringen en het juiste cijfer bij de 
hoeveelheid stippen plaatsen. Er kan op verschillende manieren gespeeld worden:
- Tel de stippen en plaats het juiste cijferblokje op het speelbord. 
- Kies een cijferblokje en zoek daarbij de juiste hoeveelheid ringen.
- Plaats dezelfde kleur ringen op de stokjes zoals de stippen op het speelbord. Tel de 
ringen en plaats het juiste cijferblokje erbij. 

Voor ouders en opvoeders:
Een volwassene kan het kind helpen om alle spelmaterialen te ontdekken. Maak het 
speelbord leeg en plaats samen alle materialen terug terwijl de cijfers, hoeveelheid 
stippen en kleuren van de ringen worden benoemd. Voor het educatieve doeleinde van 
het spel is het belangrijk dat een volwassene het kind begeleidt bij de verschillende 
spelvormen en het indien nodig verbetert.
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Age : à partir de 3 ans.

Type de jeu : Jeu de mathématiques. Pour un seul joueur.

Contenu :  Plateau de jeu en bois en deux parties aimantées où s’emboîtent les fiches 
et les anneaux. 10 fiches en bois avec des nombres. 55 anneaux en bois de couleurs 
différentes : 5 oranges, 10 rouges, 12 jaunes, 12 verts et 16 bleus.

Aspects pédagogiques :
Discrimination visuelle des couleurs. Introduction au concept de nombre et de quantité. 
Stimule la capacité d’observation, d’analyse et de synthèse.

Comment jouer :
À partir de l’observation, le joueur doit associer le nombre et sa quantité 
correspondante, représentés par les points de couleurs et les anneaux. Nous proposons 
ici différentes formes de jouer :
- Associer les fiches de nombres et les points de couleur représentés sur le plateau.
- Choisir une fiche de nombres au hasard et lui associer la quantité d’anneaux 
correspondante.
- Placer les anneaux sur le plateau de manière ordonnée, en les associant aux points 
de couleur représentés sur la base. Les compter puis placer les fiches de nombres à leur 
place correspondante.

Aux parents et éducateurs :
Il est intéressant qu’un adulte aide l’enfant à découvrir tout le matériel du jeu. Pour cela,  
vider le plateau et compléter-le à nouveau, en énonçant à haute voix en même temps 
les nombres des fiches, en comptant les points, en nommant les couleurs... Il est 
important qu’un adulte guide l’enfant, et le corrige le cas échéant, dans les différentes 
situations de jeu.
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