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Edad:  a partir de 3 años.
Nº de jugadores: De 1 a 3 jugadores.
Contenido: 9 piezas de madera, base de juego y 30 cartas desafío con 3 niveles de 
dificultad.
Aspectos pedagógicos: Razonamiento lógico y percepción visual.
Objetivo del juego: Resolver los desafíos colocando correctamente la casa, el perro y el 
pato siguiendo las pautas indicadas en la base.
Cómo jugar: Colocar las piezas de madera a un lado de la base y al otro lado las cartas 
desafío.
1 jugador:
Se coge una carta desafío, se observa el dibujo y se colocan las piezas sobre la base tal y 
como indica la carta. A continuación colocar correctamente el resto de piezas siguiendo las 
pautas que aparecen en la base. 
CASA: siempre al lado del camino, la puerta de la casa ha de coincidir con el camino.
PERRO: siempre al lado de la pelota, mirando hacia ella.
PATO: siempre delante de los patitos. 
En el dorso de la carta ampliada aparece la solución. 
Para 2 o 3 jugadores:
Por turnos se coge una carta desafío, se observa, se colocan las piezas sobre la base de 
juego y se da la vuelta a la carta para ver la solución, si se acierta se consigue la carta y 
pasa el turno al siguiente jugador. Si no se acierta no se consigue la carta. 
Gana el jugador que más cartas tenga después de 5 partidas.
Las cartas son progresivas: Se recomienda empezar por las más sencillas.
-Cartas verdes: Iniciación, para niños a partir de 3 años.
Se colocan las 6 piezas cuadradas en la base según indica la carta y a continuación colocar 
la casa, el perro y el pato según las pautas marcadas.
Al principio, al ser niños muy pequeños, se puede empezar a jugar por la cara de la 
solución, y más adelante se empieza por el desafío.
-Cartas naranja: Intermedio 
Esta vez solo aparecen 5 piezas cuadradas y es más difícil adivinar dónde deberás colocar 
la casa, el perro, el pato y la pieza cuadrada que falta. 
-Cartas rojas: Avanzado 
Esta vez solo aparecen 4 pistas y el reto es mayor. 

Idade: a partir dos 3 anos.
Número de jogadores: De 1 a 3 jogadores.
Conteúdo: 9 peças de madeira, base do jogo e 30 cartas desafio com 3 níveis de 
dificuldade.
Aspetos pedagógicos: Raciocínio lógico e perceção visual.
Objetivo do jogo: Resolver os desafios colocando corretamente a casa, o cão e o 
pato, seguindo as orientações indicadas na base.
Como jogar: Colocar as peças de madeira num lado da base e no outro lado as 
cartas desafio.
1 jogador:
Retira-se uma carta desafio, observa-se o desenho e colocam-se as peças sobre a 
base, tal como indicado na carta. Em seguida, colocar corretamente as restantes 
peças, seguindo as orientações indicadas na base. 
CASA: sempre ao lado do caminho, a porta da casa tem de coincidir com o caminho.
CÃO: sempre ao lado da bola, voltado para a mesma.
PATO: sempre à frente dos patinhos. 
No verso da carta ampliada aparece a solução. 
Para 2 ou 3 jogadores:
Em cada jogada, retira-se uma carta desafio, e verifica-se, colocam-se as peças sobre 
a base do jogo e vira-se a carta para ver a solução; se estiver correta fica-se com a 
carta e passa-se a jogada ao seguinte jogador. Se não acertar, não se consegue a 
carta. Ganha o jogador que tiver mais cartas após 5 jogadas.
As cartas são progressivas: Recomenda-se começar pelas mais fáceis.
-Cartas verdes: Iniciação, para crianças a partir dos 3 anos.
Colocam-se as 6 peças quadradas na base, tal como indicado na carta, e, em 
seguida, coloca-se a casa, o cão e o pato seguindo as orientações indicadas.
No início, por serem crianças muito pequenas, pode começar-se a jogar pelo lado da 
solução, e com mais experiência começa-se pelo desafio.
-Cartas laranja: Intermédio 
Neste caso só aparecem 5 peças quadradas e é mais difícil adivinhar onde deverá 
colocar-se a casa, o cão, o pato e a peça quadrada que falta. 
-Cartas vermelhas: Avançado 
Neste caso só aparecem 4 pistas e o desafio é maior. 

Edat: a partir de 3 anys.
Núm. de jugadors: D’1 a 3 jugadors.
Contingut:  9 peces de fusta, base de joc i 30 cartes de desafiament amb 3 nivells 
de dificultat.
Aspectes pedagògics: raonament lògic i percepció visual.
Objectiu del joc: resoldre els desafiaments col·locant correctament la casa, el gos i 
l'ànec seguint les pautes indicades a la base.
Com s’hi juga: col·locar les 9 peces de fusta a un costat de la taula, i a l'altre les 
cartes de desafiament.
1 jugador:
S'agafa una carta de desafiament, s'observa el dibuix i es col·loquen les peces de fusta 
damunt la base tal com indica la carta. A continuació col·locar correctament la resta 
de peces seguint les pautes que apareixen a la base.
CASA: sempre al costat del camí, la porta de la casa ha de coincidir amb el camí.
GOS: sempre al costat de la pilota, mirant cap a ella.
ÀNEC: sempre davant dels aneguets.
Al revers de la carta ampliada hi ha la solució.
Per a 2 o 3 jugadors:
Per torns, s'agafa una carta de desafiament, s'observa, es col·loquen les peces damunt 
la base de joc i es gira la carta per veure la solució. Si s'encerta, s'aconsegueix la 
carta i es passa el torn al jugador següent. Si no, no s'aconsegueix la carta. Guanya 
el jugador que tingui més cartes després de 5 partides.
Les cartes són progressives: es recomana començar per les més senzilles.
-Cartes verdes: iniciació, per a nens a partir de 3 anys.
Es col·loquen les 6 peces quadrades a la base segons indica la carta i a continuació es 
col·loca la casa, el gos i l'ànec seguint les pautes marcades.
Al principi, com que són nens molt petits, es pot començar a jugar per la cara de la 
solució i més endavant continuar pel desafiament.
-Cartes taronges: intermedi
Aquesta vegada només apareixen 5 peces quadrades i és més difícil endevinar on 
hauràs de col·locar la casa, el gos, l'ànec i la peça quadrada que falta.
-Cartes vermelles: avançat
Aquesta vegada només apareixen 4 pistes i el repte és més gran.
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CAPTIT

Età: dai 3 anni.
N. di giocatori: Da 1 a 3 giocatori.
Contenuto: 9 pezzi in legno, base da gioco e 30 carte sfida con 3 livelli di difficoltà.
Aspetti pedagogici: Ragionamento logico e percezione visiva.
Obiettivo del gioco: Risolvere le sfide collocando direttamente la casa, il cane e 
l’anatra seguendo le indicazioni sulla base da gioco.
Come si gioca: Posizionare i pezzi in legno su un lato della base e le carte sfida 
sull'altro lato.
1 giocatore:
Prendere una carta sfida, osservare il disegno e posizionare i pezzi in legno sulla base 
come indicato dalla carta. Quindi posizionare correttamente i restanti pezzi seguendo 
le indicazioni sulla base. 
CASA: sempre di fianco al percorso, la porta della casa deve coincidere con il 
percorso.
CANE: sempre di fianco alla palla, guardando in direzione della palla stessa.
ANATRA: sempre davanti agli anatroccoli. 
Sul retro della carta ingrandita c'è la soluzione. 
Per 2 o 3 giocatori:
A turni, prendere una carta sfida, osservarla, posizionare i pezzi sulla base da gioco 
e girare la carta per vedere la soluzione; se è quella giusta, prendersi la carta e il turno 
passa all'altro giocatore. Se non è quella giusta, non si ottiene la carta. Vince il 
giocatore che ha più carte dopo 5 partite.
Le carte sono progressive: si consiglia di iniziare con quelle più semplici.
-Carte Verdi: Iniziazione, per bambini a partire dai 3 anni.
Posizionare i 6 pezzi quadrati sulla base come indicato dalla carta, quindi collocare 
la casa, il cane e l’anatra seguendo le indicazioni.
In un primo momento, essendo i bambini molto piccoli, si può iniziare a giocare dal 
lato della soluzione, per poi passare al lato della sfida in un secondo momento.
-Carte Arancioni: Intermedio 
In questo caso compaiono solo 5 pezzi quadrati ed è più difficile indovinare dove 
bisogna collocare la casa, il cane, l’anatra e il pezzo quadrato mancante. 
-Carte Rosse: Avanzato 
In questo caso compaiono 4 indizi e la sfida è più impegnativa. 
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