Magnetic Shapes ~ @

Eta: dai 3 anni.
Tipo di gioco: Gioco di riconoscimento visivo e d'associazione.

Contenuto: 24 pezzi in legno mc:Jgnetici di forme geometriche, 6 fogli con attivita
illustrate su entrambi i lati e T base da gioco.

Aspetti pedagogici:

-Percezione visiva.

-Associazione di forma e profilo.
-Riconoscimento di figure geometriche.
-Identificazione e associazione di immagini.

Modalita di gioco:

Gioco individuale:

Mettere tutti i pezzi in legno sul tavolo.

Scegliere un foglio e posizionarlo sulla base in legno. Ci sono due livelli di difficolta: i
fogli coniil borc?o verde appartengono al livello di gioco facile, su di loro sono indicate
|e$orme geomefriche necessarie per completare ogni figura. | fogli con il bordo rosso
appartengono al livello difficile, dovendo il giocatore, aiutandosi con il profilo,
associare su di loro a quale forma equivalgono. Partendo dall'osservazione, il
giocatore deve posizionare i pezzi di ogni figura e completare il disegno seguendo
['illustrazione di riferimento.

Gioco libero individuale:
Il giocatore pud giocare senza usare i fogli, costruendo le figure in modo libero.

Ai genitori ed educatori:

E interessante scoprire insieme al bambino il materiale da gioco e le diverse dinamiche
di gioco proposte.

E cﬂ’rresi importante giocare con loro condividendone il divertimento e lodando i loro
successi.

Magnetic Shapes

Idade: a partir dos 3 anos.
Tipo de jogo: Jogo de reconhecimento visual e associacdo.

Conteudo: 24 pecas de formas geométricas de madeira magnéticas, 6 ilustragdes
com atividades em ambos os lados e 1 base de jogo.

Aspetos pedagégicos:

-Percecdio visual.

-Associagdio da forma e silhueta.
-Reconhecimento de figuras geométricas.
Identificacéio e associacdo de imagens.

Modalidade de jogo:

Jogo individual:

Colocam-se todas as pegas de madeira na mesa.

Escolhe-se a ilustracdo e coloca-se sobre a base de madeira. Existem dois niveis de

dificuldade: as ilustragdes com o moldura verde correspondem ao nivel fécil do jogo,

nestas estdio indicadas as formas geométricas necessérias para completar cada figura.

As ilustracdes com o moldura vermelho correspondem ao nivel dificil e nestas o

jogador deve associar, com ajuda da silhueta, qual é a forma que lhe corresponde. A
artir da observagdo, o jogador deve colocar as pegas correspondentes para cada

Eguro para completar o Jesenho de acordo com a ilustragdo de referéncia.

Jogo livre individual:
O jogador pode jogar sem as ilustragdes, construindo figuras livremente.

Para pais e educadores:

E interessante descobrir juntamente com a crianca o tipo de material do jogo e as
diferentes dindmicas propostas do jogo.

Também é importante jogar com as criangas para que se partilhe o divertimento e se
valorizem os acertos.

Magnetic Shapes

Edat: A partir de 3 anys.
Tipus de Joc: Joc de reconeixement visual i associacié.

Contingut: 24 peces de formes geométriques de fusta magneétiques, 6 lamines amb
activitats il-lustrades en ambdues cares i 1 base de joc.

Aspectes pedagogics:

-Percepcié visual.

-Associaci6 de forma i silueta.
-Reconeixement de figures geométriques.
-|dentilicacié i associacié d'imatges.

Modalitat de Joc:

Joc individual:

Es col-loquen totes les peces de fusta damunt de la taula.

Es tria una lamina i es col-loca sobre la base de fusta.

Hi ha dos nivells de dificultat: les lamines amb el marc verd corresponen al nivell fcil
de joc, ja que hi ha indicades les formes geomeétriques necessaries per a completar
codlo figura. Les lamines amb el marc vermj corresponen al nivell dificil, i en aquestes
el jugador ha d'associar, només amb I'ajuda de la silueta, la forma que |i correspon.
A partir de I'observacié, el jugador ha de col-locar les peces corresponents a cada
figura per a completar el dibuix fot seguint la il-lustracié de referéncia.

Joc lliure individual:
El jugador pot jugar sense necessitat de les lamines, construint figures Iliurement.

A pares i educadors:

Es interessant descobrir amb els nens el material de joc i les diferents dinamiques de
joc que es proposen.

També és important jugar amb ells, compartir la diversié i valorar els seus encerts.

Magnetic Shapes  ®

Edad: a partir de 3 afios. Ref.53155

Tipo de Juego: Juego de reconocimiento visual y asociacién.

Contenido: 24 piezas de formas geométricas de madera magnéticas, 6 laminas con
actividades ilustradas en ambas caras y 1 base de juego.

Aspectos pedagégicos:

-Percepcion visual.

-Asociacion de forma y silueta.
-Reconocimiento de figuras geométricas.
-Identificacién y asociacion de imagenes.

Modalidad de Juego:

Juego individual:

Se colocan todas las piezas de madera sobre la mesa.

Se escoge una ldmina y se coloca sobre la base de madera. Existen dos niveles de
dificultad: las léminas con el marco verde corresponden al nivel facil de juego, en éstas
estan indicadas las formas geométricas necesarias para completar cada figura. Las
léminas con el marco rojo corresponden al nivel dificil y en éstas el jugador debe
asociar, con la ayuda de la silueta, cudl es la forma que le corresponde. A partir de la
observacién, el jugador debe colocar las piezas correspondientes a cada ﬁgurd para
completar el dibujo siguiendo la ilustracion de referencia.

Juego libre individual:
El jugador puede jugar sin necesidad de las laminas, construyendo figuras libremente.

A padres y educadores:

Es inferesante descubrir junto al nifio el material de juego y las diferentes dinémicas de
juego que se proponen. También es importante jugar con ellos compartiendo la
diversién y valorando sus aciertos.
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Magnetic Shapes

Age : a partir de 3 ans.
Type de jeu : Jeu de reconnaissance visuelle et d'association.

Contenu : 24 piéces en bois magnétiques de formes géométriques, 6 fiches illustrées
recto verso et 1 base de jeu en bois.

Aspects pédagogiques :
-Perception visuelle.

-Association de forme et silhouette.
-Reconnaissance de figures géométriques.
-Identification et association d'images.

Modalité de jeu :

Jeu individuel :

Toutes les pigces en bois sont placées sur la table.

Choisir une fiche et la placer sur la base en bois. Il existe deux niveaux de difficulté :
les fiches avec le cadre vert correspondent au niveau de jeu. Elles indiquent quelles
formes géométriques sont nécessaires pour compléter chaque figure. Les fiches avec le
cadre rouge correspondent au niveau le plus difficile. Le joueur doit associer, & l'aide
de la silhouette, les formes correspondantes. Le joueur doit placer les piéces correspon-
dantes & chaque figure pour compléter le dessin en suivant l'illustration de référence.

Jeu libre individuel :
Le joueur peut jouer sans les planches, en consfruisant librement des figures.

A |'attention des parents et des éducateurs :

Il est intéressant de découvrir ensemble avec I'enfant le matériel de jeu et les différentes
dynamiques de jeu proposées.

II'est aussi important de partager avec eux un moment de jeu et de valoriser leur
réussite.

Magnetic Shapes

Age: from 3 years old.
Type of game: Visual recognition and matching game.

Contents: 24 magnefic wooden pieces of geometric shapes, 6 sheets with illustrated
activities on both sides and 1 base for the game.

Educational features:

-Visual perception.

-Matching shape and outline.
-Recognition oFgeometric shapes.
-Image identification and association.

Game mode:

Playing alone:

Put all of the wooden pieces on the table.

Choose a sheet and put it on the wooden base. There are two levels of difficulty: The
sheets with the green frame correspond to the easy level of the game, and they show
the geometric shapes that are necessary o complete each figure. The sheets with the
red frame correspond with the difficult level and in these the player has to guess the
shapes, using the outline. The player has to look closely to put the pieces corresponding
to each figure in place to complete the drawing, following the illustration as a guide.

Playing freely, alone:
Players can play without the sheets, building the illustrations freely.

To parents and educators:

It's interesting to discover the game with children and all of the different ways to play
that are proposed.

It is also important to play with the children and share the fun and praise them when
they get it right.

@®  [Magnhetic Shapes

Alter: ab 3 Jahren
Art des Spiels: Legespiel zur Férderung der visuellen Wahrnehmung und Zuordnung

Inhalt: 24 magnetische Holzteile mit geometrischen Formen, 6 beidseitig bedruckte
Bildkarten, mit verschiedenen Abbildungen und 1 Spielunterlage.

Padagogische Aspekte:

- Visuelle Wahrnehmung

- Zuordnung von Formen und Konturen

- Erkennen von geometrischen Figuren

- Identifizierung und Zuordnung von Bildern

Spielablauf:

Fir 1 Spieler:

Alle Holzteile werden auf dem Tisch ausgebreitet.

Zunéichst wird eine Bildkarte ausgewdhlt und auf die Holzunterlage gelegt. Es gibt zwei
Schwierigkeitsgrade: Die griin umrandeten Abbildungen kennzeichnen den einfachen
Schwierigkeitsgrad. Auf iﬁnen sind die geometrischen Formen vorgegeben, die zur
Vervollsténdigung der Figuren notwendig sind. Die rot umrandeten Fo?ien kennzeich-
nen den gehobenen Schwierigkeitsgrad, bei dem der Spieler anhand der Konturen die
entsprechende Form zuordnen muss. Durch genaues Beobachten muss das Kind die zu
den jeweiligen Figuren passenden Teile heraussuchen und so das Bild mithilfe der
Vorlage vervollsténdigen.

Freies Spiel fur 1 Spieler:
Der Spieler kann Figuren nach eigener Vorstellung legen, ohne die Bildkarten zu
verwenden.

Fir Eltern und Erzieher:

Es ist inferessant, gemeinsam mit dem Kind das Spielmaterial und die verschiedenen
Spielvorschléige zu entdecken. Auch ist es wichtig, zusammen mit den Kindern zu
spielen, Spaf3 zu haben und sie firr ihre Erfolge zu ?oben.

Magnetic Shapes &

Leeftijd: vanaf 3 jaar.
Type spel: Visueel herkennings- en associatiespel.

Inhoud: 24 houten magneetstukjes in C?eometrische vormen, 6 tweezijdige
geillustreerde activiteitenplaten en 1 speelbord.

Pedagogische aspecten:

-Visuele waarneming.

-Associatie van vorm en silhouet.
-Herkenning van geometrische figuren.
-Identificatie en associatie van dﬁ)ee|dingen.

Speelwijze:

Individueel spel:

Alle houten stukjes worden op tafel gelegd.

Kies een plaat en leg die op het houten speelbord. Er zijn twee moeilijkheidsniveaus:
de platen met het groene kader hebben een gemakkelijk speelniveau. Hierop zijn de
geometrische vormen aangeduid die nodig zijn om de Higuren compleet te maken. De
platen met het rode kader vormen het moeilijke niveau. Op deze platen moet de speler
met behulp van het silhouet de bijbehorende vorm bij eﬁ«:ar zoeken. Op basis van
waarneming moet de speler de L|| elk figuur horende stukjes neerleggen om de
tekening compleet te mcfen. Dit moet hij doen met behulp van het referentieplaatie.

Vrij individueel spel:
De speler kan ook zonder de platen spelen en zelf figuren maken.

Voor ouders en opvoeders:

Het is interessant om samen met het kind het spelmateriaal en de verschillende
voorgestelde speldynamieken te ontdekken.

Het is tevens belangrijk om gezellig samen met uw kind te spelen en zijn vaardigheden
te waarderen.





