PERCEZIONE TATTILE E AssOCIAZIONE1 (1D

Guida Pedagogica

ETA: Di 3 anri.

TIPG I GIGCDR Giooe di nconoscimento visive e torile,

COMTENUTO: 24 figura *kidimensiona i* in legna oi 12 farme diverse.
*2 tubelle, agpuna Eeﬂe quali ripraducs il prefilo di 2 igure vouali.

ASPETTI PSICOPEDAGOGIC!:

= Percazione visiva & ifle,

— Abanziore = memorio.

= bssaciaz one e forre e profila,

- Riconescimanto di figura gaomatriche:.

- Diomir iz del'e soezio grafico @ principi di prospetiiva.
= Rngignaments lagioo.

MODALITA D 610CO:

1= PER 1 5000 GICCATORE

- Riamgire tutie le mbelle con le figure.

- Metter una figurn sul tawela. || bambing ceve seeghare lo ball givsta.

- Soagiara una hguia. [l bambing deve trovare |o figura uguale |can ks visks o solo con il falfal.

~ || bairkine asserm un prafilo, Cea gl cochi coparti deve scagliers la Fourn coeriszenderte.

- Cor. corly & matita riprecurrs prnﬁlc oli oleune figuee {prima coleanda il profi o della figo-
r & poi szl

- LOTO [da 2 o 4 gioembori]: Dissribuira e tabe’a o i piveator. L bambirs peance una
figura  eas dal saechetia o lo o vedere agli abin. || giocotere che ha il relafiva profile sulla
preprio tabella, chiede by figura @ ko mete al sue posta.

Winca oolui cha riesca a completore par peime lo proprin bella.

3= RUGQTA TATTILE |dn 2 a 4 giooateri}: Distribuire le tabells o § giocoor, Possare a w gio-
catgre il socchetta con ke figurs. In 10 seconds, dowrd foenoscere ol folto ' massima quantia
di Figure cerispandanti o qualle dele suetaballe. Si pessn i soechetie o vn albo gincakre per
alki 10 s:aconre cosl successhmmeris, confinvanc il gire. Yirce oolui che riesce o compre-
bzre per prima la propria tobelle.

GENITORI ED EDUCATORI:

Il calore tattile del materiale in legno & di per sé motivante. | disegno multisensoriale facilita
inolire |'acquisizione dei concetti. La partecipazione dell'adulto deve garantire la soluzione di
dubbi, suggerire diverse possibilita di gioco e stimolare I'uso del linguaggio appropriato.
Materiale utile per il sostegno dell'attivita scolastica e per non vedenti.

* Si consiglia di custodire questa guida per conservare le informazioni.

PERCEPCAO TACTILE AssociaA¢A01 (P

Guia Pedagégico
[DADE: 5 portir da frés nos.
TIPO DE JOGO: jogo oe reconhecimete visal @ Kkl
COWTEUDD: 24 figuras ' bidimensicnais' de madeine, d= 2 kermos giferanas;
12 placas |oeda wna regroeuz a slhuet de 2 figuras iguais).
ASPECTOS PSICOPEDAGOGICOS
— Parecpedn vin' e il
— Afencda & merario.
- Assotingdo enta forma @ 6 husho,
- Reconhes mente de Figuras geoméricos.
- Domirie do espage grifos e dos principics de perspeciva,
- Recincinio lagica.
MODALDADES DE JOGD
1= UM UNICG JOGADGR
- Corplear toces o5 plaoes com as Figaras. :
= Pér una Figura schre & mesa. & crianga deverd escther o placa correcla,
— Escodher uma figura. & erianga devara ancordrar @ Fgurn igual joom e vista ow openas com
o hacho).
- A crionga chsara uma shustn. Depais, com o5 olbes vandodes, deve encontvar a figur
ceTRspOrCante,
- G laapis & papsl. reproduzic 2 silhueto de algures figures, Primeise seguindo & comeran
ca higura e depais rma liwre.
2-10T0 (de 2 o 4 jagadares: Reparhi- s placas artra e jegadores. Ura das eviangos reti-
res uma figurar quakyuer o dentro do soco & 0 mostrd cos oulros parfic aonbes.
) jegador que fiver a silhuets coeraspendants nos suas placos redama o figura, soccandseo
no sito adeguads. G vencedar snid o jegadar cue complalar primeice as sugs placos.
3~ RODA TACTIL (de 2 o 4 jogadores]: Reporlir as placas entre ¢s jogodare.
Ertreqor o saoo com os Figuros o um dos jogedores. Esis berd 10 saguades pere idenfificar
pee taco ¢ fding da pecns covrespandantes 45 suos plocos. Passe—sa entfio o wco oo joga-
dar sequirte por cutros © G sequados, e assim sacessivamente. O vencedar send o jagader qua
-:umpleh:lr 05 505 |::||:||:|:|5 em menas fempa,
PAIS E EDUCADORES: A suavidade ao tacto que a madeira proporciona ja é, por si propria,
motivadora. Além disso, o seu desenho multissensorial facilita a aquisicdo de conceitos. Os
adultos devem participar ajudando a dirimir dividas, sugerindo diferentes possibilidades de
jogo e estimulando o uso da linguagem adequada. Material de grande utilidade como reforgo
escolar e para pessoas cegas.

* Recomenda-se guardar este guia para conservar a informagdo.

PERCEPCIO TACTIL1 AssOclAciO1 (O
Guia Pedagdgica
EDAT: & pertir de 3 anys.
TIPUS DE JOC: Jox s reconeisemant visunl i il

CONTINGUT: 74 fiqures bidimansionals de husta de 12 formes difarets.
12 plagques, cadascune de les quals reprodueis b silush de duas Figorss iguals

ASPECTES PHICOPEDAGOGICS:

- Percencia visuel i Kadil,

- Alencid | memdria,

- Assodecd de forma i siluats.

— Receneiisment ds figures geoméirigues,

— Camini de I'aspai grafic i principis de perspeciva.
- Raonorent lagic,

MODALITATS DE JOC:

1- PER A U JUGADOR

= Ownplir tedes les lpluq.les ek figuras.

= CoHocar sobre |o tula una figua, Linkant ho de irer o placs corroce.

- Selecrionzr una figure. Linfard ﬁ: dhe trobar s figurn "qual jamh o wiska o només amb &l acte),
= L'inkant clservo una silusta, Amb el ulls et ha de riar b figura que i comaspongui.

— Arnb poper i llopis, repecduir | silusta < 'algunes figures |prirer resseguint & contorn de la
figure, 7 dasprés sense resseguir-k).

2- 1OTQ |de 2 o 4 jugadors): Repartic les plagues entre els jugacdors. Un infent eafa una
figura & 'atzer da dins |o besso i l'ansemvn. Bl jugader que en EJ S 0D anuﬁu silueta
aorraspenent, redeme la figura e colleca al sewllee. El guanyader és el primer o comple-
iar ko sevo plooa.

3 RODA TACTIL {de 2 a 4 jugadars): Rapartiv les nogues entra 2ls jucadars,

Passar lo bessn omb les figures o un jugader. Durant | sagans, hourd da reccagiser pel ke

al méir da Fgures comesponents o les seves plaques. Després &5 possa ln bowsa o jugador
seguent, que fiedrés 110 segans s, | aixi successhamert va seguint I radk, Bl guanyedor &

el primer o complesar les seves plaques.

PARES | EDUCADORS:

La calidesa al tacte de la fusta mofiva prou per si sola. A més, el sev disseny multisensorial
focilita I'adquisicié de conceptes. La participacié de I'adult ha de garantir la resolucié de
dubtes, suggerir diferents possibilitats de joc i estimular I'ss del llenguatge adient.

Valuds material com a reforg escolar i per a persones cegues.

o Es recomana desar aquesta guia per tal de conservar la informacié.

PERCEPCION TACTILY AsOclACION 1 (ED

Ref.51208 Guia Pedagégica

EDAD: A partir de 3 aiios.

TIPO DE JUEGO: Juego de reconocimiento visual y tactil.

CONTENIDO: 24 figuras bidimensionales de mccf;ra de 12 formas disfintas.

12 tableros, cada uno de Jos cuales reproduce la silueta de dos figuras iguales.

ASPECTOS PSICOPEDAGOGICOS:

— Percepcion visual y tactil,

- Afencion y memoria.

- Asociacién de forma y silueto.

- Reconocimiento de figuras geoméiricas.

- Dominio del espacio gréfico y principios de perspectiva.

- Rozonomiento ﬁ%ico.

MODALIDADES DE JUEGO:

1- PARA UN JUGADOR

- Completar todos los tableros de figuras.

~ Colocar sobre la mesa una figura. El nifio fiene que escoger el tablero correcto.

- Seleccionar una figura. El nifio ha de encontrar la figura que sea igual (con lo vista o solo con el facto).
- El nifio observa una silueta. Con los ojos fapados 3ebe escoger la figura correspondiente.
- Con papel y lapiz, reproducir la silueta de algunas figuras (primero repasando el contorno
de la figura, y después sin repasarlo).

2- LOTO (de 2 a 4 jugadores): Repartr los tableros enire los jugadores. Un nifio coge una figura
al azar del interior de la bolsa y la enseia. El jugador que en su tablero tenga la silueta correspon-
diente, reclomg la figura y la coloca en s lugar. El ganador es el primero en completar su toblero.
3~ RUEDA TACTIL (de 2 a 4 jugadores]: Repartir los tableros entre los jugadores. Pasar lo
bolsa con las figuras a un iug:;?or. Durante 10 segundos, fendré que reconocer por el tacto
el maximo de F?gurus correspondientes a sus fableros. Después se pasa la bolsa ol jugader
siguiente, que fendré 10 sequndos més, y asf sucesivamente va siguiendo la rueda. El gane-
dor es el primero en oomp|ek1r sus tableros.

PADRES Y EDUCADORES:

La calidez al tacto de la madera es de por si mofivadora. Ademds, su disefio multisensorial
facilita la adquisicion de conceptos. La participacion del adulto ha de garantizar la resolucion
de dudas, sugerir diferentes posibilidades de juego y estimular el uso del lenguaje adecuado.
Se trata de un valioso material como refuerzo escolar y para invidentes.

¢ Se recomienda guardar esfa guia para conservar su informacién.

© 199472011, DISET, S.A. Calle C, n® 3, Sector B, Zona Franca, 08040

Barcelona (Espaiia) Grupo JUMBODISET. E-mail: info@diset.com www.diset.com GOULA




PERCEPTION TACTILE ET AsSOCIATION 1 (F)
Guide Pédagogique
AGE 2 & partir de 3 s,
TYPE DE JEU - jeu ce racarnoissanca visuelle et ot

COMTEMU : 24 Figares planes an bois de 12 formas diffeeartzs.
"2 plarches, resvoduisent la sithouatte de 2 figures ideatioues,

ASPECTS PSTCHOPEDAGOSGIGUES |
- Parceptan visuelle el 1ile.
- Adenlicr & Tamc =,
- Agseicton ole kenmes of da s houattes.
- Reccnra ssence de figeres géomerques.
- Maitr e de ['espoce grophique ef principes oo serspective
- Riisonement logigue.

MODALITES DE JEU -

1.~ PR 1 SEUL JOUEUR )

- Compliter toutes lee plancnes aver ks Hgures _

- Flacer 1 figure sur | toble. Lertar ceir chaisi- ¢ borae planche,

- Slectionmer 1 Figuie. Lenfart dof frouver a Figue ide1|i|:|lJE Izvec lovo o selereal e touchend,
- Venhard abserve ure silhouste. Awee les peus sandss, i do Iroweir la figare comespondarte.
- Aweg oy papier e des crayans, reocuine | s nouste de ce-taines figares |er suivant d'a-
ard la cardour, s sors ke faire].

2~ LOTD [de 24 4 joueurs| )

Zisz0e |z clozves s jowens. U ererd prand une figars ov Fasarz sars le soc stha moalra,
L coer qui a la s vovete comespondante sur sz planzae, rédeme b Fgare ol l aose 4 50
plce, La goognord ast ce i qui finit de rarplic sa 2eache |2 premier

- JEU TACTILE |de 2 & 4 joueurs]: Distibuer les plarches aus joususs.

Fasser | sec meec les Figeres 0 un oueur. Pandant 10 secondes, o boucher, il dol assever de
reconnatiz Ln masimuT de pidces cui correspendant & ies ponches Fus, il oosse b sac o
jouaur st qui fait e méme, sercont 10 secondes, el airsi de 5112, e qagnant et celli
qu. s 1 & repl v ses ponches en smployart le-mains de terps.

PARENTS ET EDUCATEURS : La qualité tactile du matériel en bois est motivante en soi.
Qui plus est, sa conception multisensorielle facilite I'acquisition des concepts.

La participation de I'adulte doit garantir la résolution des doutes, suggérer plusieurs possibilités
de jeu et stimuler I'usage du langage approprié.

Matériel intéressant en soutien scolaire et pour les non-voyants.

* Nous recommandons de garder ce guide pour conserver les informations.

TACTILE PERCEPTION AND MATCHING 1
Teaching Guide

AGE: Freen 3

TYFE OF GAME: %isuol and -oeile necogniticn.

COMTENTS: 24 'hwo—dimensional” et woaden figures o 12 differenr shopes,
12 koards, gack with o idenlical & hovattes.

ECUCATIOMAL YALLE:

=~ Yisual arc back & parcepfon,

- aftenticn cod mamary,

- ktatchirg shapes and silhousttes.

- Razegnifion ofgennmh*oﬂ Figpures

- kagrery of grephic spece and tha oriniples of peespecta,
- Lngi:|:||)rE|:|51:ni|'rg.

WIS TO PLAY:

1. 5000 PLAY

- Fui el the snapes on thair respecte silhaueties.

- Pul a figuea o The hable and Em'& the child choose the oppraprioke beord.

- Choese o Siguwe and haee the dhild ‘ind its match g pa' - e<her by lecking or by kuch olore.
- Tha child ln-:gksa' o 2 the silkeuaties ard then ks to Fad the comeszencing figure blindkeld.
~Tha cild tkes 2ere| ond oazer and droes e cullines of some of the Fgares, st by e
wit) “ourid e eckze avd then freabend.

2, LT |2 - & players): Eack plaper is giver cne or mave boords. Ona child then dres ¢
figure out of e bog al rarcem arg stgws it fo e athers,

Tre chid wiik the matchirg silkcuetta oo rs tha figure and puls it en their hoosd,

The first alwyer b completa fheir board)s) 5 the winrer

& TOUCH CIRCLE (2 - 4 Fluyeﬁ}: il ke baards ore givea st o S p||:l:.u3'5. e of the ol
yirs 3 e given the bog wib the Sgurss in it arel hes ser sssends 4o recegnise, by spuck
alane, as mary pieces as pazsiblz that vorch the sihouetes oa bis or ber bacros. The bag is
than passad or fa b new playes wheris likewise given b secords e recognise the figures
ard 8¢ on reurg the drde, The Fret ployer o comoate all their baards is -1e wirner,

PARENTS AND TEACHERS

The attractive feel of the wood is itself a positive mofivating factor, while the multisensorial
design facilitates concept learning. The ro?e of adults is essentially to clear up any queries,
suggest different ways of playing the game and sfimulate the use O{Ihe appropriate language.
Extremely useful for reinforcing work done at school and for the sight—impaire(f

* Keep this guide as you may need the information on it.

TASTSINN UND ZUORDNUNG1 (D)

Pédagogische Anleitung

ALTER: Ab 3 Johren,

SPIELGATTUNG: Spiel zur Férderung des visuellen und toktilen Erkennungsvermégens.

INHALT: 24 zweidimensionale Ho|zEguren in 12 verschiedenen Formen.

12 Spielbrefichen, auf denen umriBférmig jeweils zwei gleiche Figuren wiedergegeben sind.
PADAGOGISCH-PSYCHOLOGISCHE ASPEKTE:

- Schulung des visuellen und faktilen Wahmehmungsvermagens.

- Aufmerksamkeit und Gedachinisschulung.

- Assoziation von Figuren und Umrissen.

- Erkennung geometrischer Formen.

- Beherrschung des ilustrativen Bereichs und Aneignung von perspekivischen Grundlagen.

- Forderung dgs logischen Denkvermagens.

SPIELWEISEN:

1. FUR EINEN SPIELER

- Alle Spielbrettchen werden mit den entsprechenden Figuren vervollstandigt.

- Dem Kind wird eine Figur vorgelegt, zu der es dos richtige Spielbretichen ausfindig machen muf.

- Eine Figur wird ausgewdhl. Dos Kind mu nun {durch Hinsehen oder nur mit Hﬁ{e des Tostsinnes) die
ondere gFeiche Figur finden.

- Das Kind beobachtet eine Silhouette und muB anschlieBend mit geschlossenen Augen die entsprechende
Figur dazv ertasten.

- Mit Papier und Bleistit wird der Umrif} der Fiiuren nachgebildet {zunéichst kann dabei die Figur als
Schablone zur Hilfe genommen werden, spéter sollie frei gezeichnet werden].

2. LOTIO (Fir 2 bis E Spieler]: Die Spielbretichen werden ouf die Spieler verteil. Ein Kind nimmt eine belie-
bige Figur ous dem Beutel und zeigh sie den anderen. Der Spieler, auf dessen Spielbretichen diese Figur
abgehiEier ist, erhdlt sie und legt sie an der entsprechenden Stelle ab. Gewinner ist, wem es gelingt, cls
Erster sein Spielbrefichen zu vervollstéindigen.

3. TASTSPIEL (fir 2 bis 4 Spiela%: Die Spielbrefichen werden auf die Spieler verteilt, Ein Spieler erhdlt den
Beutel mit den Figuren und mul3 versuchen, innerhalb ven 10 Sekunden die grfmagliche Anzahl von
Fiq(uren 2v ertusten, die auf seinen Spielbretichen abgebildet sind. Donach geht der Beutel fir weitere 10
Sekunden on den néchsten Spieler iber. Das Spiel wird auf diese Weise reiﬁum fortgesetzt, Gewinner ist,
wen es gelingt, seine Spielbrefichen innerhalb der kirzesten Zeit zu vervollstandigen.

ELTERN UND ERZIEHER: Das Gefiihl der Wairme, das beim Hantieren mit dem Material Holz
entsteht, ist an sich schon eine Motivation. Dariiber hinaus erméglicht das auf mehrere
Sinneswahrnehmungen ausgerichtete Design die Aneignung verschiec?ener Begriffsvorstellungen.
Die Teilnahme des Erwachsenen am Spiel garantiert die Klarung méglicher Zweifel sowie die
Anregung, verschiedene Spielmdglichkeiten auszuprobieren, und stimuliert den Gebrauch der
themenbezogenen Ausdrucksweise.

Wertvolles Material fir die schulische Unferstiitzung und fiir Blinde.

o Es wird empfohlen, diese Spielanleitung aufzubawahren.

TACTIELE WAARNEMING EN AssOcIATIE 1 AND
Pedagogische leidraad

LEEFTLID: Yareal 3 o

SOORT SPEL: Viseal en fafiel harkeningssoal.

INHOUD: 24 ' bgadliriens onals Fcuren?'guren mat 2 versch llerede vorren

"2 plarijes, elk met bwze icentake silkoosrer.

PEYCHO-PEDAGOGISCHE ASPECTEN:

- ¥isuzle &1 fachiel: waomening,

- Aok e geheugen,

- Asgocigrar van wooT 81§ ol

= Heraraen v guomerische figuran.

- Beheersen v grabische nimee en serspectieheginse er.

— Lagisch redararen,

SPEELWI/ZEN:

1- EEM SPELER

= Alle figuran ep de bijkeheraade plankjes laggen.

- Ear“iguur ap iafe lecgen Hatkind dient er hat bijbercrende plonkje b | t2 roedar.

- E—an figue - uiteiezan. Het sire diar- ar hat bi'seherende figuor Bii 2 zoeken Jop hel oog of
e el

T‘IH kind sestydaart asn sltove. Geblinddzekt diznt b er het bijenorends figour =7 ke zochan.

— Ht sire raemb oopisr ar polloos, en ekant bat silhouet vor swimige ven de igueen e

learst =kt hij een lin roncon bal Fguur, e duarna it de losse pals},

- LOTTO |2 bot 4 spelers): D plankjes oncer de speers vardelen. Ben kind neas lukoze

zen figuur vit ce 2ck ar lax bem aan da ordaren zizn. Ja speler die op 20 senkjels) e

sijbeherende sileoel bachl, sraagh am he figuar en legh hem op de juisis plaes.

Dagens die cls 2srsle 7 jr plankjes| vo heek, nesht gewonnen.

3~ ROMDJE YOELEM |2 hat 4 spedarsl: D plankias oroar de spe s vercielen.

D zes ral de figuaries oo e spedor geven. Gedurerce T secondes dient i oo da s

zovee maggeli < Fquurt ex be Perkennen die i zin plankjels| horen. Ce 2ze werst oar de val-

ganck soaler dogrgecevan, iz cok aver 10 sacondes beschib, en 2o warder teede bl hele

rondje ot is geiopen. Dagens dic ols sarsa zin plar sje val hesh. bash cewor e

OUDERS EN OPVOEDERS:

Het aanraken van een warm materiaal als hout is op zich al stimulerend. Bovendien bevordert

het multisensoriéle ontwerp het aanleren van concepten.

De deelname van een volwassene heeft tot doel twiiFeE weg fe nemen, verschillende speelwijzen

te opperen en een correct faalgebruik fe stimuleren.

Waardevol materiaal ter ondersteuning op school en voor blinden.

* Het verdient aanbeveling deze gids te bewaren.



