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iMi primer juego para
aprender a dibujar de verdad!

Dessineo ha sido especialmente concebido para nifios de 4 afios y
mas. Con esta version especial de Dessineo, los nifos aprenden a
dibujar personajes de Disney a través de un método simple y ludico que
los acompafa paso a paso. Tras aprender a dibujar primero una serie
de formas basicas y afiadiendo después mas detalles en cada paso,

los nifios aprenden a dibujar a Mickey Mouse y sus amigos, Winnie the
Pooh, Simba y muchos otros personajes.

El papel para dibujar ya viene decorado con motivos que les inspiraran:
juna jungla para Mowgli, un bosque para Piglet y otros modelos muy
divertidos disefiados especialmente para cada personaje!

Dessineo estimula la creatividad y la imaginacién de los mas pequefios.

{Como jugar?

1. El nifilo escoge una de las plantillas de dibujo y la coloca en el
soporte giratorio. Por ejemplo, la cara de Mickey. Pone el interruptor
en la posicion “on” para encender el proyector.

2. Después, elige una lamina decorada (por ejemplo, el modelo para
Mickey) y la coloca sobre la cubierta transparente, entre los 4 puntos
de montaje para que la hoja quede bien encajada.

3. A continuacioén, gira el disco con la plantilla hasta el paso 1. En ese
instante se proyectara el primer paso del dibujo: el contorno de la cara
de Mickey. Con ayuda del rotulador, el nifio traza sus primeras lineas.

4. Después, el nifio gira el disco hasta el paso 2 para seguir dibujando
mas lineas.

5. En el paso 3 dibuja los ojos y la nariz.

6. En el paso 4 dibuja la boca y la lengua. Y para acabar, el nifio
colorea el dibujo a su gusto. jBravo, artistal

Nota: Antes de empezar hay que retirar la pelicula protectora de las
plantillas de dibujo.



Paso a paso

Las plantillas de dibujo se han disefiado con niveles de dificultad
creciente. Cada nivel esta indicado mediante las estrellas que
aparecen en la plantilla. Desde el nivel més facil % hasta el mas dificil
% % %. Para empezar, el nifo escoge una plantilla simple # Y77 :

1) 12)

Paso 1 Paso 2

Paso 4

Paso 3

NIVEL Winnie the Pooh, Mowgli, Lucky, Minnie Mouse,
* Yy Mickey Mouse, un pajarito, el pato Donald, Pluto
y un conejito.

NIVEL Rayo McQueen, Mickey Mouse, Piglet, Winnie
VR 2N, the Pooh, Mike Wazowski, Daisy, Woody, Simba,
Dumbo, Flounder y Marie.

NIVEL Goofy, el pato Donald, Pinocho, Dory, Rex,
AN Simba, los Marcianitos, la Cenicienta, Mickey
Mouse y Pluto.




iUna combinacion genial!

El nifo escoge una hoja decorada para su plantilla:

gy oD
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El juego permite al nifio crear sus propios decorados en cualquier hoja
de papel (formato estandar A4).



iDibujar es muy divertido!

En cualquier momento, el niflo puede olvidarse de la plantilla y dejar
volar su imaginacion:

e Expresiones de la cara, peinados, vestidos,
accesorios...

Por ejemplo, puede dibujar a:

... Winnie the Pooh sujetando un globo

... Simba con un collar de hojas

... Dumbo haciendo burbujas

... El pato Donald con gafas de sol

... Pluto con las orejas boca abajo en lugar de
apuntar hacia arriba

A g

e Estampados de lunares, rayas, rombos,
corazones...

m 7 Otros ejemplos de decoracion:
... €l lazo de Minnie Mouse con corazones
m ... el sombrero de Dumbo con un estampado
S a cuadros
v ... el pafiuelo de Woody con puntitos

... €l lazo de Daisy con lunares

Atencion: todos los elementos de embalaje como bolsas de plastico, cordones y collares de fijacion, sujecciones de cartén, films
plasticos, no son parte del juego y deben ser retirados antes de dar el juguete al nifio.

Montaje de las pilas

* Abrir el compartimento de las pilas, situado en la base del pupitre, con la ayuda de un destornillador.
e Insertar 4 pilas LR6 de 1,5 V respetando la polaridad indicada en el compartimento.

e Cerrar la cubierta del compartimento y apretar el tornillo.

AVISO: El montaje y cambio de las pilas debe ser realizado por un adulto. No deben utilizarse al mismo tiempo diferentes tipos
de pilas, ni mezclar pilas nuevas y usadas. Sélo deben utilizarse pilas del tipo recomendado o similares. Las pilas deben ser
colocadas respetando la polaridad. Las pilas agotadas deben ser retiradas. Si no va a utilizar el juguete durante un tiempo, le
aconsejamos que extraiga las pilas. Los bornes de una pila no deben ser cortocircuitados. Las pilas no recargables no han de
ser recargadas. Las pilas recargables sélo han de ser cargadas bajo la supervision de un adulto. Las pilas recargables han de ser
retiradas del juguete antes de ser cargadas.

Mantenimiento:

e Limpiar el juego con un trapo limpio y ligeramente himedo.

* No exponer el juego a la luz del sol. Mantenerlo alejado de fuentes de calor.
¢ Guardar el juego lejos de lugares himedos y fuentes de agua.

Conservar estas instrucciones para posterior referencia.

R Este producto no puede ser tratado como residuo doméstico normal y debe ser entregado en un punto de recogida
de productos eléctricos y electronicos. El reciclaje de materiales ayuda a conservar las reservas naturales.
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@ O meu primeiro jogo para
aprender a desenhar!

O Dessineo foi especialmente concebido para criangas de 4 anos ou
mais. Com esta versao especial do Dessineo, a crianga aprende a
desenhar personagens da Disney através de um método simples e
divertido, passo a passo. Desenhando primeiro as formas basicas e
adicionando mais detalhes a cada passo, a crianca desenha o Rato
Mickey e os seus amigos, Winnie the Pooh, Simba e muitas outras
personagens.

As folhas de papel de desenho ja tém decoracdes inspiradoras: uma
selva para o Mogli, uma floresta para o Piglet e padrdes divertidos
adequados a cada personagem!

O Dessineo estimula a criatividade e a imaginagao da crianga.

Como jogar?

1. A crianga escolhe um dos modelos de desenho e coloca-o
no suporte giratorio. Por exemplo, a cara do Mickey. Coloca o
interruptor na posicao “on” para ligar o projetor.

2. Escolhe uma folha decorada (por exemplo, o padrdo do Mickey)
e coloca-a sobre a tampa transparente do projetor, entre os quatro
pontos de encaixe, para fixar bem a folha.

3. Roda o disco com o modelo de desenho até ao passo 1. O primeiro
passo do desenho sera entdo projetado: o contorno da cara do
Mickey. Com o marcador, a crianca desenha os primeiros tracos.

4. Roda o disco para o passo 2 e desenha um trago adicional.
5. No passo 3, desenha os olhos e o nariz.

6. No passo 4, desenha a boca e a lingua. Por fim, a crianca pode
pintar o desenho. Bravo! Temos artistal

Nota: Antes de comecar, retirar a pelicula de protecdo dos modelos
de desenho.



Passo a passo

Os modelos de desenho tém um nivel de dificuldade crescente. O
nivel de dificuldade é indicado pelas estrelas no modelo. Pode ir de
facil # a dificil # % .

Para comecar, a crianca deve escolher um modelo simples # 7 <7

1) 12)

Passo 1 Passo 2

Passo 4

Passo 3

NIVEL Winnie the Pooh, Mogli, Lucky, Minnie, Rato
Mickey, um passarinho, Pato Donald, Pluto e um
w0 coelhinho.

NiVEL Faisca McQueen, Rato Mickey, Piglet, Winnie
AR the Pooh, Mike Wazowski, Margarida, Woody,
Simba, Dumbo, Linguado e Marie.

NIVEL Pateta, Pato Donald, Pindquio, Dory, Rex, Simba,
Homenzinho Verde, Cinderela, Rato Mickey e
Ll Pluto.
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Uma combinacgéo fantastica!

A crianca escolhe uma folha decorada que corresponda ao modelo:

- Vi N $’§
-QQE ,- € v & Q *

O jogo permite a crianca criar as suas proprias decoragdes em
qualquer folha de papel (formato standard A4).



Desenhar é tdo divertido!

Em qualquer momento, a crianca pode deixar de utilizar o modelo e
desenhar dando largas a sua imaginacéo:

¢ Expressoes faciais, cortes de cabelo, ‘
roupas, acessorios, etc.

Por exemplo, pode desenhar:

... Winnie the Pooh a segurar um baléo

... Simba com um colar de folhas

... Dumbo a soprar bolas de sabéao

... Pato Donald com 6culos de sol

... Orelhas do Pluto para baixo, em vez de
estarem para cima.

e Decorar com pontos, listas, losangos,
coracgoes...
\ Exemplos de decoragéo: i
... 0 lago da Minnie com coragdes
... 0 chapéu do Dumbo com um padrao xadrez
oo~/ ... 0 lenco do Woody com pequenos pontos
' . 0 lago da Margarida com pontos

Atencao: Todos os elementos da embalagem, como os sacos de pléstico, cabos e elasticos de fixagao, suportes de cartéo,
filmes plésticos, ndo séo parte integrante do jogo e devem ser retirados antes de dar o brinquedo a crianca.

Montagem das pilhas

* Abrir a tampa do compartimento das pilhas, retirando o parafuso.
® Colocar 4 pilhas LR6 de 1,5 V Certificar-se da polaridade correta.
* Recolocar a tampa e fixar o parafuso.

AVISO: O montagem e a substituicdo das pilhas deve ser supervisionada por um adulto. Nao usar pilhas recarregaveis. Nao mis-
turar pilhas de tipos diferentes. Nao misturar pilhas novas e usadas, nem recarregaveis com nao recarregaveis. Colocar as pilhas
na polaridade correta. S6 devem ser usadas pilhas do tipo recomendado ou similar. Retire sempre as pilhas do produto quando
nao for utiliza-lo por um tempo prolongado. N&o recarregar as pilhas ndo recarregaveis. Ao recarregar as pilhas, fazé-lo sob a
supervisdo de um adulto. As pilhas recarregaveis devem ser retiradas do brinquedo antes de recarrega-las.

Manutencao:

e Limpar o jogo com un pano limpo e ligeiramente himido.

* N&o expor o jogo a luz do sol. Manté-lo afastado de fontes de calor.
¢ Guardar o jogo afastado de lugares himidos e fontes de agua.

Conservar estas instrugdes para posterior referencia.

%\ Este produto ndo deve ser tratado como residuo doméstico.
Ajude a preservar o meio ambiente, colocando-o em local préprio.
L
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