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OBJETIVO DEL JUEGO

Superar las pruebas para conseguir los 4 personajes de
tu peli favorita.

1. ;Cémo empezar?

Montad el tablero de juego como se indica en la
imagen de la derecha. Formad equipos de al menos dos
jugadores. Cada equipo elige el grupo de personajes
Disney de su pelicula preferida. Sortead quién empieza.
;Listos para empezar?

Nota: Si solo sois 3 jugadores, uno de vosotros hara de
arbitro sin competir y jugara alternativamente en cada
equipo.

2. ;A jugar!

Para comenzar el juego, un miembro del equipo hara girar
la PartyRuleta. El equipo tendra que realizar la prueba de
la categoria que la PartyRuleta indique en el tiempo de
una vuelta del reloj de arena (30 segundos). Sencillo, ;no?

Tanto si realizais bien la prueba como si no, el turno
pasara al siguiente equipo.

iHaz girar la PartyRuleta!
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MONTAJE DEL TABLERO |} o o

A. Separad las 16 piezas
de personajes de las
4 partes del tablero.
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B. A continuacién montad el tablero-puzle
y colocad la PartyRuleta en el centro.

C. Por ultimo, barajad los 4 mazos de cartas y dejadlos
boca abajo por colores.




3. Las categorias

Mimica

Imita con gestos y sonidos la
accion que el personaje Disney

de la tarjeta realiza, para que tus
comparferos puedan adivinarlo.

;A Dibujar!
Dibuja en la
pizarra el objeto o
personaje que aparece en

la tarjeta e intenta que tus
comparieros lo adivinen antes
de que el tiempo se agote.

Hayo McQueen |

gf‘\ El Mickey-Trofeo

C

PartyGafas

Intenta que un
compaiiero de tu equipo,
con las PartyGafas* puestas, descubra
qué personaje o pelicula Disney se
esconde en el dibujo magico.
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{Quién Soy?

Coloca la tarjeta de

esta categoria dentro
del sobre con el espejo.
Tus compareros trataran
de adivinar qué personaje o pelicula
Disney se oculta dentro del espejo.

En la esquina superior de algunas de las tarjetas aparece el icono del Mickey-Trofeo. Si
superais la prueba, vuestro equipo se quedara con él hasta que otro equipo gane otra
prueba que tenga el icono del Mickey-Trofeo.

Sobre ;Quién Soy?

. L Reloj de arena de

40 ECémo ganar? | 30 segundos
Por cada prueba superada ganaréis un personaje P
que debéis encajar en el tablero. El primer 16 Fichas /" <2 240 Tarjetas

% ! % con personajes I | con pruebas.
equipo que consiga los 4 personajes de su Disney ¥ Gons
pelicula y que tenga el Mickey-Trofeo en ese T categoria)
momento, habra ganado. Si no lo tenéis, debéis
seguir realizando pruebas hasta conseguirlo.

A PartyRuleta
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