28 ladminas borrables + rotulador.

la imagen

la lefra

Las fetnas

Para aprender a escribir las letras
del abecedario.




El abecedario es una excelente herramienta para aprender a leer y escribir.

A los 3 anos, los ninos/nas descubren la forma de las letras, aprenden a
reconocerlas gradualmente y a nombrarlas.

Este juego ofrece un completo acercamiento al tema de la escritura con
objetivos muy claros.

Al principio, deja que el niho/ha elija una tarjeta.

Cuéntale la historia de la carta. Por ejemplo, la G: “El gato es perseguido por
el granjero en la granja de girasoles: GGGG”.

Pidele al nino que describa lo que ve en la imagen, y luego hazle preguntas:
«&A quién persigue el gato? Al Ratén»
La beja surca el cielo en su vién lleno de miel:
El Uho por la noche disfruta del - osque:
El erdo pesca un gran pez:
El inosaurio y la nina vestida con una falda caminan juntos:
Los rizos peinan al zorrito:
Los lamencos montan una iesta:
El ato es perseguido por el ranjero en la ranja de irasoles:
El ipopétamo vende elados con su carrito:
La guana toma el sol en la sla:
La irafa uega con su amiga la conejita:
Los oalas se posan en las ramas de los arboles:

el edén ee ibros junto a su amigo el ratén:



El ono persigue = ariposas:
Las utrias adan en el agua:
Los ninos juegan con el  u:
El so es aseado por sus seznos:
Los avos reales toman té en el jardin:
El ueso es atacado por los ratones:
La ‘ana junto al atén tocan una cancién:
Las irenas bailan con los peces en el fondo del mar:
Papd opo hace una arta a los pequenos opitos:
El nicornio recoge vas:
La acase va de iaje en su auto:
El perrito hace indsurf en el mar:
La rana toca el ilofén con gran emocién:
Los animalitos felices practican oga en el jardin:

El orro acompana al carrugje tirado por su amigo el caballo:

En la imagen, el niho/Aa encuentra y rastrea las letras o gestos graficos que
le preparan para escribir (lineas, puentes ...): La B es el ala del buho, la C son
las escamas de los peces, la O se convierte en burbujas de jabén ...

Sugiere al nino/na que dibuje primero la letra con el dedo, identificando el
punto de partida de la letra, el significado y el orden de las lineas.

«0O, esta es la letra O».



Luego puedes sugerirle al nino/na que dibuje la letra con el rotulador. El
punto negro indica el inicio. El niho/ha se entrena para reconocer la letra,
nombrarla, dibujarla con letras mayusculas y volver a comenzar tantas
veces como quiera.

Para extender el juego del lenguaje con tu hijo/ja, hazle preguntas muy
simples:

* Encuentra al ratoncito que lee junto al leén.

* Encuentra al padre de los topitos que les hace una tarta.
* Encuentra a los amigos que juegan con el nu.

* Encuentra a la pequena nutria con el flotador.

* {Qué animal hace windsurf en el mar?

* {Quién toca musica?

* ¢Quién baila en el fondo del mar?

* ¢{Quién estd pescando un pez grande?

e Encuentra la inicial de tu nombre.

Cuando esté familiarizado con todas las letras, deja a tu hijo/ja la carta
con el abecedario para que pueda escribir el abecedario completo.
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