Attivita con regol ()

Eta: dai 3 anni.
Tipo di gioco: attivita per I'apprendimento e la comprensione concettucle dei numeri.
Contenuto: 48 regoli di diversi colori e lunghezze, da 1.a 10 cm (11 regoli bianchi, 5 rossi,

4 verde chiaro, 4 rosa, 4 gidlli, 4 verde scuro, 4 neri, 4 marroni, 4 blu e 4 arancioni), 8 fogli
con attivitd su entrambi i lati e guida pedagogica.

Aspetti pedagogici: concetto e scomposizione del numero, logica matematica, creafivita e
sperimentazione.

Valore dei listelli: ogni colore dei regoli equivale a una lunghezza e rappresenta un
numero:

1 - Bianco 5 - Giallo 9-Bly

2 - Rosso 6 - Verde scuro 10 - Arancione
3 - Verde chiaro 7 - Nero

4 - Rosa 8 - Marrone

Come si gioca: completare i diversi fogli uilizzando i regoli. Completare le schede una per
volta utilizzando i regoli. Una volta completata la scheda, disfarla prima di iniziare la
successiva.

I fogli con il bordo verde contengono attivitd educative:

- Imparare il valore dei regoli.

- Completare i disegni tramite la simmetric.

- Copiare i disegni.

- Continuare serie logiche.

- Foglio a quadretti per sperimentare liberamente: fare fregi, raggruppare regoli dello stesso
colore e lunghezza, costruire scale ascendenti o discendenti, cercare abbinamenti di regoli il
cui risultato & una determinata lunghezza, fare addizioni e softrazioni o sviluppare la
creativitd facendo abbinamenti e costruzioni libere.

I fogli con il bordo blu contengono illustrazioni da completare, alcune con indizi dei regoli da
utilizzare e altre da completare liberamente.

Atividades com barras

Idade: a partir dos 3 anos.
Tipo de jogo: afividades para a aprendizagem e a compreenséio conceptual dos nimeros.

Conteddo: 48 barras de diferentes cores e comprimentos, desde 1 até 10 cm (11 barras
brancas, 5 vermelhas, 4 verdes claras, 4 rosas, 4 amarelas, 4 verdes escuras, 4 pretas, 4
castanhas, 4 azuis e 4 laranjas), 8 folhas com atividades em ambos os lados e guia pedagégi-
co.

Aspetos pedagégicos: conceito e decomposiciio do nimero, légica e matemética,
criatividade e experimentagéio.

Valor das barras: cada cor da barra corresponde a um comprimento e representa um
nimero:

1 - Branco 5 - Amarelo 9 - Azul

2 - Vermelho 6 - Verde escuro 10 - Laranja
3 - Verde claro 7 - Preto

4 - Rosa 8 - Castanho

Como jogar: completas as diferentes folhas utilizando as barras. Completar as folhas uma
a uma utilizando as barras. Uma vez completada a folha, desfazé-la antes de iniciar a
seguinte.

As folhas com margem verde contém atividade educativas:

- Aprender o valor das barras.

- Completar os desenhos utilizando a simetria.

- Copiar os desenhos.

- Confinuar séries légicas.

- Folha com quadriculas para experimentar livremente: construir fronteiras, agrupar barras
la mesma cor e comprimento, construir escadas ascendentes ou descendentes, procurar

combinagdes de barras que deem como resultado um deferminado comprimento, fazer somas

e subtracdes, desenvolver a criatividade fazendo combinacdes e construcges livres.

As folhas de margem azul contém ilustragdes para completar, algumas com pistas das barras
que & necessrio ufilizar e outras para completar liviemente.

Activitats amb reglets

Edat: A partir de 3 anys.
Tipus de joc: Activitats per a |'aprenentatge i la comprensié conceptual dels nmeros.

Contingut: 48 reglets de longituds diferents des d'1 fins a 10 cm (11 de color blanc, 5 de
vermells, 4 verd clar, 4 rosa, 4 grocs, 4 verd fosc, 4 negres, 4 marrons, 4 blaus i 4 taronja),
8 lamines a doble cara amb activitats i guia pedagogica.

Aspectes pedagogics: Concepte i descomposicié del nimero, logica matemdtica,
creativitat i experimentacio.

Valor dels llistons: Cada color de reglet correspon a una longitud y representa un nimero:

1 - Blanc 5- Groc 9 - Blau

2 - Vermell 6 - Verd fosc 10 - Taronja
3 - Verd clar 7 - Negre

4 - Rosa 8 - Marré

Com s’hi juga: Cal completar les diferents lamines fent servir els reglets. Completar les
[&mines una o una utilitzant els reglets. Un cop completada la lamina, desfer-la abans de
comengar la segient.

Les lamines de marge verd contenen activitats educatives:

- Aprendre el valor dels reglets.

- Completar dibuixos per simetria.

- Copiar dibuixos.

- Continuar séries logiques.

- Lamina amb quadricula per a experimentar lliurement: construir sanefes, agrupar reglets del
mateix color i longitud, consfruir escales ascendents o descendents, buscar combinacions de
reglets que donin com a resultat una longitud deferminada, fer sumes i restes o desenvolupar
la creativitat fent combinacions i construccions lliures.

Les lamines de marge blau contenen il-lustracions que cal completar. Algunes inclouen pistes
sobre els reglefs que cal utilitzar i altres es poden completar de forma lliure.

Actividades con regletas S

' Ref. 453157
Edad: A partir de 3 afios.
Tipo de juego: Actividades para el aprendizaje y la comprensién conceptual de los
nimeros.
Contenido: 48 regletas de distintos colores y longitudes, desde 1 hasta 10 cm (11 regletas
blancas, 5 rojas, 4 verde claro, 4 rosas, 4 amarillas, 4 verde oscuro, 4 negras, 4 marrones,
4 azules y 4 naranjas), 8 léminas con actividades en ambas caras y guia pedagégica.
Aspectos pedagégicos: Concepto y descomposicion del nomero, légica matemdtica,
creatividad y experimentacién.

Valor de las regletas: Cada color de regleta corresponde a una longitud y representa un

nimero:

1 - Blanco 5 - Amarillo 9 - Azl

2 - Rojo 6 - Verde oscuro 10 - Naranja
3 - Verde claro 7 - Negro

4 - Rosa 8 - Marrén

Coémo jugar: Completar las léminas una a una utilizando las regletas. Una vez completada
o lamina, deshacerla antes de empezar la siguiente.

Las léminas con margen verde contienen acfividades educativas:
- Aprender el valor c?e las regletas.

- Completar dibujos utilizando la simetria.

- Copiar dibujos.

- Continuar series légicas.

- Lamina con quadricula para experimentar libremente: construir cenefas, agrupar regletas
del mismo color y |ongitucf construir escaleras ascendentes o descendentes, buscar combina-
ciones de reglefas que den como resultado una longitud deferminada, hacer sumas y restas o
desarrollar la creatividad haciendo combinaciones y construcciones libres

Las léminas de margen azul contienen ilustraciones para completar, algunas con pistas de las
regletas que hay que utilizar y ofras para completar de forma libre.
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Activités avec réglettes

Age : a partir de 3 ans.
Type de jeu : activités pour 'apprentissage et la compréhension des nombres.

Contenu : 48 régletres de couleurs et longueurs différentes, de 1 & 10 em (11 régleﬁes
blanches, 5 rout};es, 4 vert clair, 4 roses, 4 jaunes, 4 vert foncé, 4 noires, 4 marron, 4 bleves
et 4 orange), 8 fiches avec des activités recto verso et un guide pédagogique.

Aspects pédagogiques : concept et décomposition des nombres, logique mathématique,
manipulation, créativité et expérimentation.

Valeur des réglettes : chaque couleur de réglette correspond & une longueur et représente
un nombre :

1 - Blanc 5 - Jaune 9 - Bleu

2 - Rouge 6 - Vert foncé 10 - Orange
3 - Vert clair 7 - Noir

4 - Rose 8 - Marron

Comment jouer : compléter les fiches les unes aprés les autres en utilisant les régleftes. Une
fois la fiche complétée, retirer les réglettes pour compléter une nouvelle fiche.

Les fiches avec les contours verts contiennent des activités éducatives :

- Apprendre la valeur des réglettes.

- Reproduire des dessins en utilisant la symétrie.

- Reproduire des dessins.

- Continuer les séries logiques en créant des algorithmes.

- Une fiche avec un quadrillage pour expérimenter librement : construire des bordures,
regrouper les réglettes de la méme couleur et longueur, ranger par ordre croissant ou
decroissant, trouver différentes décompositions additives d'un nombre, faire des additions et
Iscl;us’rrc:ctions ou développer la créafivité en faisant des combinaisons et des constructions
ibres.

Les fiches avec les contours bleus confiennent des illustrations & compléter, certaines avec des
indices sur les régleftes & utiliser et d'autres & compléter librement.

Activities with rods )

Age: From 3 years old.
Game type: Activities for number learning and conceptual comprehension.

Contents: 48 rods of different colours and lengths, from 1 cm up to 10 cm (11 white rods, 5
red rods, 4 light green rods, 4 pink rods, 4 yeﬁ;ow rods, 4 dark green rods, 4 black rods, 4
brown rods, 4 blue rods and 4 orange rods), 8 sheets with different activities on both sides and
a teaching guide.

Educational features: Conceptualization and decomposing of numbers, mathematical
logic, creativity and experimenting with numbers.

Rod values: Each colour rod has a length and represents a number:

1 - White 5 - Yellow 9 - Blue
2-Red 6 - Dark green 10 - Orange
3 - Light green 7 - Black

4-Pink 8 - Brown

How to rlay: Complete the different sheets using the rods. Once the sheet is completed,
undo it before starfing the next one.

Green-framed sheets contain educational activities:

- Learn the value of each rod.

- Complete the pictures following symmetry.

- Copy the pictures.

- Continue logical series.

- Sheets with a grid to experiment freely: creating trimmings, grouping rods of the same colour

and length, building ascending or descending stairs, lookin E;r rod combinations to get

Eer}gin length, adding or subtracting or developing creativity ﬁwough free combinations and
vildings.

Blue-framed sheets contain Eictures to be completed. Some of them include clues for the rods
to be used and others shall be completed freely.

Aktivitateten mit Rechenstaben

Alter: Ab 3 Jahren
Art des Spiels: Rechenstiibe zum Lernen und konzeptionellen Verstehen von Zahlen

Inhalt: 48 Rechenstéibe in verschiedenen Farben und Léngen von 1 bis 10 em (11 weifle, 5
rote, 4 hellgriine, 4 rosafarbene, 4 gelbe, 4 dunke|grijne, 4 schwarze, 4 braune, 4 blave un
4 ?r(éngefurbene Rechenstdbe), 8 beidseitig bedruckte Vorlagen und 1 padagogischer
Leittaden.

Pddagogische Aspekte: Begriffsverstindnis und Aufschlisselung von Zahlen,
mathematische Logik, Kreafivitiit und Experimentierfreude

Wﬁlrg der Rechenstiibe: Jede Farbe entspricht einer bestimmten Stablénge und stellt eine
Zahl dar:

1- Weis 5-Gelb 9 - Blav

2 - Rot 6 - Dunkelgrin 10 - Orange
3 - Hellgrin 7 - Schwarz

4 - Rosa 8 - Braun

Spielweise: Die verschiedenen Spielvorlagen sollen mithilfe der Rechenstdbe vervollstiindigt
werden. Wenn eine Vorlage komplett belegt ist, entfernt man die Rechenstiibe und beginnt mit
einer neven Vorlage.

Die griin umrandeten Spielvorlagen bieten pédagogische Aspekte:

- Erlernen des Wertes der jeweiligen Rechenstéibe

- Vervollstéindigen von Bildern durch Verwendung von Symmetrie

- Kopieren von Bildern

- Fortsetzen von logischen Reihen

- Karierte Vorlage zum freien Experimentieren: Umrandungen bilden; Rechenstiibe nach
Farben und Léngen ordnen; auf- oder absteigende Treppen bauen; Stabkombinationen
suchen, die eine Eestimmte Léinge ergeben; addieren und subtrahieren oder durch beliebige
Kombinationen und Konstruktionen der Kreafivitdt freien Lauf lassen.

Die blau umrandefen Spielvorlagen enthalten Abbildungen, die es zu vervollstiindigen gilt,
wobei einige Vorlagen mit Hinweisen zu den bendfigten Rechenstibe versehen sind un
andere selbststéindig vervollstiindigt werden kannen.

Activiteiten met rekenstaafjes &)

Leeftijd: vanaf 3 jaar.
Type spel: acfiviteiten voor het leren begrijpen van cijfers en getallen.

Inhoud: 48 rekenstacfies in verschillende kleuren en lengtes, van 1 tot 10 cm lunlg (17 witte,
5 rode, 4 lichtgroene, 4 roze, 4 gele, 4 donkergroene, 4 zwarte, 4 bruine, 4 blauwe en 4
oranje staafies), 8 dubbelzijdige activiteitenplaten en 1 handleiding.

Pedagogische aspecten: kennismaking met cifers en gefallen, rekenkundige logica,
creativiteit en experimenteren.

Wut":rde van de stadfjes: elke kleur hoort bij een lengte en vertegenwoordigt cifers en
getallen:

1- Wit 5 - Geel 9 - Blauw

2 - Rood 6 - Donkergroen 10 - Oranje
3 - Lichtgroen 7 - Zwart

4 - Roze 8 - Bruin

Hoe te spelen: mack de verschillende platen af met behulp van de rekenstaafies. Wanneer
de opdracht voltooid is, haal je het uit elkaar voordat je aan de volgende begint.

De platen met een groene rand hebben educatieve acfiviteiten:

- De waarde van de rekenstacfies leren.

- Tekeningen afmaken met behulp van symmetrie.

- Tekeningen namaken.

- Logische reeksen afmaken.

- Plaat met vierkant om vrij te experimenteren: sierranden maken, rekenstaafies van dezelfde
kleur en lengte bij elkaar leggen, opgaande of neergaande trappen maken, combinaties
zoeken met 515 resultaat een bepaclde fengte, optel- en aftreksommen maken of de creativiteit
ontwikkelen door vrij te combineren.

De platen met een blauwe rand bevatten illustraties die afgerond moeten worden, sommige
hebben een aantal aanwijzingen voor de rekenstacfies die gebruikt moeten worden en andere
kunnen naar eigen believen worden afgemadakt.



	453157.pdf
	453157_instruc1_TZ.pdf
	453157_instruc2_TZ.pdf




