CXCMPLES DE PHRCOURS CHRONO MIRACULOUS

Parcours 1

REGICS DU JEU

1 joueur el plus- 6 +

Chrono Miraculous sinscrit dans la gamme de jeux Chreno Bomb'. Pour vous aider dans |'installation
de voire parcours, une vidéo de démonstration est & votre disposition sur le site Chrono Bomb' :
Hittp: //wewrw.chronobomb.fr

Vous devez juste I'odapter d la version Chrono Miraculous mais le principe du parcours est le méme.

BUI DU Jeu

Vite, faufile-toi d travers le parcours sans toucher les fils et otteint fon yoyo pour libérer I'akuma du mal !

Lis bien attentivement I notice d'installation pour uae meilleure utilisation du jev. Parcours
L'aide d'un odulte peut &fre nécessaire
Atuce du opear
Conichu -
* 1 yoyo de Lody Bug
2 popillons
* 3 élostiques Yoyo
* | copfeur Copteur
* 6 pinces dont : .
- 4 pinces simples
-1 xtuv::'démdwdeﬁ(wmdefﬂ) © Popilors x2
-1 pince avec embout en cooutchouc Flostiques x3
8 cortes « Aventures »
* | masque de Lody Bug
« | masque de Chat Noir —«_—»‘ i p
Pinces simples x4 Pince ovec dérouleur de fil Pince avec embout
en moutchouc
m m Attentlon { Les il ne doivent jomas 2 fouchar.

Mosque Chat Noir

Cortes ¢ Aventures » x8




8. (onfrélez lalanguette : ln languette noire doif &re plocte dms 'espace
« défection de mouvements ». Pour celu, ajustez s position grios oux
embouts rouges de choque coté de lo longuette.

-

(L

PROPARATION DU JEU
Préparation du parcours

Les joweurs réalisent eux-rémas leur parcours, ils peuvent inventer des avertres différentes @ chaqua foks.
M2 en ploce du paroours :

1. Embatez o pinee i embout cooutchous ou copter qui est relié ou yoyo. 2. Fixez | pince: captew et poeez le yoyo sur une surfoce stoble.

v O e

3. Fiz ks pinces simples dors Fespoce d des Eéments de wotre evronnement (iable, chabse, Etagéres...) de manitie @ créer un
parcous origi. Vous pouvez compliguer Iaventune & votre guise en fixont les pinces plus ou mwins haut. Remangue : ko premiiére pince o
doit &re plooée d ko méme hauteur que le yoyo et le capteur -

10, Une fois que wous 0vez trouvé la bonne position du copteur, fivez-ke
[roee au bouton sur le oo,

e

Inatallation du 'i'-’t_lpwﬂn
1. Assemblez les dowx parfios du papillon puks insérez
Iélustiqua @ Foide des dewx erochats dans e papillon.

B 0 &

3. Muointenez I'élastique enroulé an pingant ovec vodre
pouce &t vaire index d lo fols lo tkte ot
ke corps du papillor. Insérez e papillon
dans la fante du yoyo en fnisant rantrer
ko téte du papillon en dernier

&, Murissszvous e lo pince dérouler et plocez la bille muge dons
Femooche amondie du détecteur. Une fok qu'ele est fiose, vous pouvez

dénauter le f du yoyo. { x

5. e démukur est muni d'un frein qui bloque ke filaser. Pour dérouler e fil,
oppuyez s ke bouton situé denigre o pince dénulewr ef frezde delcotement.

—

Id

6. Vs pourvez désomicis coéssr vohne parcours en passant e fil du yoyo

>
>

;

9. Contrélez le capteur : ka languette noire doif e positionnée dans |"sspoce
w d&fection de mowwernent ». Lo longustte e doit pas foucher les porais du
ditectewr. Le fil du yoyo et o languette doivent &mme |Egérement en suspension.

g
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1. Placez des corkes « Aertwes » tout o bong du paroowrs pour augmenter ko
cifficudts du e Composez ws propres histoies ou suivez les aventures proposées
oux pages 5 et &. Le jovewr devna suime les indioafions des aventures.
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2. Tournaz 20 fois ln téte du papillon fout en maintenant son corps fixe.
Maintenez bian ln t&te du papillon quand vous tournez au risque de
libérer la mécanksma ot de devoir recommentar.

" Attention ! il n'est pas nécessaira que ln froppe soft ouverta pour insérer la

papillon. Pour faciliter [ nsertion et b fait qua le popillon soit bien blogué, la
frappe doft dire farmée pour passer le papillon por ba fente crééa @ cat affat.

s les aoomches de chogue pince simple.
( \ x- NB : Lorsqu vous aver fini wotra partie, na kaisez pas la popillon avec |'élastiqus enroulé dons la yoyo. Il risquerait da sa frogilisar plus rapidement |
Mise en roule
1. Virifiez que la il da la pince « coptaur » at lo yoyo sont bien connectés.
ﬂﬁgﬂjmmmga 2. Avant da jover, vérifiez qua b porcours ast bian installé. Pour cela =
- Mettez le bouton & Forridre du yoyo an position «Singles &f appuyez sur ls beuton START @ Favant du yeyo.

- Touchez ks fil & plusieurs endrots du yoyo :

T« herochez b pince: dérouter de il pour finit le parcours. Afin d apfimiser lo
sensbilité du fl, fournez lo maniele sinée s le desas du déoueur pour opster
In tension du fil du yoyo.

Attt iom !ls fil na doit pos e trop tandu, -

® 5 la yoyo sonne, Cest O, lo parcours est bian istallé. Yous powvez alors chasir vobre mode de jeu.
# 51 la yoyo na sonna pas quand wous touchez la fil, virifiaz qua vous avaz bisn suivi toutes los instructions d'installatian.

Vitre fil est paut-tre trop tendu, ou pos mssez. Ajustez voire partours et festez @ Powveow.
3. (hotstssez le moda de jeu grice ou bouton @ Forriére du yoyo.
Attomtton ! Noubliez pas &'éteindre o yoyo pour garontir la longéwitd des piles. Le systéme <"iteindra da lui-mime ou bout de 24H.




DEUX MODES DE JEU : MODE STMPLE OU MODE COMPTE ) RCBOURS

Mede simple - Entrainement

Mettaz la bouton ou dos du yoye en pesition « Singla :+. Avant d*appayer sur la bowton START, vérifiez qua la longuette noire du
pteur sait bien immaobile. Ersuite, appuyez sur START. Le systima est en placa, prét @ détecter tout mowvemant. Ls jousur o
whors 10 sacondes pour se rendre au début du parcours. Un son ratenti pour annoncer ke départ.

. Bouten START
DEROULEMENT DE LA PARTIE

Le jousur, v&tu de son masque Ladybug ou Chat Noir doit sa faufiler @ travers les fils du yoyo soms les foucher pour
riussir i [ibsérer Fokuma dy mol. Dors e mode de jeu, il o'y @ pos de nofion de famps. Choqua fois qu'un il ast fouchs,

un BIP signole lo foute. Attention, sile jovsur toucha le fil trop forl, il peut dtve pénaliss | Le yoyo paut continuer de
sonner jusqu’d 3 ou 4 foks | Tout au long du parcours, | jousur doit récupérer des cortes « wemtures » disposées ou sl
al,ou bes fuire interagir entras elles an fondion des aventures proposses. Atention, 57l ' pis collaché foutes les artes «
Mwvemhures - samées sur son porcours, la joveur ne fibéra pos Fokuma du mal ! Pour que la papillon soit libéré et <'amvala,

I jousur doit appuyer sur ls boutan FIHIISH. Beusten FINIH

FIN DE LA PARTIE

Lo joweur gagna lorsqua le papillon sort du yoyo of samvole.

Astwes ! bvor ca mode, tu pew installer les fils dors t chambra pour détecter les infrusions | Dis que quelqu’un enire dons to chombre,
la yoyo bipe pour ta le sgnaler

Mode compte d reboura

COMPTE A REBOURS Boston TIME
# Mattez | bouton & Farriére du yoyo sur lo position « Chrona ».
# Silactionnez b durée du parcours da 1 @ 10 minutes en appuyant sur ls bouton 'IIHE sur ln foca avant du yoyo. Choque
prassian sur | bouton TIME ajoute 30 sacondes ou compteur

# hyont d'oppuyer sur START pour lancer le compte @ rebours, wérifiaz que ln longuatte noire du copteur sait bisn
immahile. Appuyez sur START, vous ovez olors 10 secondes pour wous rendre ou début du porcours. Un son retenti pour
annoneer le départ. Cast parti |

DEROULEMENT DE LA PARTIE

L jowsur, witu da son mosque Lodybug cu Chat Noir doit sa foufiler i trovers les il du yoye suns les toucher pour réussir i libérer
|"akurna d mal, Vite, le temps ast compté : ton kwami n'a phes beaueoup d'enargie | Chogue fois qu'un fil et fouché, un BIP
signale ln foute et 20 sacondes sont décomptiées du chronomtn du yoyo. Attenfion, 5 la joveur teuche la fil trap fort, il peut ire
pénalis | La yoyo paut onfinuer do sonner et la joueur peut perdre jusqu'a 60 secondes | 60 secondes avart lo fin du dvrono, le
BIP 5'occilire une pramire fois. 30 sacondes avont lo fin du chrano, le BIP acrélirs encore. Tout ou long du porcours, le jousur
it régupérer toutes les cortis « Aventures » disposées au sal. kitendion, 51 n'n pas rénkisé venture imaginés sr le parcours,
| joweur ne libére pes I skuma du mal | Pour que le pagillon sait libiré et s"ameale, o joueur doit appuyer sur la bouton HIISH B FINISH
FIN DE LA PARTIE

Le jowsur gagna larsque e popillan sart du yeye &f 5'amvale ovant que foute son énargle na soit Spuisée. En revancha, 5'il ne libére pas le papillon dans s temps
importi, la joueur redevient lui-miéme gt ne peut phs libérer le popillon. Il o perdu.

RELANCER UNC PARTIC

Une fuis la portie fine, [6cran affiche e temps réolisé par le joueur. Pour relancer une partis, repranez lo démarche da miss en routa.

BONUS : 1ES AVERTURLS DC LADYBUG €T CHAT hOTR !

Disposez vos artes « Avarturas » fout au long da vobre porcours et réulisaz de nombrauses histoires pour animer voira parfia |
Dans kes awentures o-dessos, les mots en gros corraspondent i cortes. Lus lefires associées vous rensignent sur Fordra dans laquel vous deve disposar los cortes.
Par exempla dors 'Aventurs 1, ko carle « Ludey Charm » (A) est lu corte | pls éloignie du yoye et lo corte o Mourriturs pour Tikkd » (G) In plus proche du yoye.

AVENTURE 1 -
(s oo L Supes-ilins atfoquent Iy il of molhewssusement, ik ant ypturé hat Nair !

1. Pour lbérar Chat Noi récupéine ko corta « Ludcy Charmi » (4] &t ilisa ton powvoir |
2. Browa ! Chart Waiir est Iibéid ! Ty peux maimanent lui damandar d'tiliser son evachysma an atfropont b orfe « Demande & Chot Nolr &'wiiliser sen catady sma » (B)
3. Mine, ce n'est pos suffisont... Tu as besoin de plus f'aide ! Prands ko arke « Mattre Fu > (), puis lo corte « Mirooslews Tortwe » (0] que tu devras aller chercher.

4. Une fois que u o5 récupéed s Mirculous de ko tortue, rands-ioi & la corte ds « Nine » [E) st récupéreJa.

5. Geties ou Mimculows tortus, Nino peut se transformer an Corapocs et t'aider & vaimers tes ennemis | Pour celo, atteint o ot « Super-Vikains 3 (F) ot poss por-chesus les corks
« Hima 3 (E) &t « Mirccolews Tortws » (D).

. Vit ! Bvant 'l na soit trop ford et qua F'on ne désowme fan vra visags, prends b corie « Newrriture pawr Tikdd » (). Tu peux anfin dller [bérer I'okuma !

CONSHL - Tu peus aussi échenger lo corte € Nino » contra Jo carte « Alyo » &t ba corke « Minacukous Tortus » contre cele o « Mircukus Renand ». My peut alors te verir en aide an =

transfarmant en Rena Rouge !

AVENTURE 2 -

Poglon o de nomb P dons tour Perie of Ao percoust o il pour couvr foufes ces pénpdties powr son Lodkbbg. 1ot que fuorsifes Popilon of que fu protiges Al !

1. Tu s besoin d I'ida da Chat Meir mais i a pardy son bitton ! Prands ko corte < Béten de Chart Madr 5 (A) pour ki rendra. Puis, posa cotie corte sur celle des « Supar-Yilains » (8)
paur ks wainers |

1. Dartres Super-Yildins confirvent ' opporatira... Tu es besoin da pls d'aide | Prends b corte « Mirsoslsws: Absills 5 [C) puis b corte « Chlsé » (D] Grékn & bo combinaison da ces
deux mrfes, (Hoé peut alors satrmshormer an Queen Bes ot foider |

3. Pour rétablir ks mime dores Paris rends-toi @ lo carte < Swper-Wilsns » () ot poss les corks do « Miroculews Rbeills » () ot da ¢ Chlies » (0] par-desus.

4, Brawo | Tules o5 woincus | Tu peu maihanant oller souver #on amis sn récupérant lo carte « Rlya » (F)

5. |l et maitencnt-temps d'aller lbérar 'okuma du mal !

AVENTURE 3 -

0h ron ! Tes omé o méme Adiieg sonf pris ou gége ! Pour les souver sicupée ks mrfes suivantes:
1. Sabrina (4]

1. Alya (B)

3. Mino ()

4. Chloé (D0

5. Luka [E)

. Adirbem (F)

Yous pauvaz oussi nventer vos propies hiskoines en dispesant les @rtes « Aventures » da wotna choix dons I'andre gua vous sauhaitez sur le panows |

Chers porents, merci de fire attentivement les indications suivantes :

PILES — INSTRUCTIONS

Instnllatians des piles = Porawts, relrex b couvards das plesd Faide dun toumes el (eséraz 3 ples ol ofines AL [ LROZ ensubvan! ks indooffons du schénea d-conive. & prés avolr b en plaos ks plles, revissar
s coarvertha, Erels, ndanchez ks bovton oo dos du oy an postion Single o Chrano an fonction du mida da jsu dw pour b metine en marche. Bnoapparpart sur S, b yoyo Smet onson. o n'est pos b os,
s plles panvnt&im wsies o0 im0l nséries. & prés moir e bes e, 51 vous we jouex pas, dlelgna b oo en b metiant s Do position OFF.

MUSES EN GARDE :
- Lis plles davertt Bire mbses an unadute - [ s cowmuhateuss dott e effectus par un ofube uriqrenant.

-I’mﬂgqupkmmismm et m "

- Irdirar ks s ou ooomuleyors comechenant, sn repeciant ks sies « +ado- 0

- Sk dis pllssow sooomukoiaurs da mime typs o de typss éguivdlert § el reconnandd dobvent Bme uflsée. - B jimats milanger des oo nrateors [rechorgesbles) aves dor anme type ke plls
- Ratver |es wicomulatsorsavant de b reharger.

- e ps mélangardies piles e ves ot des plles s ées o des piles dondard (=alines ) o des ples dmfines.

- Ratirer o jater b plles o acumubatenrs usags confor émant anx remctions du fibe ot

- Mo o essanyer o rachangar des piles qui ne sanf pas rechomganbles.

- Enlver les ples o om da nor-ufflsaffon prokngés,

- Ne pas et bes homes: d*alnantation  une plls en mart-dronl.

- 5o procl oo des Inkerfénsncess dedriues on sanbla Bs ori, Fllyner desantres opparalks Sactriques.
Ls mnatim an marchs = nécesaie [ Ftsindra ot Is rolbomer on snlever ks plles ol bes remplacer].

- Ne jamaks lutser bes piles & o portées des enfants. Exons dingeetion, préven’r un médein Innidimanart.

Rucyriogs e raitenant des plles usagées ; res padom Fanvimmenant |

- e prodults out &% conous ef ubr igués avecdes natiniu ef des com posants de quakk poeventétm noycks ef riviiisds. Les produtts ikaciiiques of Ssdron e onffsnnent des subehanoes poovant &t nukdres
0 Femy ronmenvent o alles ne sont ps jetées omeciment.

-l ke Indigue qufTl e fat Fappared] Blacirique ot keironique ave ke nuimes riskhs Ner| do T b produit e b aaire de da rézkles
Dm%n[ﬁrnp&gqul F}me mngpqiﬁmsmpmklmnkmqwm s ot g I o

- Wi fobaz s s ples v s v i ihes o priées.

- Pour smair ol jgler kes plles wsées, oosu v d i baeor o la mais da voatre quarfer ou da voire vile. BF

A NOTER s 5 s Lo o Chot Wl son Fouris dans st bt oo o cquisnsnd otk parrueg Lyl ont i s o s phtos par o parkerine ir "
ok s sl s il dons b bofte da e wew. bl fr

IMPORTANT : ENTRETIEM DE YOTRE JEU
(omervaz @ jsu an dehors {*andro s sakes, porssli v ou bumides. Maripolaa- avec préceution, 1 st frogile.

DYSFONCTIONMEMENT

5 e Jo e Finnitionne paas sormals meank pendant ane poris, &l gnaz-da pus mikmez-e. 5 b probles persists, danger ks ke par des pls e,
Infarmatios i aorssrvar. n fau de ok &dis ot divelappé por Dejaniin. Dujordin st ane filaks da TF1 Enertwionant. Dajanlin adbérs au progromme Eco-smballoges. Aentian ! Ha comant pas au enfints
s malresds 3 am aar contart des ibmenkda pattes dinasions pouvor e avaks. longus oo, Danger de strangulation. Fbriqué sn Chine. Wseals son contrecusk. Comamver catts bofls pour touts référane
ukirinura. Conlars ol dén ks L o noldle i @ 2019 Dujandin. Tows droks résarvés.

Ditstribusé par |n sockdd nm:ﬂm il s "

(otuct : DUARDIN, L& d Pot aw Pin, Enfrepit &4, 33810 (nshos — Fronce, SN : sumdujardim@if] fr

Ritroarver fous s o sor wwecfonod sjanlin. fr
DUJARDIN a
Jeux
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