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1 Fixez'les 3 montants 2 Fixez la pigce: ovale sur la base des 3
& l'aide dela pidce raccord. montants a'aide du clips.

3 Prenez un ballon (sans le:gentler), et insérez
I'embout du ballon & I'intérieur de 1a piéce ovale
fixée au préalable. L'embout doit 8tre fixé
convenablement et ressortir,

4 Gonflez le ballon dans le cadre.

5 Pliez 'embout du ballon de sorte qu'il soit serré A 4™
dans la grande pigce de fixation, S

La beite contient un-pic supplémentaire

mais vous n‘aurez besoin que de 9 pics pour jouer.

Poussez les 9 batonnets, pointe vers I'avant dans le eadre jusqu’a ce que
vous entendiez un clic. Vous étes maintenant préts.a jouer.

Le plus jeune joueur commence la partie ! Le jeu s'effectue

dans le sens des aiguilles d'une montre.
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Celui qui fait exploser le baflon a perdu. Si le ballon explose avant que le joueur suivant ne puisse
commencer son tour, a partie est terminge. Les autres joueurs auront automatiquement gagné !

A tour de role, les joueurs lancent le dé et poussent doucement le batonnet en direction du ballon
jusqu'a entendre un petit clic. Le nombre donné par fe dé indique le nombre de fois ol le joueur doit
pousser le batonnet. Si le dé vous donne le chiffre 2 ou 3, vous pouvez choisir de pousser plusieurs
fois le méme batonnet, ou alors de pousser une seule fois plusieurs batonnets. Chague solution est
bonne, & condition que le nombre total de clics soit équivalent au chiffre indiqué par le dé,
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Attention, tout comme fa préparation du jeu, le rangement doit étre fait par une personne adulte. /

Enlevez le ballon et assurez—vous de jeterlMMEDIATEMENT TOUTES les pieces du ballon en  /
raison du risque d’ingestion. {;;;

Enlevez les batonnets du jeu en les poussant un par un vers Iintérieur du cadre jusqu'a ce qu'ils se
detachent. Pour des raisons de sécurité il n’est pas A
possible de pousser les batonnets de {'intérieur vers I'extérieur,
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Poussez la pigce de fixatidn inférieure vers le haut pour
la detacher du cadre.
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Détachez un par un les montants de la pigce & |
de fixation supérieure en les poussant vers fe bas. . ]‘_ﬂ,;cvh-" A
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Attention

* Pour les enfants de moins de 8 ans, des ballons non—gonflés
ou explosés présentent un risque de suffocation.
La surveillance d’une personne adulte est requise.
Les ballons gonflés sont & tenir hors de portée des enfants.
Jetez immédiatement les ballons exploseés.
Ballons en latex de caoutchouc naturel.

* POUR DES RAISONS DE SECURITE, NE PAS METTRE
LES BALLONS DANS LA BOUCHE ET GONFLER EXLUSIVEMENT
A L'AIDE D'UNE POMPE A BALLONS.

RETROUVEZ NOS AUTRES JEUX SUR WMW.JEUXDUSARDIN.FR
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