Lex monstres n'ont qu'a bien se tenir, la revanche a sonné, tu vas i

avoir le plaisir de pouvoir les capturer !
A Falde du Monster Bustes attrape ces monstres |

Objectif :
Attraper 10 monstres dans le temps imparti |

Avant de commencer la partle, t dals Insérer des plles dans le
Monster Buster (non fournies). Le Monster Buster reguiert 3 piles

a AA », Demande de l'aide & un adulte pour ouvrir le cowvercle du

compartiment & piles.

Une fois les piles insérées et le couvercle referme, la chasse au
monstres peut commencer !
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UTILISATION DU MONSTER BUSTER

1/ S¢lectionner le niveau de difficulté

Pour commencer |a chasse aux monstres, il faut o' abord sélection
ner le niveau de difficulté. Le Monster Buster posséde 3 niveaus de

difficulte, Un consell, commence par le niveau 1,

Glisse’lelboutonlsujla)position)] pour
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Cluand tu sélectionnes un niveau de difficulte, tw entends un son
Indicuant cue I'apparell est en marche et qu'll est prét & trouver et
& attraper les monstres.

2/ Identifier les monsires

Pour étre rapide et efficace, memorise les positions des boutons de
couleur sur le Monster Buster avant ce te plonger dans la pénombre.
Chacjue monstre a sa propre coulewrs 51t vols un monstre ROUGE
{Heebie Jeebie), appuie sur la gachette ET le bouton de couleur
rouge EM MEME TEMPS et AUSSI LONGTEMPS QU'IL APPARAIT pour
l'attraper.

Sowviens-tol, pour attraper nlimporte quel monstre o devras
toujours appuyer sur la gichette 4 le bouton de couleur EN MEME
TEMPS et AUSS| LONGTEMPS QUE TU LE VOIS | De méme, reste bien
IMMOBILE pendant que by attrapes le monstre.

A chaque fois que tu attrapes un monstre, la vibration tindigue que
le monstre est en train de se faire aspirer et une bare de la jauge
sallume,

filmonstrelatirape: =lilbamelde laljauge’s aliLime]

Sl tun'as pas réuss| & attraper un Monstre au cue bl as appuyé sur le
malvais bouton de couleur, tu entendras un rire de monstre gui
s'enfuit.

51 fu fais cette errewr DEUX FOIS dans une méme partie, tu entendras
une sonnerie o alarme et ke monstre que b avals attrapé précédems
ment 5'echappera de ton Monster Buster | La jauge verte diminuera
alors dune barre.
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3/ Commencer une nouvelle partie

5i tu arrives & attraper les 10 monstres du niveau 1, un son annon-
cerd cue U as gagne la partie, Tu pourras ensulte passer au niveau
9, pauis au niveau 3,

Pour jousr une nouwvelle partie, il suffit d'appuyer sur nimpaorte
quel bouton et tu entendras le son qui annonce que tu es pret
POur recommencer.

Ce petit bonhomme vert se cache souvent
sous les tapis, dans les tiroirs et méme
deriére les rideaws. Cest celui que l'on
croise le plus souvent. Une proie facile pour
les déburants |

Cette créature jaune saute d'un endroit &
|'autre en fatsant des grincements. | est plus
rapide que Shivers mais avec de 'entraine-
ment, I ne sera plus un probhéme pour tol,

poils rouge au sourre attendrissant. || est

fource et rapide, donc ceux qui ont déja

attrapE plusieurs monstres pourrsnt espdrer
/ le capturer ¥ arriveras-tu 7

/ Me te laisse pas avoir par cette boule de

Guiand il apparait, Il est presque impossiole
de lattraper (il n'apparait que dans le

”l niveau 3).Tu I"auras compris, c'est le monstre
le plus difficlle & capturer...

\ Shack est une créature lalde et violette,

e

ETRE TOUJOURS EN MOUVEMENT

Le Monster Buster a une lumiére flash congue pour trouver les
monstres cachés dans le nolr. Mals pour qu’ll solt efficace,
TU DOIS TOUJOURS GARDER LE MONSTER BUSTER EN MOU-
YEMENT.

BIEN RAPPROCHER LE MOMSTER BUSTER

Les monfires se trouvent sur les murs, plafonds, rideas...
Rapproche ton Monster Buster pour blen voir et identifier les
monstres.

ETRE DANS LOBSCURITE
Souviens-tol que cette chasse aux monstres se joue mieux

dans 'obscurité. Les créatures sont moins visitles & la lumiére.
(Ce n'est pas par hasard que les momstres apparalssent
toujours |a nuit).

APPUYER SUR LA GACHETTE ET LE BOUTON DE COULEUR EN
MEME TEMPS

Une fols que le monstre est trouvé grice & la lampe du Mons-
ter Buster, reste bien immobile : appuie sur la gichette ET le
bouton de couleur EN MEME TEMPS jusqu'a ce que le monstre
disparaisse,

Le Monster Buster n'a désormais plus de secrets pour tol !
Mous sommes sirs que les monstres auront maintenant peur de
toi |

La chasse st monstres est ouverte |
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