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INHOUD

1Wonderlamp, 4 Speelfiguren: 1x Aladdin, 1x prinses Amira, Jx Mustafa,
Tx Monkie, 4 Plastic voetjes, 20 Edelstenen: 4x rood, 4x groen, 4x geel, 4x
wit, 4x blauw, 16 Kaarten: 2x vliegend tapijt, 3x slang, 1x Wonderlamp, 5x
juweel, 5x blanco, 4 Kussens (van karton), 1 Kleedje (van karton).

SPELREGELS

VOORBEREIDING

Druk alle kaartjes voorzichtig vit de kartonnen frames. Plaats 3 nieuwe
AAA-batterijen (LRO3) in de Wonderlamp. Plaats de speelfiguren in een
plastic voetje.

HOE WORDT ER GESPEELD?

Aladdin en de Wonderlamp is op twee manieren te spelen: i) codperatief
(met elkaar) en @ competitief (tegen elkaar).

@ COOPERATIEF: HET SPEL MET ELKAAR SPELEN

Het is de bedoeling dat de spelers de vijf magische edelstenen eerder
vinden dan tovenaar Mustafa.
N = Pak de Wonderlamp en schuif de schakelaar naar beneden

“I", in de codperatieve stand. Als het goed is, hoor je de
gemene lach van Mustafal Zet de Wonderlamp vervolgens
midden op tafel op het kleedje.

= Schud alle kaarten en leg deze met de afbeelding naar beneden in een

kring rondom de Wonderlamp.

= Pak van elke kleur 2 edelstenen en leg deze naast de lamp.

= Plaats prinses Amira en Aladdin samen op een van de kaarten rondom
de Wonderlamp. Plaats Mustafa op een van de kaarten aan de andere
kant van de kring. Zorg ervoor dat er minimaal 7 lege kaarten tussen
Mustafa en de andere spelers in liggen.

= Pak twee kussens: het ene is voor Mustafa en het andere voor alle
spelers.

= De overige onderdelen worden niet gebruikt en gaan terug in de doos.

De speler met het meeste (woestijn)zand in zijn of haar schoenen mag
beginnen en drukt op de Wonderdamp. Luister goed naar het geluid dat

volgt: :

DE GEEST VERSCHIJNT:

Er klinkt muziek, gevolgd door 1, 2 of 3 slagen op de trom. Tel het aantal
slagen op de trom. Dat is het aantal stappensdat Aladdin of prinses Amira
mag zetten, linksom of rechtsom. Als de kaart bezet is, ga je naar de
eerstvolgende vrije kaart. Draai de kaart om en ontdek wat je moet doen (zie
uitleg hieronder). Leg de kaart daarna met de afbeelding naar boven terug in
de kring en zet je speelfiguur erbovenop. De kaart wordt weer omgekeerd op
het moment dat Aladdin of prinses Amira naar de volgende kaart gaan.

DE GEEST VERSCHIJNT NIET:

Er klinkt een gemene lach, gevolgd door 1, 2 of 3 slagen op de trom.
Wanneer je de lach van de tovenaar hoort, is Mustafa aan zet. Tel het
aantal slagen op de trom. Dat is het aantal stappen dat Mustafa moet
zetten. De tovenaar loopt altijd met de klok mee. Wanneer de kaart bezet
is, gaat Mustafa naar de eerstvolgende vrije kaart. Draai de kaart om en
ontdek wat Mustafa moet doen (zie vitleg hieronder). Leg de kaart daarna
met de afbeelding naar boven terug in de kring. De kaart wordt weer
omgekeerd op het moment dat Mustafa naar de volgende kaart gaat.

DE KAARTEN
Lege kaart: Wat een pech, je hebt niks in het zand gevonden

De volgende speler is aan de beurt.

Edelsteenkaart: Je hebt een edelsteen gevonden!
Pak een edelsteen in dezelfde kleur als op het
kaartje vit de voorraad naast de lamp en leg deze op jullie
kussen. Nu is de volgende speler aan de beurt. Als je deze
kleur edelsteen al hebt, gaat je beurt voorbij.
Vliegend tapijt: Het tapijt vliegt je naar een kaart naar
keuze waar niemand op staat. Draai die kaart om en zet
Aladdin of prinses Amira erbovenop. Voer daarna de actie
' vit. Komt Mustafa op het vliegend tapijt? Dan heeft hij pech.
Want de tovenaar weet niet dat het tapijt in een rondje vliegt... Mustafa
landt precies op dezelfde plek als waar hij al stond!
Wonderlamp: Wat een geluk! Je hebt de Wonderlamp
gevonden en mag een wens doen. |s het Mustafa die de lamp
heeft gevonden? Dan mag Mustafa een wens doen. Pak een
edelsteen in de kleur die je nog niet hebt vit de voorraad naast
de lamp en leg hem op het kussen. Daarna is de volgende
speler aan de beurt. Zodra Aladdin, prinses Amira of Mustafa naar de
volgende kaart gaat, wordt de kaart met de Wonderlamp uit het spel
gehaald en in de doos gelegd.

Slang: Wat een pech! Je bent op een van Mustafa’s huisdieren
gaan staan! De slang steelt een van jullie edelstenen en geeft
deze aan Mustafa. Pak een edelsteen in de kleur die Mustafa
nog niet heeft en leg deze op het kussen van Mustafa.
Hebben jullie geen edelsteen in de kleur die Mustafa nodig




heeft? Dan laat de slang jullie edelstenen met rust. Daarna is de volgende
speler aan de beurt. Is het Mustafa die op zijn eigen slang is gaan staan?
Dan hoeft hij alleen maar 'sorry’ te zeggen.. °

WINNAAR VAN HET SPEL .

Als de spelers sneller dan Mustafa vijf verschillende edelstenen hebben
gevonden (van alle klevren eentje), winnen zij samen het' spel. Maar als
de slechte tovenaar sneller is, verliezen de spelers.

@ COMPETITIEF: HET SPEL TEGEN ELKAAR SPELEN
Aladdin en de Wonderlamp kan ook op een andere manier worden
gespeeld, waarbij de spelers het tegen elkaar opnemen.
?1 = Pak de Wonderlamp en schuif de schakelaar naar boven
' ’ “II°, in de competitieve stand. Zet de Wonderlamp
&.\ vervolgens midden op tafel op het kleedje.
W = Schud alle kaarten en leg deze met de afbeelding naar
beneden in een kring rondom de Wonderlamp.
= Pak voor iedere speler 1 edelsteen van elke kleur en leg deze naast de
lamp.
= ledere speler kiest een speelfiguur (Aladdin, prinses Amira, Mustafa of
Monkie) en pakt een eigen kussen.
= Plaats de speelfiguren op een kaart naar keuze. Er mag maar 1
speelfiguur op een kaart staan.

Deze spelvariant wordt, op een paar uitzonderingen na, op dezelfde

manier gespeeld. Uitzonderingen: in deze variant spelen alle spelers voor
zichzelf. Sommige kaarten hebben daarom een iets andere betekenis:

WAARSCHUWING: Raadpleeg de aanwijzingen op de verpakking van de
aangeschafte batterijen. Nieuwe batterijen (3x 15V AAA (LRO3) met de
pluszijde naar de goede kant in de houder doen.

= Probeer niet-oplaadbare batterijen niet op te laden.

» Haal oplaadbare batterijen eerst uit het spel alvorens ze op te laden

= Laad oplaadbare batterjen alleen onder toezicht van een volwassene op.

= Gebruik geen verschillende soorten batterijen door elkaar,

= Gebruik ook geen nieuvwe en gebruikte batterijen door elkaar.
= Gebruik alleen batterijen van hetzelfde type als aanbevolen.
= Haal de batterijen er gelijk uit als ze op zijn.

» L et op dat de polen elkaar nooit raken.

DE KAARTEN

Lege kaart: Wat een pech, je hebt niks in het zand gevonden.
De volgende speler is aan de beurt.

Edelsteenkaart: Je hebt een edelsteen gevonden!

Pak een edelsteen in dezelfde kleur als op het
kaartje uit de voorraad naast de lamp en leg deze op jouw
kussen. NU is de volgende speler aan de beurt. Als je deze
kleur edelsteen al hebt, gaat je beurt voorpij.

Vliegend-tapijt: Het tapijt vliegt je naar een kaart naar keuze
waar niemand op staat. Draai die kaart om en zet jouw
speelfiguur erbovenop. Voer daarna de actie vit. Dit geldt ook
voor Mustafa,

Wonderlamp: Wat een geluk! Je hebt de Wonderlamp

gevonden en mag een wens doen. Pak een edelsteen in de

kleur die je nog niet hebt uvit de voorraad naast de lamp en

leg hem op jouw kussen. Daarna is de volgende speler aan

de beurt. Zodra het speelfiguur naar de volgende kaart gaat,
wordt de kaart met de Wonderlamp uit het spel gehaald en in
de doos gelegd.

Slang: Wat een pech! Je bent op een slang gaan staan! Sla
een beurt over. Ja, ook jij, Mustafa!

WINNAAR VAN HET SPEL

De speler die als eerste vijf verschillende edelstenen heeft gevonden (van
alle kleuren eentje), is de winnaar van het spel.
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CONTENU

1 Lampe magique, 4 pions : 1 Aladin, 1 Princesse Amira, 1Mustapha, 1
Singe, 4 socles en plastique pour les pions, 20 joyaux : 4 rouges, 4 verts, 4
jaunes, 4 blancs, 4 bleus, 16 cartes : 2 tapis magiques, 3 serpents, 1 Lampe
magique, 5 joyaux, 5 cartes blanches, 4 coussins (en carton), 1 tapis persan

_REGLES DU JEU

PREPARATION

Sors délicatement toutes les cartes de leur support en carton. Insére
trois piles AAA (LRO3) neuves dans la Lampe magique. Place chague
pion sur son socle en plastique.

DEROULEMENT DU JEU

Il y a deux facons de jouer & Aladin et la Lampe magique :
. coopératif (les uns avec les autres) ou . compétitif (les uns contre
les autres).

@ COOPERATIF : JOUER LES UNS AVEC LES AUTRES
Le but du jeu est de trouver les cing joyaux magiques avant que le
- méchant sorcier Mustapha ne mette la main dessus.

= Prends la Lampe magique et place le commutateur sur la
position basse “I", la position coopérative. Tu entendras le
rire diabolique de Mustapha ! Place la Lampe Magique sur
le tapis persan au centre de |a table.

= Mélange toutes les cartes et dispose-les en cercle, faces cachées,
autour de la Lampe.
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= Prends deux joyaux de chaque couleur et pose-les & coté de la Lampe.

= Place la Princesse Amira et Aladin un & c6té de lautre sur une des cartes
qui forment un cercle autour de la Lampe magique. Pose Mustapha sur
une des cartes placées de l'autre cité du cercle. Assure-toi qu'il y ait au
moins sept cartes vides entre Mustapha et les autres joueurs.

= Prends deux coussins : un pour Mustapha et l'autre pour tous les
joueurs.

= Le contenu restant n'est pas utilisé et peut &tre replacé dans la boite.

Le joueur avec le plus de sable dans ses chaussures peut commencer.
Pour cela, il appuie sur le couvercle de la Larnpe Magique. Ecoute
attentivernent le son qui suit :

LE GF:Nll:: APPARAIT :

Tu entends de la musique, suivie de 1, 2 ou 3 battements de tambour.
Compte le nombre de battements de tambour : il t'indique de quel
nombre de cartes Aladin ou la Princesse Amira peuvent avancer, vers la
gauche ou la droite. 5i la carte en question est occupée, avance jusqu'a la
prochaine carte inoccupée. Retourne la carte face visible pour voir ce que
tu dois faire et pose dessus ta figurine de jeu (voir description des cartes
ci-dessous). La carte doit &tre retournée face cachée dés qu'Aladin ou la
Princesse Amira avancent vers la carte suivante.

LE GENIE N'APPARAIT PAS :

Tu entends un rire malicieux suivis de 1, 2 ou 3 battements de tambour.
C'est au tour de Mustapha de jouer. Comptez le nombre de battements
de tambour : il t'indique de quel nombre de cartes Mustapha peut
avancer, vers la gauche ou la droite. Mustapha se déplace toujours dans
le sens des aiguilles dune montre. Si la carte en question est occupée,
avance jusqu'a la prochaine carte inoccupée. Retourne la carte vers le
haut pour voir ce que Mustapha doit faire (voir description des cartes
ci-dessous). La carte doit &tre retournée face cachée dés que Mustapha
avance jusqu'a la carte suivante.

LES CARTES

Carte sable : Quel dommage, tu n'as rien trouvé dans le
sable. C'est au joueur suivant de jouer.

Carte joyau : Tu as trouvé un joyau | Prends, parmi

les joyaux disposés & coté de la lampe, un joyau -
de la méme couleur que celle indiquée sur la carte et place- w
le sur le coussin de ton équipe. C'est maintenant au joueur
suivant de jouer. Passe ton tour si tu possédes déja un joyau
de la méme couleur.

Tapis magique : Le tapis te fait voler vers une autre carte

inoccupée de ton choix. Retourne cette carte et pose Aladin

ou la Princesse Amira dessus. Effectue ensuite laction

indiquée sur la carte. Si Mustapha atterrit sur un tapis
magique, il n'a pas de chance car il doit passer son tour.

Lampe magique : Tu as beaucoup de chance ! Tu as trouvé la

Lampe magique et tu peux faire un vo=u. Si Mustapha trouve

la lampe, il peut également faire un vosu. Prends, parmi les

joyaux disposés & coté de la lampe, un joyav dans une couleur

que tu ne possédes pas encore et pose-le sur le coussin. C'est

maintenant au prochain joueur de jouer. Une fois qu'Aladin, la Princesse

Amira ou Mustapha ont avancé jusqu'a la prochaine carte, la carte avec la
Lampe Magique est retirée du jeu et défaussée dans la boite.

Serpent : Quel dommage ! Tu as atterri sur un des animaux
de compagnie de Mustapha ! Le serpent vole un de tes
joyaux et le donne & Mustapha. Prends un joyau dans une




couleur que Mustapha ne posséde pas encore et pose-le sur loreiller
de Mustapha. Si tu n'as pas un joyau dans la couleur que demande
Mustapha, le serpent laisse tes autres joyaux en pabx. C'est maindenant
au prochain joueur de jouver. Si Mustapha atterrit sur un de ses propres
serpents, la seule chose qu'il A faire c'est de lui demander pardon!

LE GAGNANT DU JEU

Si les joueurs réussissent & réunir les cing joyaux de différentes couleurs
avant Mustapha, ils gagnent collectivement la partie. Mais si Mustapha
est plus rapide, les joueurs ont perdu !

@ COMPETITIF : JOUER LES UNS CONTRE LES AUTRES

Aladin et la Lampe magique peut aussi se jover d'une autre facon, les uns
contre les autres.
‘, = Prends la Lampe magique et place le commutateur sur la
: ’ position haute “II”, la position compétitive. Pose la Lampe
A\_\ Magique sur le tapis persan au centre de la table.
Y . Mélange toutes les cartes et dispose-les, faces cachées, en
cercle autour de la Lampe.
= Prends un joyau de chaque couleur pour chaque joueur et pose-les &
coté de la Lampe.
= Chaque joveur choisit un personnage (Aladin, Princesse Amira,
Mustapha ou le Singe) et un coussin.

= Pose ton personnage de jeu sur une carte de ton choix autour de la
lampe. Attention, il ne peut y avoir qu'un seul pion sur chaque carte.

A quelques exceptions prés, cette variante de jeu se joue de la méme
facon que précédemment. La différence est que les joueurs jouent
maintenant les uns contre les autres. Certaines cartes ont donc une
signification légérement différente :

AVERTISSEMENT : Consultez les indications reprises sur l'emballage

des piles achetées. Insérez des piles 3x 15V AAA (LRO3) neuves dans

le compartiment prévu & cet effet en en vérifiant le sens.

» N'essayez pas de recharger des piles qui ne sont pas rechargeables.

» Veillez & bien retirer les piles rechargeables avant de les recharger.

» Demandez toujours l'aide d'un adulte pour recharger les piles.

= Ne mélangez pas différents types de piles, ni des piles neuves avec
des piles gui ont déja été utilisées.

» N'utilisez que les piles recommandées.

= Retirez toujours les piles du jeu dés gulelles sont épuisées.

» Me jamais essayer de court-circuiter les bornes d'une pile.

LES CARTES

Carte sable : Quel dommage, tu n'as rien trouvé dans le
sable. C'est au joueur svivant de jouer.

Carte joyau : Tu as trouvé un joyau !'Prends, parmi

les joyaux disposés & coté de la lampe, un joyau
de la méme couleur que celle indiquée sur la carte et pose-le
sur ton coussin, C'est maintenant au joueur suivant de jouer.
Passe ton tour si tu as déja un joyau de la gnéme couleur.

Tapis magique : Le tapis te fait voler vers une autre carte
inoccupée de ton choix. Retourne cette carte et pose ton pion
dessus. Effectue ensuite laction indiquée. Cela vaut aussi
pour Mustapha.

Lampe magique : Tu as vraiment beaucoup de chance ! Tu

as trouvé la Lampe magique et tu peux faire un veeu. Prends,

parmi les joyaux disposés 3 cdté de la lampe, un joyau dans

une couleur que tu ne possédes pas encore et pose-le sur

ton coussin. C'est maintenant au prochain joueur de jouer.

Une fois que ton personnage a avancé jusqu'a la prochaine carte, la carte
avec la Lampe Magique est retirée du jeu et défaussée dans
la boite.

Serpent : Quel dommage ! Tu as atterri sur un serpent ! Tu
dois passer un tour. Et oui, cela vaut aussi pour toi Mustapha !

LE GAGNANT DU JEU

Le joueur qui réussit le premier & réunir les cing différents joyaux de
couleurs, gagne le jeu.




GAME RULES

[ ]
CONTENTS
1 Magic lamp, 4 Playing figures: 1x Aladdin, 1x Princes Amira, 1x Mustafa,
Tx Monkey, 4 Plastic bases for the figures, 20 Jewels: 4x red, 4x green,
4x yellow, 4x white, 4x blue, 16 Cards: 2x magic carpets, 3x snakes, 1x
magic lamp, 5x jewels, 5x blank, 4 Pillows (cardboard), 1 Persian rug
(cardboard).

PREPARATIONS

Carefully press all the cards out of the cardboard frames. Put three new
AAA batteries (LRO3) in the Magic Lamp. Place the playing figures in the
plastic bases.

HOW DO YOU PLAY THE GAME?

There are two ways to play Aladdin & the Magic Lamp:. co-operatively
(with one another) or . competitively (against one another).

@ CO-OPERATIVELY: PLAYING THE GAME WITH

ONE ANOTHER
The aim of the game is for the players to find the five magic jewels
before Mustafa the wizard finds them.

« Take the Magic lamp and slide the switch into the lower

",K ’ position “I", the co-operative position. You will hear
> N 2 Mustafa's evil laughter! Place the Magic lamp on the

Persian rug in the centre of the table.
= Shuffle all the cards and place them face down in a circle around the

Magic Lamp.
= Take two jewels of each colour and place them next to the lamp.

= Place Princess Amira and Aladdin together on one of the cards around
the Magic Lamp. Place Mustafa on one of the cards on the opposite
side of the circle. Make sure there are at least seven empty cards
between Mustafa and the other players.

= Take two pillows: one of them is for Mustafa and the other is for all the

players.

= The remaining contents are not used and can be placed back in the box.

The player who has most recently seen a camel may start and presses
the lid of the Magic Lamp. Listen carefully to the sound that follows:

THE GENIE APPEARS:

You hear music, followed by 1, 2 or 3 drum beats. Count the number of
drum beats. This gives you the number of places that Aladdin or Princess
Amira can move, to the left or to the rightelf the card in question is
occupied, move to the next unoccupied card. Turn the card face up to see
what you have to do and put your playing figure on top of it (see cards
explanation below). The card must be turned face down again as soon as
Aladdin or Princess Amira move to the next card.

THE GENIE DOES NOT APPEAR:

You hear mischievous laughter, followed by 1, 2 or 3 drum beats. Mustafa
gets a turn. Count the number of drum beats. This gives you the number
of places that Mustafa must move. The wizard always moves clockwise. If
the card in question is occupied, move to the next unoccupied card. Turn
the card face up to see what Mustafa has to do (see cards explanation
below). The card must be turned face down again as soon as Mustafa
moves to the next card.

THE CARDS

Blank card: What a pity, you've found nothing in the sand. The
turn goes to the next player.

Jewel card: You've found a jewel! Take a jewel of the same
colour as shown on the card from the jewels next

to the lamp and place it on your team’s pillow. The turn then

goes to the next player. You skip a turn if you already have a

jewel of the same colour.

Magic carpet: The carpet flies you to another unoccupied

card of your choice. Turn this card around and place Aladdin

or Princess Amira on top of it. Then carry out the action.

The carpet then flies back to its original place. Bad luck if
Mustafa lands on a magic carpet, he skips his turn.

Magic Lamp: You're very lucky! You've found the Magic Lamp
and can make a wish. If Mustafa finds the lamp, he also gets
to make a wish. Take one of the jewels in a colour you don't
have yet from the jewels next to the lamp and place it on
the pillow. The turn then goes to the next player. Once Aladdin, Princess
Amira or Mustafa move to the next card, the card with the Magic Lamp is
removed from the game and returned to the box.
- Snake: What a pity! You've landed on one of Mustafa's pets!
t The snake steals one of your jewels and gives it to Mustafa.
Take a jewel in a colour that Mustafa doesn't yet have and
place it on Mustafa's pillow. If you don't have a jewel in the
colour needed by Mustafa, the snake leaves your other jewels in peace.
The turn then goes to the next player. If Mustafa lands on one of his own
snakes, he only has to say sorry.




THE WINNER OF THE GAME

If the players succeed in collecting all five of the different coloured jewels
before Mustafa does, they win the game together. But if Mustafa®is faster,
the players lose the game.

-

@ COMPETITIVELY: PLAYING THE GAME AGAINST ONE
ANOTHER
players competing against one another. :
?’ = Take the Magic lamp and slide the switch into the vpper
&\ on the Persian rug in the centre of the table.
= Shuffie all the cards and place them face down in a circle
= Take one jewel of each colour for each player and place them next to
the lamp.
or the Monkey) and a pillow for themselves.
= Place the playing figure on a card of your choice around the lamp. It is
Barring a few exceptions, this game variation is played in the same way.
Exceptions: in this variation, the players compete against one another.

Aladdin & the Magic Lamp can also be played in a different way, with the
position “II", the competitive position. Place the Magic lamp
around the Magic Lamp.
= Each player chooses a playing figure (Aladdin, Princess Amira, Mustafa
only possible for one playing figure to be on top of each card.
Some of the cards therefore have a slightly different meaning:

Please refer to the packaging of the batteries you have bought, for
instructions and safety wamings. If the batteries run down, unscrew the
panel of the back. Insert new batteries (2x 15V AAA (LRO3)) and repla-
ce the lid. Please ensure the + end is on the correct side of the holder.

» Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries.

= Rermove rechargeable batteries from the game before being charged.
= Only recharge rechargeable batteries under adult supervision.

» Do not mix different battery types, or new and used batteries together.
= Only use batteries of the type mentioned in the rules

= Always remove batteries when they are run down.

» Do NOT short-circuit the supply terminals under any circumstances.

= Never allow the poles to make contact

THE CARDS

Blank card: What a pity, you've found nothing in the sand.
The turn then goes to the next player.
Jewel card: You've found a jewel! Take a jewel of
the same colour as shown on the card from the

jewels next to the lamp and place it on your pillow. The turn

then goes to the next player. You skip a turn if you already

have a jewel of the same colour. é
Magic carpet: The carpet flies you to another unoccupied
card of your choice. Turn this card around and place your
playing figure on top of it. Then carry out the action. The
carpet then flies back to its original place. This also applies
to Mustafa.

Magic Lamp: You're very lucky! You've found the Magic Lamp

and can make a wish. Take one of the jewels in a colour you

don’t have yet from the jewels next to the lamp and place it

on the pillow. The turn then goes to the next player. Once the
playing figure moves to the next card, the card
with the Magic Lamp is removed from the game and returned
to the box.
Snake: What a pity! You've landed on a snake! You have to

skip a turn. Yes, that goes for you too Mustafal

THE WINNER OF THE GAME
The first player to collect all five different coloured jewels wins the game.




' g— SPIELREGELN

INHALT

1Wunderlampe, 4 Spielfiguren (1x Aladdin, 1x Prinzessin Amijra, T
Mustafa, 1x Affe), 4 StellfURe aus Kunststoff fir die Spielfiguren, 20
Edelsteine (4x rot, 4x griin, 4x gelb, 4x weiB, 4x blav), 16 Karten (2
fliegende Teppiche, 3 Schlangen, 1 Wunderlampe, 5 Edelsteine, 5
Blankokarten), 4 Kissen (aus Pappe), 1 Perserteppich (aus Pappe).

VORBEREITUNG

Alle Karten werden vorsichtig aus den Stanztableaus gedriickt. In die
Wunderlampe werden drei neue AAA-Batterien (LRO3) eingelegt. Die
Spielfiguren werden in die StellfiBe gesteckt.

WIE VERLAUFT DAS SPIEL?

Das Spiel ,Aladdin und die Wunderlampe" kann in zwei Varianten
gespielt werden: @) kooperativ (miteinander) oder (@) kompetitiv
(gegeneinander)

@ KOOPERATIVE VARIANTE: MITEINANDER SPIELEN

Ziel des Spiels bei der kooperativen Variante ist es, dass die Spieler die

fiinf rnagischan Edelsteine finden, bevor der Zauberer Mustafa sie hat.
= Der Schalter an der Wunderlampe wird in die untere

= Die Spieler nehmen zwei Kissen: ein Kissen fiir Mustafa und ein Kissen
fiir alle anderen Spieler.

= Die restlichen Spielmaterialien werden nicht benutzt und kénnen zuriick
in die Verpackung gelegt werden.

Der Spieler mit dem meisten (Wiisten-)Sand in seinen oder ihren
Schuhen darf anfangen und driickt auf den Deckel der Wunderlampe. Die
Spieler missen jetzt genau hinhdren, welches Gerdusch erklingt:

@
DER GEIST ERSCHEINT:

Du hérst Musik und anschlieBend 1, 2 oder 3 Pavkenschldge. Zhle die
Paukenschlége. Diese Zahl bestimmt, um wie viele Karten Aladdin oder
Prinzessin Amira nach links oder nach rechts bewegt werden dirfen.

Ist die betreffende Karte besetzt, dann werden Aladdin oder Prinzessin
Amira auf die néichste unbesetzte Karte gestellt. Drehe diese Karte um,
umn zu sehen, was du tun musst, und stelle deine Spielfigur auf die Karte
(siehe weiter unten die Edduterung der Karten). Die Karte muss wieder
verdeckt werden, wenn Aladdin oder Prinzessin Amira zur nchsten Karte
weiterziehen.

DER GEIST ERSCHEINT NICHT:

Du hirst boshaftes Lachen und anschlieRend 1, 2 oder 3 Paukenschlige.
Das bedeutet, dass Mustafa am Zug ist. Z&hle die Paukenschlige.

Diese Zahl bestimmt, wie viele Karten Mustafa weiterziehen muss. Der
Zauberer bewegt sich immer im Uhrzeigersinn. Ist die betreffende Karte
besetzt, wird Mustafa auf die ndchste unbesetzte Karte gestellt. Drehe
die Karte um, um zu sehen, was Mustafa tun muss (siehe weiter unten die
Erléuterung der Karten). Die Karte muss wieder verdeckt werden, wenn
Mustafa zur néichsten Karte weiterzieht.

DIE KARTEN
Blankokarte: Schade, du hast nichts im Sand gefunden. Jetzt
ist der néichste Spieler dran.
Edelsteinkarte: Du hast einen Edelstein gefunden!
Nimm einen der Edelsteine, die neben der Lampe -
liegen, und zwar in der gleichen Farbe wie auf der Karte w
angegeben, und lege ihn auf das Kissen deines Teams. Dann
ist der néchste Spieler dran. Wenn du schon einen Edelstein
in dieser Farbe hast, musst du eine Runde aussetzen.

Fliegender Teppich: Mit diesem Teppich fliegst du zu einer

Position ,I", die Position fir die kooperative Spielvariante,
ges:huhnn. Das bise Gelachter von Mustafa erklingt! Die
Wunderlampe wird auf den Perserteppich in der Mitte des
Tischs gestellt.
= Alle Karten werden gemischt und in einemn Kreis verdeckt rund um die
Wunderlampe ausgelegt.
» Jeweils zwei Edelsteine in jeder Farbe werden neben die Lampe gelegt.

= Prinzessin Amira und Aladdin werden zusammen auf eine der Karten
gestellt, die rund um die Wunderlampe ausliegen. Mustafa wird auf
eine der Karten an der gegeniiberliegenden Seite des Kreises gestellt.
Zwischen Mustafa und den anderen Spielern miissen mindestens
sieben leere Karten liegen.

g unbesetzten Karte deiner Wahl. Drehe diese Karte um und

: stelle Aladdin oder Prinzessin Amira darauf. Dann fihrst du
die zu dieser Karte gehdrende Aktion aus. Wenn Mustafa

auf einem fliegenden Teppich landet, hat er Pech und muss eine Runde

aussetzen,

Wunderlampe: Was fiir ein Gliick! Du hast die Wunderlampe

gefunden und kannst dir etwas winschen. Auch Mustafa darf

sich etwas wiinschen, wenn er die Lampe findet. Nimm einen

der Edelsteine, die neben der Lampe liegen (in einer Farbe,

die du noch nicht hast), und lege ihn auf das Kissen. Dann ist

der néchste Spieler dran. Wenn Aladdin, Prinzessin Amira oder Mustafa
zur néchsten Karte weiterziehen, wird die Karte mit der Wunderlampe aus




dem Spiel genommen und zuriick in die Verpackung gelegt.

Schlange: So ein Pech! Du bist auf einer von Mustafas

Schlangen gelandet! Die Schlange stiehlt einen deinr

Edelsteine und gibt ihn Mustafa. Nimm einen Edelstein in

einer Farbe, die Mustafa noch nicht hat, und lege.ihn auf
Mustafas Kissen. Wenn du keinen Edelstein in einer Farbe hast, die
Mustafa noch braucht, lasst die Schlange deine Edelsteine liegen. Dann
ist der ndchste Spieler dran. Wenn Mustafa auf eine seiner eigenen
Schlangen tritt, muss er nur ,Tut mir leid" sagen.

DER GEWINNER

Wenn es den Spielern gelingt, alle finf Edelsteine in den verschiedenen
Farben zu sammeln, bevor Mustafa die fiinf Edelsteine gefunden hat,
gewinnen sie gemeinsam das Spiel. Aber wenn Mustafa schneller ist,
verlieren die Spieler.

@ KOMPETITIV: GEGENEINANDER SPIELEN

In der anderen Variante von  Aladdin und die Wunderlampe® spielen die
Spieler gegeneinander.

= Der Schalter an der Wunderlampe wird in die obere
Position, die Position fir die Konkurrenz-Spielvariante I,
geschoben. Die Wunderlampe wird auf den Perserteppich
in der Mitte des Tischs gestellt.

= Alle Karten werden gemischt und in einem Kreis verdeckt rund um die
Wunderlampe ausgelegt.

= Jeweils ein Edelstein pro Farbe fiir jeden Spieler wird neben die Lampe
gelegt.

= Jeder Spieler wihlt eine Spielfigur (Aladdin, Prinzessin Amira, Mustafa
oder den Affen) und nimmt sich ein Kissen.

= Jeder Spieler stellt seine Spielfigur auf eine beliebige Karte rund um die
Lampe. Auf jeder Karte darf nur eine einzige Spielfigur stehen.

HINWEIS: Bitte beachten Sie genau die Anweisungen auf der

Verpackung der von |hnen gekauften Batterien. Um die Batterien

einzulegen oder wenn die Batterien einmal leer sind, schrauben Sie die

Platte an der Unterseite los. Legen Sie die Batterien 3x 1,5V AAA (LRO3]

mit derm Pluspol an der richtigen Seite in die Halterung.

» Versuchen Sie niemals, nicht aufladbare Batterien aufzuladen.

= Nehmen Sie aufladbare Batterien vor dem Aufladen aus dem Spiel
heraus.

» Beaufsichtigen Sie das Aufladen von aufladbaren Batterien.

= Verwenden Sie keine unterschiedlichen Batterietypen gemeinsam.

= Benutzen Sie keine neuen und gebrauchten Batterien zusarmmen.

» Bitte verwenden Sie nur den Batterietyp, der in der Spielanleitung
angegeben ist.

= Nehmen Sie leere Batterien sofort aus dem Spiel heraus,

= Achten Sie darauf, dass die Pole sich nicht bertihren.

= Batterien niemals ins offenes Feuer werfen.

= Batterien gehdren in den Sondermiill.

Abgesehen von ein paar Ausnahmen gelten bei dieser Variante dieselben
Regeln wie bei der kooperativen Version. Ausnahmen: Da die Spieler

bei dieser Variante gegeneinander spielen, haben elnlge der Karten eine
etwas andere Bedeutung: :

DIE KARTEN

Blankokarte: Schade, du hast nichts im Sand gefunden. Dann
ist der néchste Spieler dran.

Edelsteinkarte: Du hast einen Edelstein gefunden!

Nimm einen der Edelsteine, die neben der Lampe
liegen, und zwar in der gleichen Farbe wie auf der Karte
angegeben, und lege ihn auf dein Kissen. Dann ist der néchste
Spieler dran. Wenn du schon einen Edelstein in dieser Farbe
hast, musst du eine Runde aussetzen,

Fliegender Teppich: Mit diesem Teppich fliegst du zu einer
unbesetzten Karte deiner Wahl Drehe diese Karte um und
stelle deine Spielfigur darauf. Dann filhrst du die zu dieser
Karte gehérende Aktion aus. Das gilt auch fiir Mustafa.

Wunderlampe: Was fiir ein Glick! Du hast die Wunderlampe

gefunden und darfst dir etwas wiinschen. Nimm einen der

Edelsteine, die neben der Lampe liegen (in einer Farbe, die

du noch nicht hast), und lege ihn auf das Kissen. Dann ist

der néichste Spieler dran. Wenn die Spielfigur zur néichsten

Karte weiterzieht, wird die Karte mit der Wunderlampe aus dem Spiel

genommen und zuriick in die Verpackung gelegt.
Schlange: So ein Pech! Du bist auf eine Schlange getreten!
Deshalb musst du eine Runde aussetzen. Ja, Mustafa, du

musst ebenfalls eine Runde aussetzen, wenn du auf eine
Schlange trittst!

GEWINNER
Der Spieler, der als Erster fiinf verschiedenfarbige Edelsteine gesammelt
hat, gewinnt das Spiel.
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