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Die Trennwand wird in die Mitte des Spie/bretts geste/[t damit
/'eder S/oie/er seine Armee im ge/zeimen mAfyre/len. kann. Jeder
S/aie/er stellt seine 40 S/OEeéﬁ'gwm cu,y‘seinen vorderen vier Reihen
cu,yf Rot fangf an. Dann miissen. die Slbie[er abwechselnd eine ihrer

Spielfiouren bewegen oder eine der gegnerischen Figuren angrefen.

Bewggen
* Wenn ein Spieler am Zug ist bewegt er eine seiner Spielfiouren ein feld
nach vorm, nach hinten, nach links oder nach rechts fiir Aufilcirer gilt
diese R@e[n. nicht.
Zwei S/Jieﬁgwen kénnen nie aufdemse/ben Spieé%/d stehen.
Eine S/oieﬁgur dcvfm‘e diagonal bewegt werden. Auch darf sie weder
eine andere Slbieﬁgw noch das Wasser in der Mitte des S/Ji@é%[ﬁif zzbei:rlbrirgen..
Die fahne und die Bomben diirfen nie bewegt werden.
Ein Spieler darf eine Figur nicht dfter als diei Mal awischen 2wet feldern hin- und herziehen.
Er da}fm'c/zf sfanoﬁg eine g{gneﬂvc/ze Slbieﬁgw* ver]%lgen, ohre sie anzugyeg%n. Der \/ei]%{ger muss
die Veq%{gwgg einstellen.
Wenn ein S/oieler eine fiour !Jewegt wnd dann loxgelassen hat :(wfer sie nicht mehr zuriickstellen.

Anereilfen

» Angreifen bedeutet, dass ein Spieler mit einer Spielfiour eine geoerische Figur anstslt die vor hinter S

rechts oder links neben seiner fiour steht. Beide Spieler zeigen sich dann den Rang ihrer figur:

* Die ranghdhere Figur gewinnt das Duell und die geschlagene Figur wird aus dem Spiel genornmen.
Fiir die Spionin 0 gi/t eine Ausnahme.

* Gewinnt der Angrefer dann nimmt er die Position der geschlagenen Figur ein

« Veriert der Angreg[e;: dann bleibt der Vertezdzger an seiner Position stehen.

Nur ein Aufklirer Die Spionin (1) schligt
(2) kann iiber eine den Feldmarschall (10),
unbegrenzte Zahl leerer | wenn sie ihn angreift. Wird | die Fahne des Gegners zu
Felder springen oder sie jedoch angegriffen, erobern oder wenn sein
angreifen. ist sie jedem Rang Gegner keine Spielfigur
unterlegen, also auch dem mehr bewegen kann.
Feldmarschall.

Jede Figur, die die Bombe Nur der Mineur (3) Ein Spieler gewinnt das
angreift, ist verloren. Der |kann die Bombe schlagen.
Mineur (3) bildet eine

Ausnahme.

Spiel, wenn es ihm gelingt, __i:'

Place the screen in the centre qithe game board. Seaetf’tj delblay
your army @p/aaﬂgthe 40/0/@1@/01’&@5 on theﬁrsf/%w rows
q%e garme board. Red begins. Taking turns, each /o/ayer has to
either move one q[dwir own /0[6}71"2? pieces, or attack one q‘ their

enemy’s /)/cyzng pieces

Move
« Move one q‘ your Ib/cybqg pleces one space ﬁnwardf,
backwards, to the /q%or to the right. Scouts (2) are an
exception to this rule.
Two pieces car never occupy the same space on the garme board.
A plece can rever be moved di . Alsor it cannot move
across the water on the middle q‘the garme board or Jurmp over another /ohying pece,
The fbg and bombs may never be moved.
You may not move.a piece back and forth between the same two spaces more than three times
You may also not coniznuow{g pursue one q‘ “your opponent's p/cy/ing pleces without making
an attack. 9‘#115 hczlbpem the agpressor must stop this at once.
9‘ “you made a move and have let 4 q[ “your piece, you can't retract the move.

Attack
Take your piece and tap an enery’s piece that is direaﬁ{g mfront q‘ behind, to the /eﬁ or to the
n’fht q‘ you Both /olayers reveal their ranks,
The piece that holds the lowest rank loses, and is removed ﬁom the board. The Spy D isan
exception to this rule.
Ifboih pleces hold the same rank, both pieces are removed from the board.
ﬁhe attac/eing piece wirs, it takes the position q‘ the bfing piece.
ﬁ/ze de}%;ﬁbg piece wirs it remains where it is.

S,bea'al Troops

Any piece that attacks | Only a Miner (3) can | Onlya Scout (2) can | If the Spy (1) attacks | You win the game by
the bomb is lost. The defeat the bomb. move or attack in the Marshal (10), she | capturing the enemy’s
Miner (3) is the straight lines over an | wins. If she is attacked,|  flag or when your
exception to this rule. unlimited number of | she loses to any rank, | opponent is not able
empty spaces. including the Marshal.| to move any of their
playing pieces.
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Dag 4
Laat ik er geen doek;;’es om winden: ik vrees voor de dag van morgen. Bjj het kraaien van
de haan zullen we de allesbeslissende ;tr?’d aangaan. Och, ik kan het versgeba/e/een brood

al ruiken! Meerbeeck lzgt hier maar een paar honderd meter vandaan, maar dit dmp
19'/@ verder weg dan ooit...

De @fgelopen dagm Zjn onze nmcha]b/aen ﬂm/e wfgedund. Door deze vervivekte Uorlag
maar ook door honger en Ziektes. We hebben nog maar een hanap’evol mannen over!

Het leger van de vyand is gelukkig ook be/worly’/e verzwakt, Toch Zjjn die /{woﬁassen

sterker dan gedacht. Nee, dit zou wel eens de laatste keer kunnen Zjjn dat ik de O]Oftellzrg
van onze troepen bepaal.

De aanval over rechts bleck Sisteren weinig Succesvoi Onze /in/ee;ﬂank was veel te

of

Jouez a

Speel Stratego gratis online op stratego.com
download Stratego voor iPhone, iPad of Android

Stratego gratuitement en ligne sur le site stratego.com

ou téléchargez Iapplication Stratego pour iPhone, iPad ou Android

Spiel kostenlos Stratego auf stratego.com

oder download Stratego fiir iPhone, iPad oder Android

Play Stratego for free at stratego.com

or download Stratego for iPhone, iPad or Android

Available on the ANDROID APP ON
[ D App Store ] [ >’ Google Play]

Wist je dat er ook echte STRATEGO toernooien
worden georganiseerd door het hele land?
Voor jong en oud en voor beginnende en meer ervaren

spelers. Er is zelfs een jaatlijks Nederlands Kampioenschap

STRATEGO! Kijk op de website www.strategobond.nl

voor een toernooi bij jou in de buurt en meld je aan voor de

maandelijkse nieuwsbrief. Of stuur een e-mail naar

strategobondnedetland@gmail.com voor meer informatie.
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= Quick Start Guide

Plaats het scherm in het midden van fet s/oee/bord b/dens
het maken van de geheime opyte[[zrg Elke S/Ue/er verdeelt zjn
40 stukken over 2jn voorste vier riien. Rood begint. Je moet
ru om beurten een eigen stuk verp/aatsen of een vyande@k
stuk aanvallen.

Verplaatsen

o Verlaats een stuk én vak naar voren, naar achteren, naar
links of naar rechts: Verkenners vormen hierop een uitzondering

« Twee stukken kunnen nooit samen op één veld staan.

« Een stuk mag nooit dtagoma[ ve;p/aabt worden.
Het kan ook niet over een ander stuk q‘het water midden op
het bord springen.

« De v/ag en de bommen mogen nooit worden ve;;blaatst

* Jemageen stuk niet vaker dan 3 keer over twee velden heen en weer bewegen.

* Jemag niet voortdurend achter een vyande/yk stuk aanlapen zonder dat Je het te Iba/e/een /erygt
De aanvaller moet hiermee stoppen.

- Als Je cen zet hebt gedaan enje stuk hebt losge/aten, dan mag e het niet meer terugzetten.

Aanvallen

- Tk met/buwm,f/e een vy’andely'ksw/eaandatvwx achter links (j[nec/tts van/mwym/eytaat
Beide 5/06/8}'5 laten nu hun stuk zien.

* De hovgste rang wint het duel en het verliezende stuk gaat van het bord.
De spionne (1) is hierop een uiteondering

- Wint de aanvaller? Dan neemthydep/aais van de vyam{ in.

* Verliest de aanvaller? Dan blift het verdedigende stuk op Zjn plaats staan.

S/oeciale troepen

Elk stuk dat de bom
aantikt verliest. De
mineur (3) is hierop een

uitzondering.

Alleen de verkenner
(2) kan zich over een
onbeperkt aantal lege
velden verplaatsen of

Alleen de mineur (3)
kan de bom verslaan.

De spionne (1) wint
van de maarschalk (10)
wanneer ze die aanvalt.
Als ze verdedigt verliest

Je wint door de vlag |

van de tegenstander &5 h

te veroveren of als de '
tegenstander geen stuk

aanvallen. ze van elk stuk, dus ook | meer kan verplaatsen. § 3
van de maarschalk. - |

u Régles ra,bides

P/anez/ecar/zeaum’[ieudup/ateaude/'eu/oendmt@evm i . _‘ :
déployez vos troupes dans le plus grand searet. Chague joueur — hwi_r_ -
répartit ses 40 pidces sur les quatre premizres liones. Le rouge et sy iy |
commence. =A tour de réle [expuemdép[anentunede/em o 1:- - +
pieces ou attaguent une pizce enerni. L)

De}bkzcement
. Dép/atez ure pidce vers [avant [arriere /agauc/zeou/admite_
Seuls les édairzemﬁmnenrme exception a la régle.

* Deux piéces ne /Jeuyent /'amais occuper la méme case en méme tem]bs.

* Une pidce ne peut jamais étredep/aceeendmgom&e lLest
e:galement interdit de faue sauter une piece par—dessw wre autre piece
ou Ibar—dessus Leau au miliew du p/atem

- le draf;eau et les bombes nont jamais le droit détre df;b/aces

ol est interdit defab'e e/j[ectm' a une/azecepﬁﬂ de trois allers-retours mecut#x entre deux cases
zdena@fes

. IlestMterditde/oowsuiwe mdqﬁnmentunelbzece ennemie sans [WxSic'est/ecas,
[assaillant dott cesser immeédiatement sa porsuite.

. Mneﬁt@thn/buewadéb[acéunelbiéceet@t'ilnelawufhep[m i[n'a/o[us/edroitderevem)f

sur sa décision.

Atta@er

. T@botezavecvoﬂepiéceme/o@ceemenﬂe@isemwedevm derrizre dgauc/zeau&dmitede

votre pice. Les deux jouewrs se montrent mutuellement lewr piece.

. Lerarg/e/b[wé/evérerrymteleduelet/apiéce@extbaﬂeexfé[zﬁu’néemlbm
L'es/oiome 0 ﬁwme urie exception.

* Lattaguant a agné?Salbiéce/orenda/mlalb[acedece//edesonadvmave

. L'aﬂuWaperdu?La/aiéceahﬁqAéereytedsap/aﬁa

Troupes spéciales

Tespionne (1) bat le
maréchal (10) quand elle

Seul le démineur (3)
peut battre la bombe.

Seul Iéclaireur (2) peut
se déplacer ou attaquer
sur un nombre illimité | Tattaque. Si cest Iespionne

de cases vides.

Chaque piéce qui touche
la bombe a perdu, saufle
démineur (3) qui forme
la seule exception &
cette régle.

qui est attaquée, alors elle
perd face a chaque piéce,
y compris le maréchal.

nest plus capable de

Un joueur a gagné quand
il a réussi a semparer
du drapeau ennemi ou
lorsque son adversaire

déplacer aucune piéce.
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2x Kolonel 3x Majoor 4x Kapitein

= 4x Luitenant  4x Sergeant 5x Mineur  8x Verkenner 1x Spionne 6x Bom
. ]
| e

S

A[[;r‘e;r:tris er onze maarschalk: Baron Chaussee is de hoogste in rang: Hij is de eerste
maarschalk die direct door de keizer benoemd is. De goede man heeft al vele veldslagen
op 2Zjn naam staan. Ik zou alleen willen dat de maarschalk morgen z'n kop erbij houdt!
Eerpisteren zag ik per orggeMe een [iefdesbnbf in Zijn /egertent van ene

vrouwe Siducia. Een Corsicaanse, net als onze keizer.. maar toch vertrouw ik haar niet.
Ze wil do{gmag onze maarschalk ontmoeten. Migwe/eend morgen, in de hitte van de
strijd! Ik hoop maar dat de genemal een oogje in het zeil houdt. Generaal Herzlich is
een stoere vent, ik mag die Zwitser wel. Hij geniet veel respect, zeé‘x van die twee Povlse
kotonels die niemand. liikt te verstaan. Dat is nog knap lastig voor de die majoors die
hun orders moeten opvoégen./ Met de vier /ealmtems één rang boven mij valt trouwens
ook niet te spotten. Eén ervan, een ltaliaan van nog geen drie turven /wag; laol'lat ons
voortdurend. te commanderen. /\/atuw[y'k is hy onze meerdere maar er Zijn grenzen!
Wat denk je dat er gisteren...

..Enfin, laat ik me nu niet teveel opwinden, ik moet eerst onze opstelling bepalen. De vier
luitenants te paard, onder wie ikzelf geven onders aan vier sergeanten (een Kioaat.
twee Saksen en een Ooyterzry'/eer) en f mineurs: een Ste[/eg'e Waaghalzen uit /—'ran/ery'k
en Nederland. Onge[aqﬁly/e dat die kerels al die bommen durven opruimen, wat een /ef/
Die mineurs zijn voor de duvel niet bang! ;

Tot slot hebben we nog de infanterie: acht verkenners te voet
G voomamely'/e mannen uit Pruisen, meen ik). Dat is alles

wat hog over is van onze Grande Armée. O, ik vergeet bijna
onze geheime troef: vrouwe Victoria, onze spionne! Zij zet
moren alles op alles om de maarschalk van de /{Uaoﬁ’asyen te
Veroveren' als Je bqgry;bt wat ik bedoel./




B oo sl oo e s [ : ' . ;
ng: S op in vier linies van tien, net als de vyand. Ik zal de apste//ug even :
. 32mamc/1a]blben+ 1 spionne + 6 bommen +

1 viag = 40 Blauwhemden

IHE W (8 - Hier staan de 40 Raoé’assen o]ogeste[d
wljie . s' Lt Len o b1/ - e verdelen ons over de achterste vier linies

At e -Devy’andkannietzienwiewezynen
andersom, want onze mamcha]bpen staan met

ST | e ruggen naar elkaar toe!
A ; L 2 B Z} .""" . By'/le‘tolbste[[en vanoml%gerp[aatsen we
< e EEE SN tijdelyjk een scherm in het midden van het veld.

Sl Ol T voor extra geheimhouding

De /{wo?’assen Zjn als eerste aan zet. Ik zeg alu/'id maar 20:

-Irl.q‘ ~ als rood be:gint Vo@t blaww gezwmd'/
iy o HETDOEL

Wij winnen de slag wanneer-

L wede vlag van onze tegenﬂ‘ander veroveren of

2 onze tegensfander in zijn eerstvoigende beurt geen nmnscha]b meer
kan ve;7o/aatsen.

Zadra we aan zet Zijn, kunnen we ons ve&plaatsen af aanvallen. 1k zal het verschil even
w%en... i

GEDRAGSCODE

In het leger hebben we te maken met een gedragscode. Dat zijn regels
waaraan we ons moeten houden... en de vijand natuurlijk ook! Een bekend
gezegde uit het leger luidt: ‘Heb je eenmazd cen zet gedaan, dan maak Le die
niet meer ongedaan.’ Daar houden we ons dus allemaal aan! Ik zeg ook altijd
tegen mijn mannen dat ze niet vaker dan drie keer heen-en-weer mogen lopen
tussen twee velden. Irritant gedrag staan we in het leger niet toe! We gaan
bijvootbeeld ook niet de hele tijd achter dezelfde vijand aan als die het op een

lopen heeft gezet.



VERPLAAISEN

Allereerst gaan we ons vetp/aat)‘en. Dat doen we zo: Eén van ons zet één stap naar voren,
naar achteren, naar links of naar rechts. Denk erom, we Zjjn geen schuinsmarcheerders! En
springen over mmcha]bpen doen we ook niet, en zwemmen in het water evenmin. We zetten
slechts én stap naar een p/e/e waar nog niemand staat. De vlag-en de bormmen mogen we

NIET veWaaisen..‘ veel te gevaar@k./ Dan is de beurt aan de vyand

r /
S

~

A i/
% 7, |
We zjjn geen schuinsmarcheerders! We gaan niet awemmen ofspnrgen

we moeten eromheen.

Alleen de verkenners kunnen over een onbeperkt aantal lege velden naar voren, naar
achteren q‘onggaan zolang er niemand in de weg staat. Zij moeten immers op onze
troepen vooruit Zapen om de boel te verkennen. De vyand heeft natwﬂy/e snel in de gaten
wie onze verkenners Zjjn. Onze mannen kunnen er daarom voor kiezen om maar één stap

te zetten om de vyand te misleiden!
|

iz Onze verkenners /ewmenzwh over een Unbeperkt

aantal lege velden verplaatsen of aanyallen.




&7,
AANVALLEN »

. Stmatereen /{m@'ay naast, achter (7‘ voor me?
- Danga ik over tot de aanvall Dat doen we zo-

"-l.

Y Ik win van de serceant,

d o i i e

L want hij is lager in rang! M
| = i
Luitenant Sergeant ¥ }E-J

Ik H/e&{evymdamenmemmynrwgmmyngevallsdar luitenant; 5e in rang
< Als ik 5e[uk heb, is de vyand lager in rang; een sergeant (4), mineur (3), verkenner (2)
ofs/awme (). Die lui sla ik metgema/e uit het veld en dan neem ik /um/n/ek in.

< Als ik /oec/z heb is de vy'and hoger in rang: een maarschalk (10), genema[ 9)
kolonel (8), majoor @) (#ka/mtem (6). Zo iemand wint het van mif en dan moet ik
het veld ruimen. De ander blift staan waar hij stond.

o Als de vyand dezeé‘de rang heeft, dus in mifn geval 00k een luitenant is, moeten we
allebei het m}')b{tonee[ verlaten.

« Als ik een bom heb aangetikt... brr. Dat averleef ik niet... en moet ik het veld ruimen!

» Heb ik de viag aangetikt? Dan hebben wij Blauwhemden de my"d gewonnen/

Je ziet het is b'y’zonder riskant om de vyand aan te vallen. Als we aan zet Zjjn, mogen we
daarom altz/'fd zeé‘ be/oa[en q( we de ftry'd aangaan, qCMet

Wl Over bommen gesproken: wat een akelige lige explosieven zijn dat!
[ e blyven olb a’e de /b[e/e in het veld lzggen en kunnen na aanm/ezrgf steeds
" opriewaw oniploffe
wl  Alleen een mineur kan een bom onschadelik maken.
: E Hij verwy'dert de bom dan uit het veld en neemt de plaats van de bom in.
* WatZjn die gasten toch on—ge—[mzfly'/e da]b/ber/

Ook de verkenners zijn ere mannen.

= en op de troepen vooruit Als een verkenner aan zet is, mag hij over
; ie[;z{jere [ege velden de vyano{ direct aanvallen. @

ADVIES

De lagere rangen moeten onze twee kolonels, de generaal er}ll de
_ maarschalk in bescherming nemen. Als we deze mannen ver eflen |
; kunnen we de overwinning wel vergeten. Tenzij we alsnog de rode vlag

weten te veroveren... ul
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Ik zei het al eerder: de maarschalk is de hoogste in rang.. maar /u/
is niet onverslaanbaar! Hij kan mtuwfly/e net als wij tegen een bom
aanlo]oen, Voor de maarschalk van de /{ac@’assen dreigt nog een

57‘0@)’5@\/@60’?..

- Want wif hebben een spionne in dienst haha! En Zi /leeft maar één
missie: Zif moet de "andel'y’/ee maarschalk uitschakelen! Dat doet ze
door hem aan te ti en./l/laara[shg’ha’a’raann/et is onze viouwe
Victoria verloren. De spionne laopt mtuurly’/e ook het risico dat ze door
iemand anders wordt aangetikt. Ook dan ﬁgt ze erdit.

ORI = i A
ORDERS VAN DE QE/VERAAL/
De generaal stapte zojuist mijn tent binnen. generaa[ Herzlich beveelt ons om nu éérst een
kleine aefenm’ssie uit te voeren, voordat morgenvroeg de haan kraait. Vo{gem de genemal
kunnen we met een Rlein [eger méér bereiken. Een verrassir@mmval, ze maar. Qenemal
Herzlich vreest dat de V}Tand precies hetzeé‘de van p/an is, maar het is het proberen waard.
De generaa[ gcy‘ me net een verze:ge/de envelo/‘b met de 5eheime Uefenmissie. Dit staat erin:
“Vannacht verdelen we een klein @er over de buitenste vier linies van ons eigen terrein,
even buiten Meerbeeck. Ons [eger voor deze ge/zeime missie bestaat uit de maarschalk,
onde{gete/eende, twee mineurs, twee verkenners, twee bommen en onze spionne, die ik niet
by’ naam zal noemen. Hoewel deze Uefemnissie strikt geheim is, heb ik het vermoeden dat
de Rwo?’aﬁen voor precies dezeéﬁde tactieR kiezen. \oor keizer en vaderland!”

b 3 .
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Na deze Uefenmissie Zjjn we klaar voor de echte Sb';/'d/ Ik duik nog gavuw even mijn tent in.
Even een paar uwrtjes slapen voordat de 5179’0{ in alle hevbohezd losharst. Meerbeeck,

we komen eraan. \oor keizer en vaderland!”

Was eetekend, W M e g/pgf‘"ﬂ 4??:
i Jan Zonderland ,ﬁ-‘ﬁ M@ﬁgﬁp e ‘@.



Journée 43

« Netoumompasautowdupot:/’eredoutebeaum h/buméededemam./\/ousnm
engagerons dans la bataille décisive des les premieres lueurs de [aube. Sacreblew ! Je sens
de]a‘z Lodeur du/oamﬁafc/lementcwt@asecha/olbe de la tente rq%ctove Le village de
Meerbeeck n'a beau étre @L'c‘t @el@zs centaines de metres dici, il ne m'a/'amaispam si

éloigné..

Nos troupes ont été décimées ces demem/wa La]%(m a cette mauditegueﬂe bien st
maisawsi&lafamm et aux maladies. Ilnenowreste/b/w @meognéed'hmmesen
éat de se battre | Mais nous fpouwons nous estimer heureux d avoir durement o}ﬁ%ci/ﬂ[i les
troupes ennermies. Ces Tunigues Rouges nen restent pas moins /g[us vaillantes Que nous e

/oemium,
Je cains que cesoit/ademérefois qt}z[me]%u[[e délibérer sur le dé/o[oiementdenos troupes

Lattague d hier sur le fianc droit ne nous a pas apporté le succes espéré. Notre flanc gauche
a été gravement e)gbosé ! Les Twu'@tes Rozges ont faill capturer notre drapeau Nous avions




T

1x Drapeau

s 6x Bombe

\

— 3 g
Dabord, nous avons notre maréchal : le Baron Chaussée possede le rang le plus éleve
lestle premier maréchal Qui est directerent nommé par Z'e‘ny)ereux Cet homme a

agné dinnombrables batailles. | espere viaiment Que le maréchal rédza/opera sain et sar,y‘
de la bataille de demain | Avant-hier dans sa tente, Je suis tombé par hasard sur une
lettre d amowr adressée & une certaine Mademoiselle Siducia. Originaire de Corse,
exadtement comme notre emperews... pourtant, je nai aucune cory‘zame en elle. Elle souhaite
déseslbérément retrouver notre maréchal, demain comme par hasard | Au p[us fm't de la
bataille ! [ espere que le general carde la téte froide et les yeux grands ouverts. Le général
Lauréat est un dur a cuire. Cest un homme Que j apprécie beaucou]b. Tout le monde le
respecte, méme les dewx colonels polomus Que persorne ne réussit jamais 4 comibrenwe. Un
sacré deﬁ pour les trots mayars Qui sont supposés appﬁ@er ses ordres ! Une chose est siire :
personne ne doit chercher @ere[/e a nos Quatre ccgbd’ames Qui /aossédent wt rang’ /blbf.f éleveé

moi, Lun deux, un lt'a/ienpa.s/oms haut@t'm mulet, est constamment en train de nous

donner des ordres. Bien sti; i[estnoﬂes%bén'eux mais ily a@tandméme des limites /
Hier par exemjb/e, il
enjﬁ'n, ce nest viiment pas le moment de s énerver. Je dois rqqechu' en prionité au
déploiement de nos troupes

Les quatre lietenants & cheval, dont moi-méme, donnent directement lewrs ondres a

Quatre sergents (un Croate, deux Saxons et un Autrichien) et & cmq;demmeurs des tétes
brilées qui nous viennent de france et des Fays-Bas. Il faut voir le cowrage incroyable dont
ils font preve @ww{ il s agit de deésamorcer les bombes ! Ils ne _ v
caindraient pas le diable en personne / R '
Et pour finiy: nous avons linfanterie : huit: éclaireurs  pied,
essentiellement des Polonais. Voila tout ce Qui reste de notre
Qrande Armée. Oh ! jai presue oublié de mentionner notre
arme secréte : Mademoiselle /osép/u}le, notre espionne /
Elle risouera le tout pour le tout fpour réussir a « déborder » le
maréchal des Tunigues Rouges, si vous voez e ue je dire...!




il
EPLOIEMENT DES TROUPES
H‘emain, notre formaﬂon sera zdena@e a celles de [adversaire - Quatre iones de
dix soldats. Nous nous déploierons de la maniere suivante - 15”35
. 32501dat5+lespionne+6bombes+ldra/beau=
40 Tunigues bleves
« Cest a cet endroit que les 40 Tunigues Rouges seront
! de/a ées.
. Nousnowdébloiemmsw/eswlgnessiméesdlhrﬂém
* Lennemi e peut pas voir Qui nous somimes et nous ne
jpouvons pas non fa[us voir comment il a de’lblqyé ses

| = . : "
bW ol j tmulbescarnoussomnes/oosiﬁonnésdaxc‘zdox./
( (] o] o | | - ?endantlap/zasededép[oiementdes troupes, nous
i“ . 7' B, &{LYIDOSOTLYMHCQC/lete oraire entre nos armées au milieu
dut champ debatail[e,powgamntz’rle/ahsgmdsmt

LeSTMrd@tesRougesont[edmitdedep[acer[e remier pion. Mais comme je dis toujours :
« andmugewmmenceﬁ bleunemontream/;nedénince/ » T

L'OB/ECTI/:

Nous gagnerons la bataille -

A. Sinous capturons le drapeau ennemi, ou

B Sinotre adversaire ne peut /b[us de}bhcer aucun de ses soldats au
tour suivant.

Désquec'eyt&noﬁ’ewurde/bue}: nous pouvons Hous dé/o/acerouattu@en =,

0. Jevais vous e)go/i@erla ifférence...

CODE DE CONDUITE

| Notre armée est soumise 2 un code de conduite trés strict. Il y a des regles que

" .. nous devons respecter en toute situation. .. et notre ennemi aussi | Comme le dit un
't célebre proverbe de I'armée : « Une fois qu’un soldat s’est engagé, il ne peut plus se

désengager ». Nous devons tous respecter cette premiére regle fondamentale | Par

‘ours 4 mes hommes qu’ils nont pas le droit de faire plus de

ailleurs, je répete tou]
trois allers-retours consécutifs entre deux cases identiques. Nous ne tolérons pas

Pindiscipline dans les rangs de armée | Ainsi, a titte d’exemple, nous ne poursuivrons
. . . . % . ’.
pas indéfiniment le méme ennemi aptes qu’il a décidé de s’enfuir.




DEPLACEMENT

La premiere chose que nous faisons, cest de nous dép/acer. Nous le faisons de la maniere
suivante : Un de nous avance d'une case : en avant, en arrigre, vers la gauche ou vers la droite.
Mais disons-le tout net : nous ne marchons pas en. diagonale ! Pas plus gue nous n'avons
[habitude de sauter sur les soldats ou de nager dans leau. Nous avangons seulement d'une
case vers une position qui nest occupée par aucun soldat. Le dra/beau et les bombes ne doivent
étre de;b/acés en AUCUUNE circonstance... ce serait beauam]b trop dangereux ! Cest ensuite a
[adversaire de Jjouer

7070

A ] ;#% == ] |
Nous ne marchons pas en d(qgona[e / Tus ouestion de v ni de sauter S
P % devamnzgfontoumer.
Seuls les éclaireurs peuvent se dép/acer d'un nombre indéterminé de cases vers lavant, vers
[arriere ou sur les cotés, aussi s o ils ne rencontrent aucun soldat sur leur chemin.
Apres tout ils ont pour mission de vér;ﬁersi la voie est libre !
L'ennenﬂnhwaaucunedgﬁadéddéwumlidenﬁtédemédabem Powr lui rendre la
tache p[w dyjﬁa]@ nos soldats peuventdonc choisir d avancer d'une 56(4[? ase la ]%15 /

] . 7 Nos édaireurs faeuversze léwr ou attaguer sur
| J wn nombre illimité de cases vides a chague tow:

|l




L
ATTAQUER.
Un Tunigue /{o@&se?rouye a cbté, derriere ou devant moi ?
Oui ? Dars ce cas, je nai pas d autre choix que d attaguer /
On attague de la fagon suivante :

oy

/ ai battu le sergent car il
£ a un rang moins élevé !

Lleutenant Sergent

/e tapote [ennemi ete dédare mon rang dans le caslbresentzlmgitde Lieutenant. 56 rargf
SL/aLde la chance /apzecee‘nnenue ocaupe un rang Ib[wbas mse‘}gent@)
wn déminewr 3), un édaireur (2), ou une espiorne ()/e/abats]%calemem&
a retire duc/mmf) de bataille et/brendfsa/a/ace.

. Si/’en'ai/basdec/wzce, [a/biéceennemeawamrargrp&s é[evé@e/emien :
wn maréchal (10) un généml (9) un colonel (8) un mg’or (7) ouun ca/bztame (6)
Cestelle @dmebattmfad/ementetc/esfnwi@ddewab alors Wr[e cham,b de
bataille. Mon assaillant reste a sa p[ace

- Si l'ennemilboxséde le méme rang et donc si cest un liewtenant dans le cas présent; nous
devons tous les dewx uitter le charmp de batailk.

2 S trébuche sur une bombe... Aaarch. Je n'en réc/qbpemi pas ! L'e)gb[osion me pmpu/se
hors du champ de bataille /

« Jai réussia atteindre le dm]beau ? Les Tuniues Bleues ont gagné la bataille !

Comme vous le voyez il est tres risué dWr [ennemi. C'estpowqffoi, and cesta

notre towde/'ouer nous devons déterminer en notre dme et conscience si nous engageons le

combatounon

b A propes des bombes : ce sont des encins dévastatewrs ! Elles restent au méme
b endoit Iberzdant toute la bataille et pewvent e)gbloser encore et encore a dia@.@ ﬁm
i u on pose les pledf dessus.

- Seul un déminewr peut désamorcer une bombe. Il retire la bombe du cfw@ de
- batuille et /bnend sa p/ace Ces hommes ont un cowrage p/lé—na-mé—na[ /

e Ctnoublions pas nos valewrewx éclaireurs. Ils /orecedenr nos soldats sur le
Y de bataille. Quand cest son tow; un édaireur peut franchir plusiews cases vides
" pour attaguer un ennemi directement:

TACTIQUES
Les rangs les plus bas ont le devoir de protéger nos deux colonels,

.~ le général et le maréchal. Si nous perdons ces hommes, on peut
. considérer la bataille comme définitivement perdue. A moins que nous

KCUSSISSIOHS in CthleS a capturer le drapeau rouge... w

T e T e

N et -



Je le répete : le maréchal a le rang [ep[us élevé... mais i[n'eytpas
invincible / I[Ibeut trébucher sur une bombe comme chacun d'entre
nous. Et le maréchal des Tunigues Rouges doitaﬂmnter zm/a[wgmnd
darboer encore...

... NOUS avons engage une es ionne, ha ha | Et elle n'a ou'un
ob/'ectgi - éliminer le maréchal ennemi ! Elle réussit & Léliminer en le
tapotant comme pour n'Wori'e @te[/e attague da.m’qz}e. Mais si cest le
maréchal (ou n'an]borte Quelauue soldat) Qui [W elle. alors notre
Mademoiselle /oséphine peut dire adieu au champ de bataille /

PRy |
ORDRES DU GENERAL !
Le général vient d entrer dans ma tente. Le général Lauréat nous a ordonné d'exécuter
dabord une petite mission dentrainement avant les grandes hostilités de demain. Le général
estime Que nous somimes capab/es d'accom/b/ir de Ib[us grandes choses avec une petite armée.
Le général Lauréat auaint que Lennemi ne mette a exécution la méme tactiue, mais @'e[/e
vaut la peine deétre tentée. Le général vient de me remettre une envela]ﬂpe cachetée avec le
déroulement de la mission secrete : « Nous répartirons cette nuit une petite armée sur les
quatre @gney extérieures de notre territoire Juste @ la pérgbhérie de Meerbeeck. Notre armée
envoyée pour cette mission secréte se composera du dra/beau, du maréchal. de moi-méme
de deux démineurs, de deux édaireurs, de deux bombes et de notre espionne que je /orq"ére
ne pas nommer par son nom. Bien que cette mission dentratnement soit top secrete, /"ai

L que les TMHI'Q@ES Rouge‘s mettront & exécution la méme tactioue. Vive la nation et
vive Z'empenew /» \\ Y RN

Ca a été un combat acharné mais nous avons swrvécu a notre mission d entrafnement contre
lennemi. Cela S%ﬁe Que nous sommes maintenant préts & liver la véritable bataille 1
Je vais me retier maintenant dans ma tente et essaufer de dormir pena’ant @t@[@a&; heures
avant que résonne le dairon. A nous deux Meerbeeck ! Vive la nation et vive Z'em]berwr /»
S{gné /J k[ T~ * .

C e A « I
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Tag 43

Ic/?%’[l nicht um den heilsen Brei herumreden: ich ﬁm:hte mich vor dem morgigen Tag:
Beim ersten Tages/ic/qt werden wir in die entscheidende Schlacht ziehen. Oh mein Gott ich
kann den Duft des fn’;ch gebackenen Brotes aus dem Kiichenzelt schon riechen! Meerbeeck
liegt awar nur ein paar hundert Meter von hier aber es Do;j[ scheint weiter weg 2u sein als

/'e ZW/0r...

In den letzten Tagen hat unsere Truppe viele Mcinner verloren. Durch diesen ve;ﬂmhten

Krieg: aber auch durch Hunger und Krankheiten. Nur noch ein paar Dutzend Mdnner
sind ubrg geb[ieben/ Esist g/m/e im M@{l}i[k dass auch die gggnerisc/ze Armee ziemlich
5esc/wvdc/zt ist: Aber diese Rotrocke sind stéirker, als wir dachten.

Ich ﬁmhte es konnte vielleicht das letzte Mal sein, dass ich iiber die Aby‘ste/lwbv unserer

Truppen entscheide.

Der AW iiber die rechte Flanke, den wir geftemdurc/geﬁ,t/zﬁ haben, war kein Eg%{g
Unsere linke Flanke war viel zu ungeschiitzt! Die Rotrécke hatten Jast unsere fahne erobert




T

3x Major 4x Hauptmann 1x Fahne

x 4x Leutnant  4x Unteroffizier ~ 5x Mineur 8x Aufklarer 1x Spionin 6x Bombe

\ ]

- g
Da ist zuncichst unser Feldmarschall: Baron Chaussee ist der Ranghéchste. Er ist der erste
Feldmarschall. der direkt vom Kaiser erannt wwde Der Mann hat schon viele Schlachten
Sewonren. Ich ho]j‘e sehr, dass er morgen einen n Kopf behdilt! Vor ein paar Tagen sah
ich in seinem Zelt z»fa/ﬁg einen Liebesbrief von einer gewissen Mademoiselle Siducia. Sie
stammt aus Korsika, ebenso wie unser Kaiser.., aber ich vertrave ihr nicht. Sie hqj‘t mmgaby‘
ein Wiedersehen mit unserem feldmarschall - ausgerechnet morgen, mitten in der Schlacht!

Ho]j%ndzch héilt der Qeneml die Augen oﬁ%n general Lauréat ist ein zéher Bursche, ich
mag ihn. Er genielst grofSen /{espe/et sogar bei den beiden Ibalmsc/len Obersten, die
niemand verstehen kann. Das macht es fw die drei Mayore, die deren Bq‘ehle einhalten
miissen, nicht so ein]%mh/ Eine Sache ist sicher: Die vier auptmdnner, die einen Rang iiber
mir stehen, lassen auch nicht mit sich S/oa@en. Einer von ilmen, so ein Kleiner kommandiert
wns steindig herum. Natiirlich hat er einen hoheren Rang aber es gibt Grenzen! Gestern

um Be's/giel wollte der Kerl ...

..Alfﬁfwf, ich will mich nicht zu sehr a@ﬁegen ich muss zuerst entscheiden, wie wir uns

avfstellen

Den vier Leutnants zu ﬁ%rd darunter auch ich, sind die vier l/lnter(#'ziere (ein Kroate,
2wei Sachsen und ein Osterreicher) und die fu.ry‘ Mineure unterstellt. Diese Mineure - echte
Waghalse aus meinem Teil des Landes ~ haben unglaublich starke Nerven: sie miissen die
Bomben entsdzc‘ig‘en/ Sie ﬁ}ir(hten sich nicht mal vor dem 7&3}%[/

Zum Schluss haben wir noch unsere Infanterie: acht A

2u fuls (vor allem Polen), /'eder von ihnen ein echter \eteran.
Das ist alles, was von unserer grande Armée noch Mbrgr ist. Oh
ja ich ve;ga@ fas‘t unsere Qe/zeimwoyj%: Mademoiselle /ose/o/ﬂne
unsere Spionin/ Sie muss morgen alles daransetzen, um den

Feldmarschall der Rotrécke zu erobern”, wenn du verstehst,

was ich meine...!




Morgen stellen wir uns, ebenso wie die vischen Truppen, in vier Rel !
Mann auf Die Aufstellung sieht also sz;gegaz ¥y et o1 ]
* 32 Mann + 1 Spionin + 6 Bormben + 1 fahne
= 40 Blaurscke
« Hier werden die 40 Rotricke sich cwy%telkn
* Wir verteilen uns tiber die hinteren vier Linien.
« Der feind kann nicht sehen, wer wir sind, und wir kénnen
seine Azy‘rbz[lwg ebery‘a[[f nicht sehen, denn die Mcinner
stehen mit den Riicken zueinander!
7 « Bei der A%Bte[lung wnserer Truppen stellen wir fur kurze
( e 0 Zeit eine Trennwand mitten ins Schlachifeld, damit die
!*- ) nw il J Mwmschcy‘ten Sichganz im Qe/leimen aby‘ﬂz[len kénnen.

W D Rotréicke sind zuerst am Zug: lch sage immer:
= o Wenn Rot begimt, ﬁ;@t Blaw geschwmd/ i

DAS ZIEL

Wir gewinnen die Schlacht wenn:

A wir die rische Fahne erobern oder

B. wenn der feind bei seinem nichsten Zug niemanden aus seiner
Truppe mehr bewegen kann.

Sobald wir am Zug sind, kénnen wir uns bewegen ode for, Ich werde
o Unterschied erklciren... 4 Wn werde kurz den ~

VERHALTENSREGELN

In der Armee gelten strenge Verhaltensregeln. Das sind Vorschriften, die wir jederzeit
cinhalten miissen. .. und der Feind natiirlich auch!

Eine bekannte Redensart unter Soldaten lautet: ,, Wenn du einm
hast, kannst du nicht mehr suriick.” Daran halten wir uns alle!
Ich sage meinen Minnern auch immer, dass sie nicht ofter als drei Mal zwischen zwei
Feldern hin- und hetlaufen diirfen. Undiszipliniertes Verhalten ist in der Armee nicht
erlaubt! Wir verfolgen beispielsweise auch nicht endlos den gleichen Feind, wenn er

schon auf der Flucht ist.

al einen Schritt getan



AR

BEWEQEV e
Zuerst bewgen wir wns. Das geschieht wie ﬁr@t

Einer von uns macht einen Schritt: nach vorn, nach hinten, nach links oder nach rechts. Eines

Ding ist deutlich: wir marschieren nie diqgoml/ Und es ist auch ausgexc/zlossen dass wir tiber
]%md[zche Truppen /unwegs/o n oder durchs Wasser schwimmen. Wir betreten immer nur

ein feld, auf dem noch niemand steht. Die fahne und die Bomben diirfen unter KEINEN
Unmistinden bewegt werden... viel zu gq‘a/zrﬁch/ Danach Dann ist der Q@ner am Zug:

; ,;,;,y
' _//ﬁ

W c/ue nicht d'zoggonal Wir schikisamien. nicht und. ibersprincen das WiSes
i auch nicht. wir marschieren umpdrclggeWasser herum.

Nur die Aby%ﬁrer kénnen sich eine mbggwende Anzahl Felder nach vorne, nach hinten oder

2ur Seite bewqgen, bos kmge ihnen niemand im Wege steht. SchlielSlich ist es Ja ihre Al,yéfabe

herauszpﬁndm wie weiter vorne die Lage ist

Natiirlich merkt der Feind schnell, wer unsere Aty‘/e[c‘imr sind. Um den Gegner zu verwirren,
kénnen unsere Aly‘/e/drer sich auch daﬁtr entscheiden, immer nur eine Position vorzurticken/

e R ‘ [ Unsere Aufkléirer kénnen tiber eine unbegrenzte
L _ B | Anzahl leerer Felder vorriicken oder angreifen,




".

lch stofSe den feind an und sage meinen Rang: In diesem fall ist das: Leutnant, 5. Rang:
- Wenn ich Q[Mc/e habe. hat mein Qegemzber einen niedr%wen Rarng: einen I/{ntem]jﬁ'zier @),

S,
ANGREIFEAE »

Weni einer der Rotricke neben, hinter oder vor mir

-\.r. I: .' I'L Ny %) - o
steht. dann greffe ich ihn an’ Das geht so: S
P lhsdlogeden 3 Ao
A Unteroffizier, denn er hat Ui "‘ﬂlwll'i
i i b+ M
einen niediigeren Rang! = i W
Leutnant Unteroffizier 2 :'._1..: '

b R

Minewr (3), Auﬂe[dner (2) oder Spion (1. Diesen Gegnem bin ich r}iberkgen: lch schlage sie
aus dem feld und nehme dann ihre Position ein.

« Aber wenn ich Pech habe, hat der Gegrer einen héteren Rang: ein Feldmarschall (10),

Qeneral 9). Oberst (8), Major (7) oder Hauptmann 6). Alle diese Reinge Schlagen mich
und dann muss ich das feld raumen. Der andere bleibt an seiner Position stehen.

« Wenn der feind den gfeichen /{arghat, in meinem fall also auch ein Leutnant, dann miissen

wir beide das Feld révmen.

« Wenn ich eine Bombe argvey’e Oh Je das tiberlebe ich nicht! Eine Bombe bléist mich direkt

vom feld/

» Wenn ich die fahne erreicht habe, dann haben wir Blauréicke die Schlacht cewonnen/

Wie diu sichst, es ist sehr riskant; den feind anzugreifen. Darum miissen wir /’edes Mal, wenn wir
am Zugsind selber entscheiden, ob wir ar%gnep%n oder nicht

@ Da wir gerade von Bomben Sprac/zen: das sind wirklich verheerende Sprqurta/ﬁ%/

Sie bletben wihrend der ganzen Schlacht an derselben Stelle im feld liegen und
kénnen bei Berl}i/qmng immer wieder e)gbladieren_

mib. N ein Mineur kann eegen eine Bombe klopfen und sie entschéirfen. Er entfernt
#  fic Bombe aus dem Fe% nimmt dan/jllop Position ein. %i??e%l(erle‘ smnyjsa
' wiglaublich tapfer!
Auch die Aby%lwe" v sind. mutie Kerle. lhre Aufeabe ist es, in den vordersten Linien
L die Lage 2u erkunden. Wenn ein Aujz%lc'z’rer aj}g Zug'ist kann er einen feind iiber
mehrere leere felder hinweg direkt angreifen.

TAKTISCHE TIPPS

Die niedrigen Ringe mussen unsere zwei Obersten, den G@:ner'al und cflen

| Feldmarschall schiitzen. Wenn wir diese Minner verlieren, ist ein Sieg Fas}'i

. nicht mehr moglich. Es sei denn, es gelingt uns noch schnell, die rote Fahne
zu erobern.... >

—— .‘-—--_,..5__—-"-4-'-&—-?'_-"
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lch sagte es bereits: Der feldmarschall hat den hichsten Rang: aber er \
ist nicht uns ar! Er kann natirlich genauso wie der Rest von uns
eine Bombe stofsen. Und dem Feldmarschall der Rotrécke droht
noch eine grolere Gefahr.
. Wir haben namlich eine Spionin in unseren Reihen, aha! Und sie hat
nur eine einzige Aufoabe: sie sofl den gegnerischen feldmarschall aur
Strecke bn’rgen/ Ez'nfac/t indem sie ihn anstolst wie bei einem normalen
AW Aber wenn er sie anstolSt ist unsere Mademoiselle osé/a/u'ne
verloren. Und kann natiirlich auch passieren, dass Je anders sie
angreift. Auch dann muss sie das feld reumen.

e oyt A W
BEFEHLE VOM GENERAL

C/‘emde kam general Lawréat in mein Zelt. Er beﬁe/z[t uns, zuerst eine Rleine U bungxmim’on
dwchzg‘uhmn bevor morgen die Schlacht bqginnt Denn der genera[ g&wbt dass wir mit
einer Kleinen Armee mehr erreichen konnen. Eine Art U4 berrasc/wnfmngrﬁ geneml Lauréat
ﬁlrchtet dass der Feind genau die glezc/le Taktik veg%@t aber es ist einen \ersuch wert.

Er gab mir gerade einen versiegelten Umschlag mit der geheimen Ubungsmission. Darin
steht: , Heute Nacht verteilen wir eine kleine Armee tiber die dulSeren vier Linien unseres
Qe/andes, direkt hinter Meerbeeck. Unsere Armee fw diese geheime Mission besteht aus
dem Feldmarschall mir selbst. z2wei Mineuwren, zwei Auﬂe/arem 2wei Bomben und unserem
Spion, dessen Namen ich hier nicht nenne. Obwohl diese b"{bmgsmission strikt ge/zeim ist
vermute ich, dass die Rotrécke genau die glew/ze Taktik haben. Fiir Kaiser und Vaterland!

(i

¢ / fl K S 1 B K.
Zum Gliick haben wir die Ub ission oecen den feind iiberlebt. Das bedeutet, dass jetzt
die ec/ge Schlacht beginnen kanugm 537 /

Ich ziehe mich Jetat noch kurz in mein Zelt zuriick. Noch ein paar Stunden Sch[a/%n, bevor
das Schlachthorn geb/asen wird und. der Kam/of begmnt Meerbeeck, hier kommen wir!

Fiir Kaiser und Vateriand!

Unterzeichnet von / g{l’,ﬁ;‘:’/ il :
wSy" « ¥

Leutnant Cavalier — ~1 gllS Y :
/acq@es valier Y &) ﬂL o
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Da:y 4.3
Let us not beat about the bush: Iam]%wﬁdﬁrr tomorrow.
We shall engage in the decisive battle atﬁrstlght gaodness me! [ can alreaqu catch the

smell offresh{y baked bread W@fa’r}g from the mess tent! Although the village (7[
Meerbeeck is but a]%w /zundredyardy awqyfmm our position, it]%elfﬁmﬁerﬁmn our
grasp than ever.

Our numbers have been de/oleted over the past few days. It is this cursed war, but also
the result Of/zwger and disease. Ong a few dozen men remain! We can count ourselves
[uc/ey that our qj%m have weakened the enemy as well. Nevertheless, the Redcoats are

Wr%wetﬁought

Ifearthiscouldvey well be the last time that [ shall have to deliberate over the

deployment of our troops. Vesterday's attack fmm the right flank brought us little success
Our left flank was left gmvegy e)goosed/ The Redcoats came within a whisker q‘caibtumg

ourfhg megamewassanmr{y up...
But... never underestimate |




1x General 2x olonel 3x Major 1x Flag

o ax . - Sergeant Py it 8x Scout 4 Spy byt
First. we have our Marshal: Baron Chaussée holds the /Léghest rank. He is the fu'rt
Marshal directly appointed by the Emperor. The man has countless battles to his name.
I really hope that the Marshal will keep his head in the game tomorrow! A couple of days
ago Iaccidenta@ ytumb[edbybona[ove [ettermhisan@ tent, sentby one
Mademoiselle Siducia. She hails from Corsica, just like or Emperor... yet [ don't trust
her: She is desperate to be reunited with our Marshal = tomorrow of all days! In the midst
of battle!
I hope the Qeneml keeps his eyes peeled. General Lauréat is a tough customer. I like the
man. Eve;ybo@ respects him, even those two Polish Colonels who no one can ever
wnderstand. Quite a challenge for the three /1/@01’5 who are supposed to follow their
orders/
Orte thing is dear: one should definitely not mess with ihejbw' Captains one rank above
nfyseéf. One q‘them as/wrt}%[[ow is con.s‘tan@ bossirgrus about. Ofcourse/w is our
superior; but there are limits! For instance, yesterday, the ]%[low
- Well, perhaps now is not the time to fall prey to-agitation. I have to decide on our
dptyref
The fvur Lieutenants on horseback, myseé‘ included, give divect orders to four

Sergeants and five bomb disposal experts; this gang of daredevil Miners hail from ny
part of the country. Unbelievable how these boys have the iy,
wwagetogetndqta[[ifwxebombslmey wouldn't fear the 1
devil himself! i
Finally, we have owr infantry: e'ght Scouts on foot, everyone a. |
veteran. That is all that is left of our Grande Armée. Oh! 1
almost forgot about owr secret weapon: Mademoiselle joséphine,
owr Spy! She will risk everything tomorrow in order to
outflank’ the Redcoats' Marshal. if you know what [ mean..!




'32m€n+lslby+6bombs+1ﬂa§=

40 Bluecoats.
Sl -+ This is where the 40 Redcoats will be standing:
=S “ /-—M/ewi[l[inebf]bovertﬁeﬁw[inesatthem
B + The enemy cannot see who we are and neither
can we see their ion because our men
e are positioned with their backs to each other!
1 - We shall p[aceatem]bomr]/ screen between our
armies in the middle of the battlefield as the
armies are being deployed. in order tor ensure

utter Secreq/ i

A We caibmouro;oponenfs ﬂ”f or
B Owop/aonentcannob@ernwvewyofdzeirbm]osmlheirnextwm.

CODE OF CONDUCT
We live by a strict code of conduct in the army. These ate rules that we must

adhere to at all times... as does the enemy!

‘As the famous army saying goes: “Once a soldier makes his move, it cannot
be undone.” So we all conform to that!

What's more, 1 always tell my men that they cannot travel more than three
times back and forth between the same two places. We won’t stand for
undisciplined behaviour in the arm | For example, we do not chase endlessly
after the same enemy once he has decided to run away.




MOVIN

First we shall move. This is done as .

One afu_s takesoneytep:]%mard backwards, to the leﬁorto#lenfht Be clear we
cannot march diangm[{t/./ /\/eitherdawe/’um]b over troops or swim in the water. We an{y
takeonestep taaposiﬁonwheremonee[sekrtmdingb(nderNchmefamemﬁle
ﬂagandthebombs be nwved...far too dangerous! Wnit&dleeneny'stwn.

/%

Wea’anotmarchdmﬁom@ Wewzﬂnotswunoram

we must march ar
On{y the Scouts can move ﬁrwards, backwards orsideways ]%r an unlimited number
q‘spaces— aslogastherezlsnaoneinthewcy./lﬁeral[, it is their task to check ahead
Mswvey#learea.
Meenerry wi/l/zavenodﬁm@spoﬂzhgow&outs n’gﬁtaway. Ewryﬁﬂetheenemy,

owmencanc/wosetaon@ m/eeonestepataﬁme/
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ATTACKING. | » 3
et g there a &dcoaf:tan&b}grbeside, behind or mfront qﬁ o O
- me? Yes? Then I shall attack! This is done as follows: i ;.'i_' g

[ am victorious over the 8
1. i Wi
b Sereant because he has a4 Ny A
; lower rank! . ‘. ] 1
Lleu enant Sergeant ;L-J |

[Shaﬂta]bﬂzeenenyandcalloutnymn/e in this case: qutenantﬁﬁﬁmmn/e
9‘1 am [uc/ey the enemy will be lower in rank; a Sergeant (@), Miner 3), Scout (2),
or Spy (1 . I have no problem defeaﬂng these men! [ remove them from the batt!eﬁe[d
and take their place.

< However 9’%1 m wz[u:/ey, the enemy will be h'gher in rank: a Marshal (10), gene‘ml
(9), Colonel (8), Major (7). or Captain (6). These will all deﬁzat me eas@ and Lwill
have to leave the batdeﬁe[d. My attacker stays put.

. g‘theenemy L'softhesame rank, Suc/lasaLieutenanth case. we both have to
leave the ﬁe[d ofbaftle.

. 9‘[ tap a bomb... Aaargh. I won't survive! The b[a.s‘tsweeps me clean qj[tfze batdeﬁe[d/

« Did I reach theﬂag? We Bluecoats are victorious!

As you can see, it is very m/ey taattac/etheeneny. Ano{t%zereﬁ:m Wes/wulddetermineﬁw
owselvesgfweaﬁm/eornot when it is our turn.

i W/uleonthesubectofbmnbs thesearedevasmtzrge)gblowesl Wyfﬁay in the

. B e place the battle and can explode again and again every time
, »f@ﬁe W A T

ety Only a Miner can diffse a bormb by tapping it He will remove the bomb from
ek '- the field of battle and take its place. 7%@5@ men are un-be-lie-vably courageous!

o, And let us not ﬁ?rget about our brave Scouts. 77zey /brecede our men in the ﬁe[d
Sty @‘batde On his turn, a Scout can move across several empty spaces to attack an

i enemy du'ec@

TACTICS y
 The lower ranks have to protect out two Colonels, the General, and the

. Marshal. The battle is as good as lost if we lose these men. Unless we
L manage to capture the red flag in the nick of time..
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As [ said before: WMarshalhoMs#w/ugheﬁmnk but he is not >
invincible! He can stumble Mpmabomb/ustlz/ee ihemstq(us And the
Marshal z#ihe Redcoats faces an even greater danger..

... Because we have hired a Spy, a-ha! And she has m@ one mission:
to eliminate the enemy's Mars | She does this by ta/apu%ghzm as
MZZZ conventional attack. Batﬂze (or anyone else) attacks her our

elle /ose/bhme is lost.

gEn N A

ORDERS FROM THE GENERAL
The general just /ooud me a visit. Qeneral Lauréat orders us to execute a small training
mission beﬁm the battle starts tomorrow. The general believes that we can acconya[is/l
more with a small army. Using a surprise attack, so to S/Jea/e. Qeneral Lauréat fears
the enemy will execute the exact same tactics, but it is still worth a shot. megenera[/wt
handed me a sealed envelope that contains the secret training mission which reads: “We
will divide a small army over the outer four lines of o territory, Just outside Meerbeeck
tonight. Our arnffz/ﬁzr this secret mission will consist oftheﬂag the Marshal, nfyseé[
two Miners, two Scouts, two Bombs, and our Shy, who [ shall not name. Although this
training mission is top secret, | feel sure the Redcoats will opt for the exact same tactics.”

Phew, we have survived the training mission agaimtthe enemy. This means we are now
for the real battle to commence!

I shall rteat to my tent for now, Catch a few hots' slep befoe the battle hors beginto. £ =

echo across the field. Meerbeeck. here we come. for our Emperor and country!” :
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