
Leeftijd: van 8 tot 14 jaar
Aantal spelers: 4 spelers (of 4 teams)

Inhoud:
Speelbord, 4 opdrachtkaarten, 4 meisjespionnen, 4 pionvoetjes, 16 fi ches met accessoires, 4 paspoorten, 
100 vragen kaartjes, 1 dobbelsteen, 1 zandloper. 

Doel van het spel:
Fleur heeft een reis door Europa gewonnen. Jammer genoeg heeft ze maar twee vliegtickets, dus er kan maar één van haar 
vriendinnen mee. Fleur heeft bedacht dat degene die mee mag, de eerste is die het lukt om de volgende dingen te doen: 
• de vier accessoires verzamelen waar Fleur om vraagt   • haar eigen paspoort meenemen   • bij het vliegtuig komen.

Voorbereiding:
Vouw het speelbord open en leg het midden op tafel. Leg de kaartjes met de vragenkant naar beneden op de juiste vakjes: 
de paarse kaartjes op het paarse vakje, de gele kaartjes op het gele vakje, enzovoorts. 
Geef een opdrachtkaart met de tekstkant naar beneden aan elk van de speelsters. 
De speelsters gaan rondom het speelbord zitten.  
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Het eerste wat jullie moeten doen is jouw eigen opdrachtkaart                               lezen. Zo kom je te weten welke vriendin van Fleur jij bent en 
welke accessoires                              Fleur wil dat je meeneemt op reis. Als je weet welke vriendin je bent, zet jij de pion met die vriendin op het 
pionvoetje. Zet dan je pion op je eigen startpijl. De jongste speelster mag beginnen.

Het spel begint:
Gooi de dobbelsteen. Het aantal ogen dat je gooit is het aantal vakjes dat je jouw pion mag verzetten. Je mag beide kanten op lopen. 
Op het speelbord staan verschillende soorten vakjes met kleuren en tekeningen, waar je op terecht kunt komen.

Zodra je de 4 accessoires en jouw paspoort hebt, dan kun je binnen jouw eigen beurt met jouw pion verder lopen naar de startbaan van het vlieg-
tuig. Je blijft gewoon de dobbelsteen gooien en doet wat er moet op de vakjes waar je op terechtkomt. En pas op, zonder paspoort kom je niet langs 
de piloot! Dus zorg dat je jouw paspoort hebt, voor je richting het vliegtuig gaat.
Om te winnen moet je PRECIES in het midden van het spelbord aankomen (bij het vliegtuig). Als je met de dobbelsteen meer ogen gooit dan nodig 
is om daar te komen, dan moet je het teveel aan stappen weer terugzetten vanaf het vliegtuig. Je mag het in jouw volgende beurt opnieuw proberen. 
Als je de eerste bent die daar aankomt met de benodigde spullen, dan heb je gewonnen! Goede reis! Je krijgt vast een supervakantie met Fleur!

Vragenvakjes:
Elke keer als je op een van deze vakjes uitkomt 
moet de speelster links van jou een kaartje pakken met de kleur van dat vakje. Zij leest dan één 
van de vragen of opdrachten voor. De kaartjes hebben vier kleuren. Elke kleur geeft een onder-
werp aan: Groen – Uiterlijk, Roze – Mode, Geel – Van alles, Paars – Vrije tijd.
Als je de vraag goed beantwoordt of de opdracht goed doet, dan mag je nog een keer met de 
dobbelsteen gooien en verder spelen. Als je een fout antwoord geeft, of je schaamt je om een 
opdracht te doen, of jouw vriendinnetjes vinden dat je de opdracht niet goed hebt gedaan, 
dan is jouw beurt voorbij. Hierna is de volgende aan de beurt (het vriendinnetje links van jou).

Speciale vakjes:
Als je op het paspoort-vakje komt,                  dan mag je het paspoort met jouw spelersnaam pakken. 
Hierna is jouw beurt voorbij. Als je op het dobbelsteen-vakje komt, dan mag je nog een keer gooien.
Als je op het piloot-vakje komt, dan eindigt hier jouw beurt.

Vakjes om accessoires te verzamelen (de 4 grote vakjes):
Wanneer je hierop komt en je beantwoordt de vraag goed of doet de opdracht goed, dan win je één 
van de accessoires waar Fleur je om heeft gevraagd, namelijk datgene dat hoort bij de kleur van 
dat vakje. Als het fout gaat, krijg je niks. In allebei de gevallen is jouw beurt voorbij. Als je de 
accessoire dat bij dat vakje hoort al hebt, dan doen we net alsof het een gewoon vragenvakje is.
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