
Con LECTRON Touch & Learn «Relaciono y Aprendo» los niños se divertirán 
desarrollando la observación, la discriminación visual y la diferenciación de 
formas. Para jugar, deberán presionar con un dedo en la pregunta y buscar 
con otro dedo la respuesta correcta. Dependiendo del tema de la lámina, 
algunas preguntas pueden tener más de una respuesta correcta, y ¡atención! 
pueden haber respuestas falsas también. Jugando, los niños se iniciarán en el 
respeto a las reglas y desarrollarán su sociabilidad. Los padres y educadores, 
además de explicar el funcionamiento, podrán ser también excelentes 
compañeros ampliando el valor educativo del juego.

• Cómo jugar
a) Para un jugador
Se escoge una lámina y se sitúa sobre la base conectora. Atendiendo a la 
temática que aparece en la parte superior, debe presionarse con un dedo 
en una pregunta y con otro dedo en la respuesta o respuestas que se crea 
conveniente. Si la respuesta es correcta, la luz verde se encenderá y se oirá 
un sonido positivo, si no es correcta, se encenderá una luz roja y se oirá un 
sonido de error.
b) Para varios jugadores
Con varios jugadores se sigue la misma dinámica de juego pero por turnos. 
Gana quien consiga más respuestas acertadas.
Si se quiere aumentar la emoción, es posible jugar con opción a rebote; es 
decir, el jugador que tenga el primer turno contesta su pregunta: si acierta 
se anota un punto y sigue jugando; si no, pasa el turno al jugador siguiente.
Si un jugador contestase toda la lámina sin fallar ninguna respuesta, los 
demás jugadores deberán intentar igualar ese resultado. 
c)  Juego cooperativo
Juego en equipo: Uno de los jugadores presiona la pregunta y otro le ayuda 
presionando con su dedo en la respuesta.

CAMBIO DE LAS PILAS: Para cambiar las pilas, con la 
ayuda de un destornillador de estrella, afloje el tornillo 
del compartimento de las pilas en la parte posterior del 
aparato. Abra la tapa y reemplace las dos pilas de 1,5V 
AAA. Cierre la tapa y apriete el tornillo. El cambio de 
pilas debe ser realizado por un adulto.

ADVERTENCIA:  
 
• Las pilas deben ser instaladas por un adulto. 

• En el caso de usar pilas recargables, el cargador deberá ser usado por niños 
mayores de 8 años. 

• Recomendamos el uso de pilas alcalinas. 

• Utilice solamente las pilas indicadas en este manual o un tipo equivalente. 

• Edad: 3+ años. 
• Núm. de Jugadores:  

1 o varios.
• Contenido:  10 láminas 

con 20 temas ilustrados.
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• Por favor siga el diagrama de polaridad de pilas ubicado dentro del compartimiento de pilas, y la 
polaridad indicada sobre las pilas. Una instalación incorrecta puede dañar el juguete, causar pérdida 
de ácido de pilas, o en un grado extremo, producir la explosión de la pila. 

• No use pilas recargables. 

• No trate de recargar pilas no recargables porque estas pueden perder ácido o explotar. Reemplace 
todas las pilas al mismo tiempo. No mezcle pilas nuevas con pilas viejas. No mezclar diferentes tipos 
de pilas (por ejemplo alcalinas con otras de zinc carbón). 

• Si no va a utilizar el juguete por algún tiempo, por favor retire las pilas. Cambie las pilas usadas y no 
las deje en el juguete. La pérdida de ácido de la pila puede dañar el juguete. 

• Evite el crear cortocircuito entre los terminales del portapilas. 

• Almacene las pilas lejos de objetos metálicos. 

• Cuando se usen pilas recargables de cualquier tipo, no olvidar: Estas pilas deben ser recargadas 
solamente bajo la supervisión de un adulto. Las pilas recargables deberán ser retiradas del juguete 
antes de ser recargadas (si es que éstas pueden ser retiradas). NO intente destruir pilas echándolas al 
fuego, porque pueden explotar. Nunca desmonte las pilas. No desmontar jamás una pila. 

• Si accidentalmente el niño se tragara una pila, consultar a un médico inmediatamente y no olvidar de 
llevar el juguete con usted. Si la pila pierde ácido y este entra en contacto con la piel o los ojos, lave 
inmediatamente el área afectada con mucha agua. 

• Una interferencia electromagnética muy fuerte puede perturbar el normal funcionamiento del 
producto. Si esto sucediera, simplemente haga ‘reset” del producto para reanudar la operación normal 
del mismo. Siga las instrucciones del manual del usuario para hacerlo, y si aún así el producto no 
funciona, por favor cambie de lugar. 

• Mantenga la unidad limpia frotándola con un trapo húmedo. Mantenga la unidad fuera del calor del 
sol y fuera de cualquier fuente calorífica. 

• Este producto y sus pilas no pueden ser tratados como residuos domésticos normales y 
deben ser entregados en un punto de recogida de productos eléctricos y electrónicos. El 
reciclaje de materiales ayuda a conservar las reservas naturales.

Guarde estas intrucciones para futuras consultas: contienen información importante.
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