e Edat: 4-7 anys
¢ N° de Jugadors:
10 més.

e Contingut: 6
lamines amb 12
temes il-lustrats.

Temes Educatius

Amb LECTRON “Temes Educatius” els infants es diverteixen desenvolupant
l'observacid, la discriminacié visual i la diferenciacié de formes. També facilita
el reconeixement de paraules, lletres, nombres i quantitats. Jugant, els infants
s'inicien en el respecte a les regles i desenvolupen la sociabilitat. Els pares i
educadors, a més d’explicar-ne el funcionament, també poden ser companys
de joc i ampliar, d'aquesta manera, el valor educatiu del joc.

e Abans de comencar
Extraieu el capgal de cartré i retireu la llengiieta de plastic de la part posterior
de la pega de llum, estirant suaument. Torneu a col-locar el capcal al seu lloc.

Hi ha lamines de LECTRON de dues menes: Un primer tipus té les preguntes
en els laterals de la lamina i les respostes en la part central, i el segon tipus
esta format per quadricules de preguntes i respostes que es barregen.

En total el joc ofereix més de 350 preguntes i respostes en 12 tematiques.
e Com s’hi juga
a) Per a un jugador

Es tria una lamina i es col-loca a sobre de la lamina connectora. D’acord amb
l'enunciat que apareix a la part superior, s’ha de connectar una de les clavilles
auna pregunta i l'altra a la resposta que es cregui convenient. Si la resposta és
la correcta, s'encendra el llum verd.

b) Per a diversos jugadors

Se segueix la mateixa dinamica de joc, pero per torns. Guanya qui aconsegueix
més respostes correctes.

Si voleu augmentar-ne 'emocid, es pot jugar amb opcié a rebot; és a dir, el
jugador que té el primer torn contesta la seva pregunta, si l'encerta s'apunta
un punt i continua jugant, pero si la falla passa el torn al jugador segtent.

Si un jugador contesta tota la lamina sense fallar, els altres han de provar
d’igualar-lo.

o Altres maneres de jugar
També es pot jugar en equip, decidint entre tots quina és la resposta correcta.

CANVI DE LES PILES: Per canviar les piles, retireu el capcal de cartré i, amb
lajut d'un tornavis, afluixeu el cargol de la tapa posterior de la peca de
llum. Obriu la tapa i reemplaceu les dues piles 1,5V LR44.

Tanqueu la tapa i colleu el cargol; finalment, torneu el capgal al seu lloc.

AViS: No utilitzeu alhora piles de diferent tipus, ni barregeu piles noves
i usades. Només s’han de fer servir piles del tipus recomanat o similars.
Les piles esgotades s’han de retirar del joc. Si no preveieu usar el joc
durant una temporada llarga, és millor que retireu les piles del joc. Els
borns d'una pila no s’han de curtcircuitar. No recomanem ['is de piles recarregables; si n'utilitzeu,
penseu a retirar-les del joc abans de carregar-les. No recarregueu piles no carregables. Les piles
s’han de recarregar sempre sota la supervisié d’'una persona adulta.

de llengar a un punt de recollida de productes eléctrics i electronics.
El reciclatge de materials ajuda a conservar les reserves naturals.

K Aquest producte no es pot tractar como si fos un residu domestic normal i s “ha
I

Guardi les instruccions per a futures referencies.
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