« VEDLIGEHOLD

. Aftarres med en klud. at re ne
« Beskyt mod direkte sollys. M& ikke udscettes for varmekilder.

« Opbevares tort og voek fra fugtkilder.

Med 'Jeg leerer at regne’ loerer born at teelle, loegge sammen og
troekke fra pd en sjov mdde. Alle opgaver er neje udvalgt, sd de
passer til firedrige born. Det specielle talsystem betyder, at bernene
kan arbejde pd& egen hand. 'Jeg leerer at regne' bestdr af 15 kort med
83 opgaver inden for 6 forskellige discipliner: teelle, loegge sammen,
troekke fra, genkende tal, lcese tal og gange. Alle dele opbevaresien
praktisk kuffert. Med 'Jeg lcerer at regne' kan du eve dig hjemme i
det, du snart kommer til at loere i bearnehaven!

« INDHOLD

-1 kuffert
- 15 kort med teellegvelser og regnestykker
- 90 plastikbrikker med tal og symboler

Behold vejledningen, som indeholder vigtige
oplysninger.
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« TILDE VOKSNE

Denne vejledning er primcert til voksne, da bernene i begyndelsen har
brug for lidt hjeelp til at hdndtere kortene og forsté& opgaverne. Derfor
er det vigtigt, at du forklarer dem, hvad det handler om, for | gar i
gang. N&r barnet har forstédet, hvad det gér ud pd, og har avet sig lidt,
kan han/hun lege med kortene pd& egen hdnd. Serg for, at barnet kun
bruger de kort, der passer til hans/hendes alder og interesser. Kortene
er nummererede, s& de er lettere at holde styr pd.

* FOR I BEGYNDER

Brikkerne med tal er i roekkefolge og slutter med brikker med symboler.
Der er brikker i forskellige farver for hvert tal. Symbolerne har kun én
farve (lilla).

Tallenes forskellige farver har ingen indflydelse pd resultatet af
regnestykkerne.

Hvis | vender brikkerne, kan | se det scerlige, selvkorrigerende system.
Med farven og brikkernes scerlige bagside passer de kun det rigtige
sted.

« BEGYND AT SPILLE!

Veelg det kort, du vil spille med, og leeg det i kuffertens gule
spilleomréde. Loeg de andre kort til
side (nedenunder).

o KORTENE

Kortene bliver gradvist sveerere. De
forste fem er teelleovelser. Derefter
bliver opgaverne sveoerere, og barnet
loerer trin for trin at regne.

- Kort 1 to 5: Nu skal vi teelle!
Kort 1 and 2: “Teel dyrene’.

Disse to kort er enkle teelleovelser.
Angiv det rigtige svar ved siden af
ovelsen.

Kort 3, 4 and 5: Hvor mange af hver
kan du teelle?’ | k1

Se godt pé& de tre kort. Teel, hvor mange biler, madvarer eller frugter
du kan f& oje pa.

- Kort 6 to 8: Nu skal viloegge sammen!

Lav regnestykkerne p& hvert kort. P& kort 6 ‘tej’ teeller du tallet til
venstre og tallet til hejre og loegger s de to tal sammen. Derefter
placerer du brikkerne med matchende symboler og resultatet af
regnestykket.

Ved kort 7 og 8 teeller du farst og anbringer derefter brikkerne med tal
under billederne.

- Kort 9 and 10: Nu skal vi treekke fra!

Lav fratroeknings-opgaverne pd hvert kort. For hver opgave teeller du
tallet til venstre og tallet til hgjre og troekker det ene fra det andet.
Derefter anbringer du brikkerne med matchende symboler og
resultatet.

- Kort 11 and 12: ‘Hvilket tal mangler?’
Brug det, du har leert om at teelle, loegge sammen og troekke fra, til at
udfylde de tomme pladser og lese opgaverne.

- Kort 13 and 14: ‘Hvilket tal skal der std her?’
Find den rigtige brik med det tal, der hegrer til ordet.

- Kort 15: ‘Hvilket tal er dobbelt s& stort?’

Her loerer du for forste gang at gange efter 2-tabellen.

o KUFFERTEN

Du kan ogsd bruge det gule spilleomrade uden kort og finde p& dine
egne regnestykker. Alle klodserne passer her.

o ADVARSEL

Emballage-dele s& som plastposer, snore, lukninger og papkiler er
ikke en del af legetojet og skal opbevares utilgcengeligt for bern.



