A Mamé Dino perdeu os ovos dela. Podemos ajudé-la a encontré-los?

N2 de jogadores: de 2 a 4.

Tipo de jogo: Cooperativo.
Duracéo do jogo: Aproximadamente 10 minutos.

Contetdo: 1 tabuleiro circular, 1 Mamé Dino, 9 ovos e 1 dado em
madeira.

Objetivo do jogo: Ajudar a Mama Dino a meter todos os 9 ovos no ninho!

Preparacéo do jogo: Remove todas as pecas de dentro da caixa e
coloca o tabuleiro quadrado sobre a base da caixa, e de seguida o tabuleiro
circular como mostra a Figura 1. Insere @ Mamé Dino na ranhura central e
coloca todos os ovos num lado, préximo do dado.

Nos primeiros jogos, é recomendével que um adulto acompanhe as criancas
no jogo e as ajude a ficarem familiarizadas com os componentes e com as
respetivas regras.

Como jogar: O jogador mais jovem é o primeiro a jogar. E o jogo continua
no sentido dos ponteiros do relégio (para a esquerda). Quando chegar atua
vez, lanca o dado e realiza a agéo correspondente.

O que saiu?

Ovo: Pega num ovo da cor indicada no dado e coloca-o num
circulo da mesma cor no tabuleiro. Se acontecer que o circulo

. ‘ fique por cima do orificio, fantdstico, podes introduzi-lo
diretamente no ninho! Importante: s6 pode haver um ovo em
cada circulo.

pegada de dinossauro do tabuleiro circular coincida com a da
base. Podes girar a Mamé Dino para a direita ou para a
esquerda; tu escolhes. Lembra-te: como o objetivo do jogo é
colocar os ovos a salvo no ninho, roda no sentido que seja
melhor para que estes fiquem mais perto do orificio.

q Mamé Dino: Roda a Mamd Dino uma posicéo, até que a

tabuleiro e coloca-o no canto do Rex. Para o salvar, terds de
esperar que o Rex apareca novamente no dado: depois, remove
o ovo do esconderijo e coloca-o num orificio livre da mesma cor.

@ Rex: Oh nédo! O Rex malandro rouba-te um ovo. Escolhe um do

colocar um ovo da cor que queres no tabuleiro, roda a Mama
Dino uma posicéo ou resgata um ovo do esconderijo do Rex.

' Trevo: Estds com sorte! Podes escolher a acdo a realizar:

Se o dado ndo permitir realizar qualquer acdio (ou porque néo resta
qualquer ovo dessa cor ou estd no esconderijo do Rex, ou porque todos os
orificios correspondentes estdo ocupados), passa a vez ao jogador seguinte.

O jogo termina quando fodos os ovos estiverem dentro do ninho!

Guarde as instrucdes para referéncia futura.

La Mama Dino ha perdut els seus ous. L'ajudem a trobar-los?

Nombre de jugadors: De 2 a 4. @

Tipus de joc: Cooperatiu.

Durada del joc: Aproximadament 10 minuts.

Contingut: 1 tauler giratori, 1 Mama Dino, 9 ousi 1 dau de fusta.
Objectiu del joc: Ajudar la Mama Dino a ficar els 9 ous al niu.

Preparacié del joc: Traieu totes les peces de l'interior de la caixa.
Col-loqueu el tauler quadrat sobre la base de la caixa i, a continuacié, el
tauler circular al capdamunt, tal com es mostra a la imatge 1. Insereix la
Mama Dino a la ranura i deixeu tots els ous a un costat, a prop del dau.

Durant les primeres partides, recomanem que un adult acompanyi I'infant en
el joc, per tal d'ajudar-lo a familiaritzar-se amb els components i les regles.

Com s'hi juga: Comenca el jugador més jove i la partida continua en el
sentit de les agulles del rellotge (cap a I'esquerra). Quan sigui el teu torn, tira
el dav i fes I'accié corresponent.

Qué ha sortit?

Ou: Agafa un ou del color que ha sortit al dau i collocall al
tauler en un cercle del mateix color. Si casualment coincideix
. . amb el forat, enhorabona, ja pots introduir-lo directament al niu.

Important: només pot haver-hi un ou a cada cercle.

Mama Dino: Gira la Mama Dino una posicid sobre si mateixa,
fins que la pefiada del dinosaure situada a la vora del tauler
giratori coincideixi amb la de la base. Pots girar-la a dreta o a
esquerra segons et convingui. Recorda: l'objectiv del joc és
posar els ous a cobert dins del niu, aixi que fes-la girar en el
sentit que f'apropi més al forat.

posa'l al seu racé. Per recuperar-lo, haurds d'esperar que torni a
sortir el Rex al dau. Quan aixd passi, treu l'ou del seu amagatall
i torna'l a posar sobre un cercle lliure del mateix color.

@ Rex: Epal El murri del Rex t'ha robat un ou. Tria'n un del tauler i

collocar un ou del color escollit al tauler, girar la Mama Dino

! Trévol: Tens la sort de caral Pots triar quina accid vols realitzar:
una posicié o recuperar un ou de l'amagatall del Rex.

Si la tirada del dau no permet realitzar cap accié (bé perqué no queda cap
ou d'aquest color o perqué estd a I'amagatall del Rex, o bé perqué tots els
cercles del mateix color estan ocupats), llavors el torn passa al segient
jugador.

La partida acabard quan tots els ous estiguin dins del niu!

Conservi les instruccions per futures referéncies.
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Mamé Dino ha perdido sus huevos, dla ayudamos a encontrarlos?

N.2 de jugadores: De 2 a 4. @

Tipo de juego: Cooperativo.
Duracién del juego: Aproximadamente 10 minutos.

Contenido: 1 tablero giratorio, 1 Mamé Dino, 9 huevos y 1 dado de
madera.

Obijetivo del juego: jAyudar a Mamé Dino a meter los 9 huevos dentro
del nido!

Preparacion del juego: Sacad todas las piezas del interior de la caja 'y
colocad de nuevo las cubiertas del tablero como indica la imagen 1. Insertad
a Mamé Dino en la ranura central y dejad todos los huevos a un lado, junto
al dado.

En las primeras partidas, es recomendable que un adulto acompafie a los
pequefios en el juego y los ayude a familiarizarse con los componentes y sus
reglas.

Cémo jugar: Por turnos, y empezando por el jugador mds joven, id
lanzando el dado y realizad la accién correspondiente.

2Qué ha salido?

Huevo: Coged un huevo del color indicado y colocadlo en el
tablero, siempre en un hueco del mismo color. Si da la

. . casualidad de que coincide con el agujero, jestupendol, podéis
introducirlo directamente en el nido. Atencién: solo puede haber
un huevo por hueco.

Mama Dino: Girad a Mamd Dino una posicién, hasta que la
huella de dinosaurio del tablero giratorio coincida con la de la
base. Podéis girar a derecha o izquierda segin os convenga.
Como el objetivo del juego es poner los huevos a salvo dentro
del nido, girad en el sentido que os acerque més al agujero.

Rex: Vaya, el travieso de Rex os roba un huevo. Escoged uno
d’?“ del tablero y colocadlo en su esquina. Para rescatarlo, tendréis
W% que esperar a que vuelva a salir Rex en el dado: entonces,
retirad el huevo de su escondite y devolvedlo a un hueco libre de
su color.

colocar un huevo del color que querdis en el tablero, girar una
posicién a Mamé Dino o rescatar un huevo del escondite de
Rex.

; Trébol: Estdis de suerte! Podéis escoger la accién a realizar:
.l.! "

Si la tirada del dado no permite realizar ninguna accién, bien porque no
queda ningdn huevo de ese color o estd en el escondite de Rex, bien porque
todos los huecos correspondientes estdn ocupados, pasa el turno al siguiente
jugador.

iEl juego terminard cuando todos los huevos estén dentro del nido!

Guarde las instrucciones para futuras referencias.

Mummy Dino has lost her eggs. Shall we help her find them?

No. of players: From 2 to 4. @

Type of game: Cooperative.

Duration of the game: Approximately 10 minutes.

Contents: 1 rofating board, 1 Mummy Dino, 9 eggs and 1 wooden die.
Aim of the game: Help Mummy Dino get all 9 eggs into the nest!

Setting up the game: Remove all the pieces from the box. Place the
square board over the box base, followed by the circular board as shown in
Figure 1. Insert Mummy Dino into the central slot and put all the eggs to one
side, next to the die.

For the first few games, we recommend that an adult plays the game with the
children and helps them to get to know the components and the rules.

How to play: The youngest player goes first. Play continues clockwise (to
the left). On your turn, In turns, starting with the youngest player, roll the die
and perform carry out the corresponding action.

What did you throw?

Egg: Take an egg of the colour shown on the die and place it in
a circle of the same colour on the board. If the circle happens to
. . be above the hole, great, you can put it directly into the nest!

Important: there can only be one egg in each circle.

Mummy Dino: Turn Mummy Dino round by one position, until
the dinosaur's footprint on the edge of the rotating board
matches the footprint on the base. If's up to you whether you turn
Mummy Dino to the right or to the left. Remember: the aim of the

game is to get the eggs safely into the nest, so turn her in
whichever direction brings you closest to the hole.

from the board and place it in Rex’s corner. To rescue it, you will
have to wait for Rex to be thrown again: then remove the egg
from its hiding place and return it to a free circle of the same
colour.

| Rex: Oh no! Naughty Rex steals an egg from you. Choose one
o

place an egg of the your chosen colour of your choice on the
board, move Mummy Dino round by one position round, or
rescue an egg from Rex's hiding place.

_J‘g Clover: You' are in luck! You can choose what you want to do:

If the die roll does not allow any action to be taken, either (because there is
no egg of that colour left, or it is stuck in Rex's hiding place, or because all
the corresponding matching circles are full), it is the next player's turn.

The game ends when all the eggs are inside the nest!

Please keep this leaflet for future reference.

Maman Dino a perdu ses cufs. Aide-la a les retrouver |

Nombre de joueurs: 2 & 4.

Type de jeu : coopératif.

Durée du jeu : environ 10 minutes.

Contenu : 1 plateau tournant, 1 Maman Dino, 9 ceufs et 1 dé en bois.
But du jeu : aider Maman Dino & mettre les 9 ceufs dans le nid |

Avant de commencer : refire toutes les pieces de la boite. Place le
plateau carré sur le fond de la boite, puis le plateau circulaire, de la maniére
indiquée sur I'illustration 1. Insére Maman Dino dans la fente au milieu et
place tous les ceufs sur le coté, & coté du dé.

Pour les premiéres parties, nous recommandons qu'un adulte joue le jeu
avec les enfants et les aide & se familiariser avec les pieces et les régles.

Déroulement du jeu : le joueur le plus jeune commence. le jeu se
poursuit dans le sens des aiguilles d'une montre (vers la gauche). Quand
c'est & son tour de jouer, le joueur lance le dé et effectue l'action
correspondante.

Qu'as-tu lancé 2

CEuf : prends un ceuf de la couleur indiquée sur le dé et
place-le dans un cercle de la méme couleur sur le plateau. Sile

. . cercle se frouve au-dessus du frou, félicitations, tu peux le
placer directement dans le nid | Attention : il ne peut y avoir
qu'un seul ceuf dans chaque cercle.

Maman Dino : tourne Maman Dino d'une position, jusqua ce
que |'empreinte du dinosaure sur le bord du plateau rotatif
corresponde & I'empreinte sur le fond. C'est & toi de décider si
tu veux tourner Maman Dino vers la droite ou vers la gauche.
N'oublie pas : le but du jeu étant de mettre les ceufs en sécurité

dans le nid, tourne Maman Dino dans la direction qui te
rapproche le plus du trou.

Rex : Oh non | Le vilain Rex te vole un ceuf. Choisis-en un sur
le plateau et place-le dans le coin de Rex. Pour le récupérer, tu
dois attendre que Rex soit de nouveau lancé : refire alors I'ceuf
de sa cachette et replace-le dans un cercle libre de la méme
couleur.

ceuf de la couleur de ton choix sur le plateau, déplacer Maman
Dino d'une position ou sauver un ceuf de la cachette de Rex.

.J‘g ~ Tréfle : tu as de la chance | Tu peux choisir I'action : placer un

Sile résultat du dé ne permet aucune action (parce qu'il ny a plus d'ceuf de
cette couleur, ou parce que |'ceuf est coincé dans la cachette de Rex, ou
parce que tous les cercles correspondants sont pleins), c'est au tour du
joueur suivant.

Le jeu est terminé lorsque tous les ceufs sont dans le nid |

Conservez ces régles de jeu pour toute référence ultérieure.

Mama Dino hat ihre Eier verloren. Sollen wir ihr helfen, sie zu finden?

Spieleranzahl: 2 bis 4

Art des Spiels: kooperativ

Dauer einer Partie: ca. 10 Minuten

Inhalt: 1 drehbares Spielbrett, 1 Mama Dino, 9 Eier und 1 Holzwijrfel
Ziel des Spiels: Hilf Mama Dino, alle 9 Eier ins Nest zu bringen!

Spielvorbereitung: Nimm alle Teile aus der Schachtel. Lege dann die
quadratische Abdeckung wieder in die Schachtel, danach das runde Brett
(siehe Abbildung 1). Stecke Mama Dino in den Schlitz in der Mitte und lege
alle Eier auf eine Seite neben den Wirfel.

Fir die ersten Partien empfehlen wir, dass ein Erwachsener mitspielt und den
Kindern hilft, die Spielmaterialien und Regeln besser kennenzulernen.

So wird gespielt: Der jingste Spieler beginnt. Danach wird reihum im
Uhrzeigersinn gespielt. Wenn du an der Reihe bist, wirfst du den Wiirfel und
fihrst die gewiirfelte Aktion aus.

Was hast du gewiirfelte

Ei: Nimm ein Ei der gewiirfelten Farbe und lege es in einen Kreis
der gleichen Farbe auf dem Spielbrett. Wenn der Kreis sich

. . zuféllig tber dem Loch befindet, kannst du das Ei direkt ins Nest
legen! Aber Achtung: In jedem Kreis darf nur jeweils ein Ei
liegen.

der Dinosaurier-FuBabdruck am Rand des drehbaren Spielbretts
mit dem FuBabdruck auf dem Boden des Spielbretts
bereinstimmt. Du entscheidest selbst, ob du Mama Dino nach
rechts oder nach links drehst. Denk daran: Das Ziel des Spiels ist
es, die Eier sicher ins Nest zu bringen. Drehe Mama Dino also in
die Richtung, die dich dem Loch am néchsten bringt.

q Mama Dino: Drehe Mama Dino um eine Position weiter, bis

g Rex: Oh nein! Der bése Rex hat dir ein Ei gestohlen. Wahle ein
'*g Ei vom Spielbrett aus und lege es in die Ecke, in der Rex

abgebildet ist. Um es zu reften, musst du warten, bis Rex erneut
gewirfelt wird: Dann nimmst du das Ei aus seinem Versteck und
legst es in einen freien Kreis der gleichen Farbe.

du tun mochtest: ein Ei in der Farbe deiner Wahl auf das
Spielbrett legen, Mama Dino um eine Position weiterbewegen
oder ein Ei aus Rex' Versteck retten.

.J‘g _ Kileeblatt: Du bist ein Gliickspilz! Du kannst dir aussuchen, was

Wenn der Wiirfelwurf keine Aktion zuldsst (weil es kein Ei dieser Farbe mehr
gibt, es in Rex' Versteck gefangen ist oder alle passenden Kreise voll sind), ist
der ndchste Spieler an der Reihe.

Das Spiel endet, wenn alle Eier im Nest sind!

Spielanleitung mit Herstelleranschrift bitte aufbewahren.

Mama Dino is haar eieren kwjjt. Zullen we haar helpen zoeken?

Aantal spelers: 2 tot 4 spelers. @

Spelsoort: Samenwerking.
Duur van het spel: Ongeveer 10 minuten.
Inhoud: 1 draaibord, 1 Mama Dino, 9 eieren en 1 houten dobbelsteen.

Doel van het spel: Help Mama Dino haar 9 eieren terug in het nest te
krijgen!

Het spel klaarzetten: Haal alle onderdelen uit de doos. Leg het vierkante
bord in de doos en leg daar het ronde draaibord op zoals je kunt zien op
afbeelding 1. Zet Mama Dino in het middelste vak en leg alle eieren aan één
kant, naast de dobbelsteen.

Laat de eerste paar keren een volwassene meespelen met de kinderen zodat
ze de onderdelen en de regels leren kennen.

Spelinstructies: De jongste speler begint. Het spel gaat met de klok mee
verder (naar links). Als het jouw beurt is, dobbel je en voer je de
bijbehorende handeling vit.

Wat heb je gedobbeld?

Ei: Pak een ei met de kleur die overeenkomt met de kleur die je
hebt gedobbeld en leg het ei op een cirkel met die kleur op het

‘ . bord. Zit die cirkel toevallig boven een gat? Mooi! Nu kun je het
ei zo in het nest leggen. Belangrijk: elk rondje mag maar 1 ei
bevatten.

voetafdruk op de rand van het draaibord vitgelijnd is met de
voetafdruk op het onderbord. Je mag zelf weten of je Mama
Dino naar rechts of naar links draait. Het doel van het spel is om
de eieren veilig terug in het nest te leggen, dus draai Mama Dino
in de richting van het dichtstbijzijnde gat.

q Mama Dino: Draai Mama Dino één positie verder totdat de

bord en leg het in het hoekje van Rex. Je kunt het ei redden door
Rex te dobbelen. Dan kun je het ei vit de verstopplaats halen en
weer op een lege cirkel met dezelfde kleur leggen.

@ Rex: Oh nee! Stoute Rex steelt een ei van jou. Kies een ei op het
RLT
L.

neerleggen op een willekeurige cirkel op het bord, Mama Dino

.J‘g _ Klavertije: Je hebt geluk! Je kunt kiezen wat je wilt doen: een ei
één positie draaien of een ei redden uit de verstopplek van Rex.

Als je een handeling dobbelt die niet kan (omdat er geen ei meer in die kleur
is, het ei in de verstopplek van Rex ligt of omdat alle cirkels in die kleur vol
zijn) dan gaat de beurt naar de volgende speler.

Het spel eindigt als alle eieren in het nest liggen.

Bewaar de spelregels voor raadpleging in de toekomst.

Mamma Dino ha perso le sue uova. Vogliamo aiutarla a ritrovarle?

N. di giocatori: da 2 a 4. @

Tipo di gioco: cooperativo.
Durata del gioco: circa 10 minuti.
Contenuto: 1 tabellone rotante, 1 Mamma Dino, 9 vova e 1 dado in legno.

Scopo del gioco: aivtare Mamma Dino a portare tutte e 9 le uova nel
nido!

Impostazione del gioco: rimuovi tutti i pezzi dalla scatola. Posiziona il
tabellone quadrato sulla base della scatola, seguito dal tabellone circolare
come illustrato nella Figura 1. Inserisci Mamma Dino nella fessura centrale e
metti tutte le uova da una parte, accanto al dado.

Per le prime parfite, consigliamo che un adulto giochi con i bambini e |i aiuti
a conoscere i componenti e le regole.

Come si gioca: il primo turno spetta al giocatore pit giovane. Il gioco
continua in senso orario (verso sinistra). Al tuo turno, tira il dado ed esegui
I'azione corrispondente.

Cos'hai ottenuto?

Uovo: prendi un uovo del colore indicato sul dado e
posizionalo in un cerchio dello stesso colore sul tabellone. Se il
‘ . cerchio si trova sopra il buco, allora puoi inserirlo direttamente
nel nido! Importante: ci pud essere solo un uovo in ogni cerchio.

Mamma Dino: ruota Mamma Dino di una posizione, fino a
ché l'impronta del dinosauro sul bordo del tabellone rotante non
corrisponde all'impronta sulla base. Sta a te decidere se ruotare
Mamma Dino verso destra o sinistra. Ricorda: lo scopo del gioco
& portare le vova al sicuro nel nido, quindi ruotala nella
direzione piv vicina al buco.

tabellone e posizionalo nell'angolo di Rex. Per recuperalo,
dovrai aspettare che Rex esca di nuovo: quindi rimuovi l'vovo
dalla sua tana e rimettilo in un cerchio libero dello stesso colore.

g Rex: NO! |l dispettoso Rex fi ruba un vovo. Scegline uno dal

un vovo del colore che hai scelto sul tabellone, ruotare Mamma
Dino di una posizione o recuperare un uovo dalla fana di Rex.

JI! _ Trifoglio: sei fortunato! Puoi scegliere cosa fare: posizionare

Se il lancio del dado non permette di compiere alcuna azione (perché non
c'é pit un uovo di quel colore o perché & bloccato nella tana di Rex oppure
perché tutti i cerchi corrispondenti sono occupati), il turno passa al giocatore
successivo.

Il gioco termina quando tutte le uova sono nel nido!

Conservare le istruzioni per riferimenti futuri.



