
Laten we 
dieren 

ontdekken! 

met



• WAARSCHUWING: 
Bewaar de spelregels voor raadpleging in de toekomst, omdat het belangrijke informatie bevat.

Dit speelgoed is ontworpen om alleen met de meegeleverde kaarten te worden gebruikt. Verwijder het batterijklepje onderaan het toestel met behulp van 
een schroevendraaier. Installeer de vereiste batterijen in het batterijvakje volgens de juiste polariteit. De polariteit staat aangegeven in het batterijvakje. 
Plaats het batterijklepje terug en draai de schroef vast. Draai het niet te strak aan. Batterijen mogen alleen door een volwassene worden geplaatst en 
verwijderd. We bevelen het gebruik van alkalinebatterijen aan. Gebruik alleen het type batterijen dat in deze handleiding is aangegeven of een gelijksoortig 
type. Volg het polariteitsdiagram in het batterijvakje en de polariteitstekens op de batterijen. Een verkeerde installatie van de batterijen kan het speelgoed 
beschadigen, lekkage van de batterijen veroorzaken of in extreme gevallen leiden tot het exploderen van de batterijen. Gebruik geen oplaadbare bat-
terijen. Laad wegwerpbatterijen niet opnieuw op; deze kunnen lekken of exploderen. Vervang alle batterijen tegelijkertijd. Meng geen nieuwe met oude 
batterijen. Meng geen verschillende types batterijen (bijv. alkaline en zink-koolstof) of oplaadbare (nikkel-cadmium) batterijen. Verwijder de batterijen 
wanneer het toestel gedurende een lange periode niet gebruikt zal worden. Haal gebruikte batterijen altijd uit het product. Het lekken en roesten van de 
batterijen kan het product beschadigen. Sluit de aantluitklemmen niet kort. Berg batterijen uit de buurt van metalen voorwerpen op. Als oplaadbare bat-
terijen toch worden gebruikt: oplaadbare batterijen mogen alleen onder het toezicht van een volwassene worden opgeladen. Als u oplaadbare batterijen 
gebruikt met een oplader voor kinderen, moet het kind minstens 8 jaar oud zijn. Verwijder op-laadbare batterijen uit het speelgoed voordat u deze oplaadt 
(indien verwijderbaar). Gooi geen batterijen in vuur, deze kunnen lekken of exploderen. Haal batterijen nooit uit elkaar. Raadpleeg een arts of een ziekenhuis 
als een batterij wordt ingeslikt. Vergeet niet om het product mee te nemen. Als de batterijen lekken en met de huid of ogen in aanraking komen, spoel deze 
onmiddellijk met veel water. Een sterke elektromagnetische storing kan de normale werking van het product hinderen. Als dit het geval is, stel het product 
opnieuw in zoals beschreven in de gebruiksaanwijzing om de normale werking te hervatten. Als de normale werking niet wordt hervat, gebruik het product 
in een andere ruimte. Dompel op batterijen aangedreven producten niet in water. Veeg ze alleen schoon. Houd het toestel uit de buurt van direct zonlicht of 
een andere warmtebronnen. GOOI AFGEDANKTE ELEKTRISCHE PRODUCTEN EN BATTERIJEN NIET MET HET HUISVUIL WEG. RECYCLE ZE INDIEN MOGELIJK. 
VRAAG UW GEMEENTE OM RECYCLINGADVIES.
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INHOUD: 16 dierenkaarten en een leuk interactief wezentje (werkt op 2 AAA-batterijen, niet 
meegeleverd). 

DOEL VAN HET SPEL : Leer dierennamen, ontdek interessante weetjes over ze en herken kleuren 
op een interactieve manier! 

VOORBEREIDING 
Zet de schakelaar aan de achterzijde van Coco op ON om hem aan te zetten en leg de 
dierenkaarten met de afbeelding naar boven op tafel of een ander vlak oppervlak voor perfecte 
leesbaarheid van de kaarten. Coco staat standaard op de Pleziermodus. Je kunt een andere 
spelmodus kiezen door op de betreffende knop aan de voorzijde te drukken.

SPELMODUS 

1. PLEZIERMODUS: Leer dierennamen en -geluiden! 
Druk op de knop met de muzieknoot om deze spelmodus te selecteren en zet Coco op een van 
de kaarten. Druk vervolgens op Coco’s hoed om de naam en het geluid van het desbetreffende 
dier te beluisteren, terwijl er leuke muziek klinkt. 

2. ONTDEKKINGSMODUS: Kom dieren ontdekken! 
Druk op de knop met het vergrootglas om deze spelmodus te selecteren. Zet Coco op een van 
de kaarten en druk vervolgens op zijn hoed. Coco zal je iets vertellen over het door jou gekozen 
dier: de naam, de kleur en een interessant weetje. Wil je meer weten? Druk dan nog een keer op 
Coco’s hoed voordat je naar de volgende kaart gaat.  

3. VINDMODUS: Test je kennis! 
Druk op de knop met het vraagteken. Coco gaat je vragen stellen over een van de dieren waar 
je net samen met hem iets over hebt geleerd. Probeer te raden om welk dier het gaat. Zet Coco 
op de juiste kaart en druk op zijn hoed om erachter te komen of je het goed hebt geraden; zo ja, 
dan zal Coco je feliciteren; zo niet, dan zal hij je het juiste antwoord geven zodat je verder leert. 
Als je een paar seconden wacht, zal Coco je een nieuwe vraag stellen. 
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