« AUTOMATISCHES AUSSCHALTEN

Das Klavier schaltet sich automatisch aus, wenn es drei Minuten lang
inaktiv war.

« WARNHINWEIS

Verpackungsmaterial wie Plastiktiten, Schnire, Befestigungen und
Kartonkeile gehoéren nicht zu dem Spielzeug und mussen auRerhalb
der Reichweite von Kindern aufbewahrt werden.

« PFLEGE

« Mit einem Tuch abwischen.
« Vor direktem Sonnenlicht schitzen. Von Hitzequellen fernhalten.
« An einem trockenen Ort fern von Feuchtigkeitsquellen aufbewahren.

e VORSICHT

Bitte bewahren Sie diese Anleitung zur weiteren Verwendung auf. Batteriefachabdeckung an der Unterseite des Gerdts mit
einem geeigneten Schraubendreher entfernen. Die erforderlichen Batterien richtig herum in das Fach legen. Die korrekte
Ausrichtung der Batteriepole ist im Batteriefach markiert. Batteriefachabdeckung wieder einsetzen und durch Festziehen
der Schraube befestigen. Schraube nicht zu fest anziehen. Batterien sollten von einem Erwachsenen eingelegt und entfernt
werden. Wir empfehlen die Verwendung von Alkalibatterien. Nur den in dieser Bedienungsanleitung angegebenen oder einen
gleichwertigen Batterietyp verwenden. Die auf der Innenseite des Batteriefachs schematisch dargestellte Polaritét und die
Polaritatsmarkierungen auf den Batterien beachten. Falsch herum eingelegte Batterien kénnen entweder das Spielzeug
beschadigen, zu einem Auslaufen der Batterien oder im schlimmsten Fall zu einer Explosion der Batterien fUhren. Es sollten
keine wiederaufladbaren Batterien verwendet werden. Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht aufgeladen werden, da
sie auslaufen oder explodieren kénnen. Alle Batterien gleichzeitig auswechseln. Keine neuen und alten Batterien zusammen
verwenden. Weder unterschiedliche Batterietypen (z. B. alkalische und Zink-Kohle) noch wiederaufladbare Batterien (Nickel-
Cadmium) zusammen mit nicht wiederaufladbaren Batterien verwenden. Batterien bei ldngerem Nichtgebrauch herausnehmen.
Leere Batterien mussen immer aus dem Produkt entfernt werden. Auslaufende Batterieflissigkeit und Korrosion kénnen das
Produkt beschédigen. Batteriepole nicht kurzschlieBen. Batterien nicht in der Néhe von Metallgegensténden aufbewahren.
Wenn trotzdem wiederaufladbare Batterien verwendet werden: Wiederaufladbare Batterien dirfen nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen aufgeladen werden. Wenn Sie wiederaufladbare Batterien mit einem Ladegerdt fir Kinder verwenden, muss das
Kind mindestens 8 Jahre alt sein. Wiederaufladbare Batterien missen vor dem Aufladen aus dem Spielzeug entfernt werden
(sofern sie entfernt werden kénnen). Batterien nicht verbrennen, da sie auslaufen oder explodieren kénnen. Batterien niemals
zerlegen. Wenn eine Batterie verschluckt wurde, einen Arzt oder eine medizinische Einrichtung konsultieren. Das Produkt sollte
mitgenommen werden. Wenn Batterieséure austritt und in Kontakt mit der Haut oder den Augen kommt, sofort mit viel Wasser
spulen. Starke elektromagnetische Einflusse kénnen die normale Funktion des Produkts storen. In diesem Fall das Produkt einfach
neu starten, um den normalen Betrieb wieder aufzunehmen, wie in der Bedienungsanleitung beschrieben. Falls das Produkt
trotzdem nicht funktioniert, das Produkt bitte an einem anderen Ort verwenden. Batteriebetriebene Produkte
K nicht in Flussigkeiten tauchen. Zum Reinigen nur abwischen. Das Gerdt vor direkter Sonneneinstrahlung schiutzen
—

und von direkten Warmequelle fernhalten. ELEKTROSCHROTT UND BATTERIEN SOLLTEN NICHT IM HAUSMULL
ENTSORGT WERDEN. BITTE RECYCELN SIE DIESE IN ENTSPRECHENDEN EINRICHTUNGEN. INFORMIEREN SIE SICH
UBER DAS RECYCLING BEI IHRER BEHORDE VOR ORT.
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. musik

Mit ,Ich lerne Musik” lernen Kinder, einfache Melodien selbst zu
spielen und erste Schritte in der Welt der Musik zu machen.

Dank des selbstkorrigierenden Systems kdnnen sie eigensténdig
spielen: Das Klavier merkt an, wenn falsche Noten gespielt werden,
und belohnt Kinder, wenn es ihnen gelingt, das Stick bis zum Ende zu
spielen.

o INHALT

- 12 Musikstucke (beliebte Lieder)
-1 Klavier mit Koffer zum Mitnehmen

Aufbewahrungsfach fur
Notenbldatter

EIN/AUS

Lautstérkeregelung

Daslied g 0N /& B . Dein Lied
anhoéren aufnehmen
Dein Lied
anhéren



o BESCHREIBUNG DES KLAVIERS

» DIE MUSIK

Auf den Notenbldttern sind bunte Formen zu sehen, die den Tasten auf
dem Klavier zugeordnet sind, jeweils mit den entsprechenden Noten, die
ebenfalls farbcodiert sind. Die Lieder sind von 1 bis 12 (von den einfachsten
zu den schwierigsten StUcken) nummeriert und umfassen , Auf der Brick’
von Avignon”“, ,Hanschen klein“, ,Hoppe, hoppe, Reiter”, ,Bruder Jakob",
»Summ, summ, summ*, ,Schlaf, Kindlein, schlaf”, ,Zum Geburtstag viel
Glick”, ,Drei Chinesen mit dem Kontrabass”, ,Hénsel und Gretel”, ,Backe,
backe Kuchen”, ,Fuchs, du hast die Gans gestohlen”, ,Yankee Doodle”“.

o DIETASTATUR

Bei ,lch lerne Musik” sind die weillen Tasten mit verschiedenen farbigen
Formen gekennzeichnet. Jede der sieben Farben entspricht einer Note. Um
das Spielen zu erleichtern, wird nur eine der schwarzen Tasten verwendet:
das Fis, das in der Notenschrift mit vorgezeichnetem Kreuz und bei den
Symbolen mit einem senkrechten schwarzen Strich dargestellt wird.

o DIEVORKOMMENDEN NOTEN

(von links nach rechts auf der Tastatur)
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« TIPPS FUR KLEINE KLAVIERSPIELER

« Versuche, mit méglichst geradem Ricken zu sitzen und deine Arme
entspannt und locker zu halten.

« FOhre ab und zu diese FingerUbungen durch: Versuche, deine Finger
einzeln zu bewegen oder einen Finger deiner linken Hand zu bewegen,
wdahrend du gleichzeitig denselben Finger deiner rechten Hand bewegst.

« Beuge deine Finger beim Spielen maéglichst natirlich.

« Hore dir die Musik aufmerksam an, wéhrend du sie spielst.

* SO WIRD GESPIELT

1. Offne den Deckel des Klaviers und driicke den blauen Ein-/Aus-Schalter.

2. Wdhle ein Musikstuck aus und stelle das Notenblatt in den Schlitz.

3. Dricke die violette Wiedergabe-Taste, wenn du das Lied zuerst héren
mochtest. Drucke noch einmal dieselbe Taste, um das Abspielen zu
beenden.

4. Schavu dir die farbigen Formen auf dem Notenblatt an und dricke in
dieser Reihenfolge die entsprechenden Tasten. Wenn du eine falsche
Taste gedrickt hast, hérst du einen lustigen Quak-Ton.

5. Hast du das ganze Lied ohne eine einzige falsche Note gespielt? Gut
gemacht! Als Belohnung spielt das Klavier das Lied noch einmal mit dem
richtigen Rhythmus. Hére gut zu, denn das hilft dir beim Uben, sodass
du dich weiter verbesserst. Wenn du Lust hast, kannst du auch die Texte
singen, wéhrend du spielst.

Du wirst feststellen, dass die Musik bei einigen Liedern, wie zum Beispiel
Yankee Doodle”, besondere Noten enthdalt, die man ,Halbténe” nennt. Du
erkennst sie an diesem Symbol:@. Wenn du einen solchen Halbton findest,
drickst du anstelle der weiRen Taste mit der entsprechenden farbigen
Form die schwarze Taste rechts davon, wie das Symbol anzeigt.

« AUFNEHMEN UND ANHOREN, WAS DU GESPIELT HAST

1. Dricke die rote Aufnahme-Taste. Ein Ldmpchen leuchtet auf, und du
hoérst einen Piepton. Jetzt kannst du anfangen zu spielen.

2. Drucke wieder auf die rote Taste, wenn du fertig bist. Das Ladmpchen
schaltet sich aus, und du hérst zwei Pieptdne. Deine Aufnahme ist fertig!

3. Um dir anzuhéren, was du gespielt hast, drickst du die grine
Wiedergabe-Taste.



