OBJECTIF DU JEU :

Réussir les défis pour obtenir les 4 personnages de ton
film favori.

1. Comment commencer ?

Montez le plateau de jeu comme indiqué sur Uimage
a droite. Formez des équipes d’au moins deux joueurs.
Chaque équipe choisit le groupe de personnages Disney
de son film préféré. Tirez au sort pour choisir quelle
équipe débutera la partie. Préts pour commencer ?

Note: si vous étes seulement 3 joueurs, l'un de vous
fera Uarbitre sans joueur et jouera alternativement dans
chaque équipe.

2.0On joue!

Pour commencer, un joueur de 'équipe fait tourner la
PartyRoulette. Son équipe devra réaliser le défi de la
catégorie indiquée par la PartyRoulette le temps d’un
sablier (30 secondes). Simple, non ?

Que tu réussisses le défi ou pas, c’est ensuite a l'équipe
a ta droite de jouer.

Fais tourner la PartyRoulette !
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A. Séparez les 16 personnages
des 4 parties du plateau.

B. Ensuite montez le plateau-puzzle et placez la
PartyRoulette au centre.

C. Enfin, mélangez séparément les 4 tas de cartes et
posez-les face cachée sur le plateau par couleur.




3. Las catégories

- Mime - Lunettes Party
i Imite avec des gestes et des sons Un des membres
laction que le personnage Disney W‘ i de ton équipe doit

est en train de réaliser pour que essayer de découvrir a laide des

tes compagnons de jeu puissentla - Lunettes Party* le personnage ou le

deviner. ' film Disney qui se cache derriere le
dessin magique.

Dessin - v P . Qui suis-je ?

Dessine sur e, D Placez la carte de cette

lardoise magique = - 8 ; catégorie a lintérieur de

lobjet ou le la pochette avec le miroir.

personnage qui apparait sur Tes compagnons de jeu

la carte et fais le deviner a tes essaieront de deviner

compagnons de jeu avant que le quel personnage ou quel film Disney

temps ne soit écoulé. se cache derriéere le miroir.
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* ' Le trophée de Mickey
- Licone du Mickey apparait dans le coin supérieur de certaines cartes. Si tu reléves le défi

avec succes, ton équipe conserve le trophée jusqu’a ce qu’une autre équipe réussisse un défi
avec licone du Mickey.

Pochette Miroir Qui suis-je ?

- ” Sablier
| (30 secondes)

Trophée de

4. Comment gagner R,
Pour chaque défi réussi, léquipe gagnera un

personnage qu’elle pourra encastrer dans le plateau de

A

: L . Al o 240 cart
jeu. La premiére équipe qui réunit les 4 personnages g i o
de son film, et qui a le trophée en sa possession, S catégories)

remportera la partie. Si léquipe qui a réuni les 4
personnages n'a pas le trophée en sa possession, le jeu
continue jusqu’a lobtention du trophée.
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