[’our 2 joueurs
A partir de 4 ans et adultes }

LE COCHON QUIRIT"

Régle du jeu :
Ce jeu se joue avec 3 dés et un gobelet. Il faut un cochon pour chaque joueur (complétement
démonté au départ).

Lancer un dé a tour de rdle ; le point le plus élevé débutera le jeu.

Pour avoir droit a prendre le corps du cochon, le joueur devra tout d'abord amener un 6 (les as amenés
auparavant ne comptent pas). Lorsque le 6 est accompagné d'un ou deux as, prendre le corps, placer un at-
tribut ou la queue, et relancer les dés.

Il suffit ensuite simplement d'amener des as pour avoir le droit de placer les attributs, a savoir : 1 as pour
1 patte ou 1 oreille ou 1 ceil ; pour placer la queue il faut amener 2 as d'un seul lancer de dés.

Ce méme joueur continuera a lancer les dés tant qu'il aménera des as ; s'il ne peut plus compléter son
cochon, il passera les dés au joueur voisin et attendra son tour.

Fin de la partie : Le joueur qui, le premier, a recomposé l'intégralité de son cochon est le gagnant de la
partie.
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Attention ! Ne convient pas a un enfant de moins de 36 mois
car contient de petits éléments susceptibles d’étre ingérés.
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